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Mobilitate Erasmus+ in Croatia: Strategii Inovatoare in

Educatie

Exemple de bune practici

Profesor de psihopedagogie speciala Popescu Diana-Aura
Profesor de psihopedagogie speciald Balogh Erika-Timeea
Profesor de psihopedagogie speciald Todea Estera-Irina

Profesor itinerant si de sprijin Lesll Ninel Andreea

Tn cadrul programului Erasmus+, un grup de cadre didactice, dintre care trei profesori de
psihopedagogie speciald si un profesor itinerant si de sprijin, din Centrul Scolar pentru Educatie
Incluziva ,, Alexandru Rosca”, Lugoj, a participat la cursul international ,, Prevent Bullying and
Cyberbullying in Schools”, desfasurat in Split, Croatia. Aceastd mobilitate a oferit oportunitatea
de a aprofunda strategii inovatoare pentru prevenirea bullyingului, integrarea tehnicilor de
mindfulness Tn gestionarea stresului si utilizarea instrumentelor digitale moderne in educatie.

Prevenirea si combaterea bullyingului

Problematica bullyingului si a cyberbullyingului a reprezentat un subiect esential al
formarii, fiind analizatd atat din perspectiva mecanismelor care o favorizeaza, cat si a strategiilor
de prevenire si interventie. Am identificat tipurile specifice de agresiune, caracteristicile
agresorilor si vulnerabilitatile victimelor, cu un accent deosebit pe impactul asupra elevilor cu
nevoi educationale speciale, explorand, de asemenea si strategiile eficiente de prevenire. Un
concept-cheie discutat a fost metoda celor 6R (Reguli anti-bullying, Recunoastere, Raportare,
Raspuns, Refuzul victimizarii si Inlocuirea comportamentelor agresive), care oferd un cadru clar
pentru reducerea comportamentelor negative in scoli.

Pentru a intelege mai bine comportamentele elevilor si modul in care acestea pot fi
gestionate eficient, ne-am aprofundat cunostintele despre teoria comportamentala a lui William

Glasser. Aceasta evidentiaza nevoile fundamentale ale fiecarei persoane — supravietuire, putere,
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libertate, apartenenta si distractie — si explica modul in care frustrarile generate de nesatisfacerea
acestor nevoi pot duce la comportamente agresive. Am inteles cd multi dintre elevii care manifesta
comportamente agresive o fac dintr-o nevoie nesatisfacuta de recunoastere sau apartenenta, iar
strategiile de prevenire trebuie sd includa modalitati de integrare si sprijin emotional pentru acestia.
Aplicarea acestei teorii in gestionarea bullyingului ne ajuta sa identificim cauzele profunde ale
comportamentelor agresive si sa dezvoltam interventii mai eficiente, axate nu doar pe sanctiuni, ci
si pe oferirea unor alternative pozitive pentru exprimarea emotiilor si relationare.

Mindfulness si gestionarea stresului

Tntr-un sistem educational in care stresul si suprasolicitarea emotionala sunt din ce in ce
mai frecvente, am explorat beneficiile mindfulness-ului ca instrument pentru gestionarea emotiilor
si mentinerea unui climat echilibrat In scoli. Am avut ocazia sd practicdm tehnici de respiratie
constientd, meditatie ghidatd si exercitii de concentrare, menite sa imbundtateasca atentia si sa
reduca anxietatea.

Prin aplicarea acestor metode in scoli, se pot observa efecte benefice atdt asupra
profesorilor, cat si asupra elevilor: reducerea stresului si a epuizdrii profesionale, cresterea
rezilientei emotionale si imbunatatirea relatiilor profesor-elev printr-o abordare mai empatica. De
asemenea, mindfulness-ul ajutd elevii sa isi dezvolte atentia si capacitatea de autoreglare
emotionald, oferindu-le alternative sandtoase pentru gestionarea emotiilor si prevenirea
conflictelor.

Explorarea sistemului educational croat

In cadrul mobilititii, am avut oportunitatea de a vizita o institutie de invitamant din Split
si de a observa indeaproape modul in care este organizat sistemul educational croat. Am descoperit
ca acesta pune un accent deosebit pe autonomia scolilor, iar profesorii au libertatea de a adapta
metodele de predare la nevoile elevilor. Un element remarcabil este utilizarea unui sistem bine
structurat de formare continuad pentru profesori, care le permite acestora s se perfectioneze
constant si s integreze metode moderne de predare.

Interactiunea cu cadrele didactice locale ne-a oferit o perspectivd valoroasa asupra
abordarilor educationale diferite, iar schimbul de experientd ne-a inspirat sa exploram metode
inovatoare pentru imbunatatirea procesului didactic in scolile noastre.

Inovatie digitala in educatie
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Pe parcursul formarii, am fost instruiti In utilizarea unor instrumente digitale inovatoare
pentru predare, precum Magic School si Gamma Al. Aceste aplicatii bazate pe inteligenta
artificiala ofera posibilitatea de a crea si personaliza materiale educationale interactive, contribuind
la eficientizarea procesului didactic si la sporirea implicarii elevilor. Utilizarea acestor resurse in
activitatea didacticd ne va permite sd adaptdm mai bine continuturile educationale la nevoile
fiecarui elev.

Dimensiunea culturala

Mobilitatea a inclus si o importantd componenta culturald. Am avut oportunitatea de a
explora orasele Split, Trogir si Dubrovnik, descoperind patrimoniul istoric si cultural al regiunii
Dalmatia. Interactiunea cu localnicii, vizitele la situri istorice si experientele gastronomice ne-au
oferit o perspectivd mai largd asupra culturii croate, contribuind la dezvoltarea noastra
interculturala.

Impact si aplicabilitate

Experienta acumulatd in cadrul mobilitatii s-a reflectat deja In activitatea noastra
profesionald. Am inceput sd aplicam strategiile invatate in mediul scolar, organizand sesiuni de
formare pentru colegi, dorind sd prezentdm tehnicile si metodele descoperite. De asemenea,
schimbul de experienta va fi valorificat prin activitati metodologice si initierea unor proiecte care
sa asigure continuitatea implementdrii acestor bune practici.

Prin aceastd mobilitate, ne-am consolidat competentele profesionale si am dobandit
instrumente concrete pentru prevenirea bullyingului, gestionarea stresului si integrarea tehnologiei
in educatie. Suntem increzatori ca aplicarea acestor metode va aduce beneficii semnificative atat

elevilor, cat si intregii comunitati educationale.
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DRAMA TECHNIQUES: DEVELOPING SELF-EXPRESSION,
COMMUNICATION AND SOCIAL SKILLS FOR ALL STUNDENTS

Accredited projects for mobility of learners and staff in school education Erasmus +

ID 2024-1-RO01-KA121-SCH-000221085

PROFESOR IONESCU ANDRADA-GABRIELA
PROFESOR LIVADARIU COSMINA
PROFESOR: MIRON ALINA-LILIANA
PROFESOR: MUNTEANU ALINA-MARIA
C.S.E.I. "ALEXANDRU ROSCA” LUGOJ

O Experienta Erasmus+ Intensa si Interactiva la Istanbul

Intre 17 si 21 februarie 2025, Istanbulul a gidzduit un program educational remarcabil sub
egida programului Erasmus+, care a reunit profesori din Romania si Grecia pentru a explora
puterea teatrului ca instrument de predare. Cursul ,,Drama Techniques: Developing Self-
Expression, Communication and Social Skills for All Students” a fost 0 oportunitate de a
transforma Invatarea intr-o experientd captivantd, interactiva si profund practica.

Ce a facut acest curs cu adevdrat special a fost abordarea sa inovatoare, care a pus accent
pe invitarea activd si pe integrarea teatrului ca metodd pedagogici. In locul abordarilor
traditionale, participantii au avut ocazia sd se implice intr-o serie de activitdti care nu doar cd au
stimulat dezvoltarea abilitatilor de comunicare, dar au transformat procesul de invatare  ntr-o
adevdrata experienta artistica. Inspirat de un vechi proverb chinezesc — ,,Spune-mi si voi uita.
Aratd-mi §i voi tine minte. Implica-ma si voi intelege” — acest curs a oferit o multitudine de
activitati de invatare prin practica intensiva, in care fiecare zi a fost o oportunitate de a experimenta
tehnici teatrale inovatoare. Aceste metode s-au dovedit nu doar eficace pentru dezvoltarea
abilitatilor de auto-exprimare si comunicare, dar si pentru stimularea colaborarii si creativitatii in

randul participantilor.
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O Experienta Intensiva, Bazata pe Practicd

Ziua 1 — Exprimare si Comunicare

Prima zi a fost dedicatd Invatarii expresivitatii si a importantei limbajului corporal in
comunicarea interpersonald. Participantii au fost ghidati prin jocuri de ,,ice-breaking” si activitdti
de auto-explorare, care le-au permis sa isi descopere propriul corp si sa isi exprime emotiile prin
miscare si gesturi. Aceste exercitii au demonstrat cat de esential este limbajul nonverbal in
interactiunile sociale, o lectie valoroasa pentru orice cadru educational.

4+ Ziua 2 — Cooperare si Limbaj Corporal

A doua zi a fost marcata de activitati care au stimulat spiritul de echipa si au pus accent pe
increderea si colaborarea intre participanti. Prin exercitii interactive si jocuri captivante,
participantii au invatat cum sa construiasca relatii eficiente si cum sa comunice eficient prin
limbajul corpului. Unul dintre momentele-cheie ale acestei zile a fost jocul ,,Goosechase”, care a
transformat explorarea orasului Istanbul intr-o experienta de invatare ludica si interactiva. Aceasta
activitate a demonstrat cum invatarea prin joc poate sd intareascad coeziunea grupului si sa
imbundtateasca abilitatile de comunicare.

4 Ziua 3 — Practica Teatrali si Interpretare

In a treia zi, participantii s-au adancit in tehnicile teatrale de bazi, explorind metodele de
interpretare si tehnicile de dezvoltare a abilitatii de concentrare. Exercitiile de respiratie
diafragmatica pentru o proiectie vocala mai puternicd, tehnicile de analiza a personajelor din teoria
lui Stanislavski si jocul ,,Oglinda”, in care participantii 1si imitd miscarile colegilor, au fost
momente esentiale care le-au permis sa Inteleagd mai bine cum se poate crea un persona;j credibil

pe scena.
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#+ Ziua 4 — Reflexe, Ritm si Sincronizare
Exercitiile din aceastd zi s-au concentrat pe sincronizarea miscarilor si ritmul dinamic al

teatrului de improvizatie. Jocuri ca ,,ZIP-ZAP”, ,HI-HA-HO” si ,,ME-YOU-US” au fost folosite
pentru a stimula reflexele rapide si colaborarea intr-un cadru de grup. Aceste tehnici au dovedit
inca o datad importanta coordonadrii si a reactiei rapide Intr-un cadru educational, unde eficienta si
conectivitatea sunt esentiale.

#+ Ziua 5 — Storytelling si Reflectare
Ultima zi a fost dedicata creativitdtii si naratiunii, cu un atelier de storytelling si crearea unei
scenete colaborative. Participantii au avut ocazia sa 1si puna in valoare abilitatile teatrale dobandite
pe parcursul sdptamanii, crednd o poveste care reflecta invataturile din curs. Acest atelier a fost o
oportunitate de a intelege cum tehnicile teatrale pot ajuta la dezvoltarea creativitatii si imaginatiei,

dar si la invatarea unor abilitati esentiale pentru viata.

Istanbul: O imbinare Perfecti intre Educatie si Culturi

Cofinantat de
Uniunea Europeand

Pe langd activitatile de invatare, Istanbulul a fost, fard indoiala, un loc cu o valoare
educativd imensa. Participantii au avut ocazia sa exploreze acest oras fascinant, care imbina perfect

traditia si modernitatea. Vizitele la Hagia Sofia, Moscheea Albastrd, Turnul Galata si bazarurile
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traditionale au adaugat o dimensiune culturala profunda acestui proiect. Istanbulul nu a fost doar
locul unde s-au desfasurat activitatile educationale, ci si un cadru inspirational care a ajutat
participantii sa inteleagd mai bine cum educatia poate transcende barierele culturale si sd devina o
experientd globald.  Aceastd combinatie de invatare si descoperire culturala a fost esentiald
pentru aprofundarea intelegerii celor mai bune practici pedagogice, dar si pentru crearea unui cadru

educational mai interactiv si diversificat.

Concluzii si Impact: Revolutionarea Educatiei prin Teatru

Aceasta formare Erasmus+ a fost o dovada clarda cd teatrul poate deveni o metoda
inovatoare de invatare, care nu doar ca ajuta la dezvoltarea abilitatilor de auto-exprimare, dar si la
crearea unui mediu educational dinamic si motivant.

Participantii au invatat cum sa foloseasca teatrul pentru a stimula creativitatea, increderea
si colaborarea in randul elevilor, oferindu-le un mediu educational in care invatarea devine o
experientd vie si plina de sens. Metodele teatrale vor permite profesorilor sd construiasca
clase mai interactive si sd creeze experiente de invatare captivante, care sa stimuleze atat
dezvoltarea intelectuald, cét si pe cea emotional si sociali a elevilor. In acest context, teatrul nu
este doar o forma de divertisment, ci un instrument pedagogic valoros, capabil sd modeleze viitorul
educatiei. Multumim organizatorilor si participantilor pentru aceastd experientd memorabila, care

va ramane o sursa de inspiratie si pentru alte generatii de profesori si elevi!
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Proiecte prin care exploram si invatam

Petcu Nicoleta
profesor invatimant primar
Liceul Teoretic Mircea Eliade, Galati, Judetul Galati

Proiectul ”Explore the Oceans with Artificial Intelligence and STEAM-Blue school” a
fost creat din dorinta de a de a dezvolta elevilor abilitati de utilizare a instrumentelor digitale in a
explora oceanele. Proiectul are elevi cu varste intre 9-15 ani din tarile : Romania, Turcia, Polonia,
Grecia, Italia, Spania.
Activitati ale proiectului:

» Elevii vor dezvolta proiecte, vor crea carti digitale de povesti si podcasturi folosind
instrumente digitale de matematica si aplicatii Al. —Elevii vor fi formate echipe scolare
mixte care se concentreaza pe diferite discipline si vor lucra in colaborare. Aceste echipe
se vor concentra pe conceptul de durabilitate. Conceptul de dezvoltare durabila cu
dimensiunile sale economice, ecologice, energetice si sociale, alfabetizarea oceanica si
principiile alfabetizarii oceanului si vor realiza proiecte in domenii precum matematica,
informatica, engleza si stiinta care construiesc Intelegerea despre ocean, cum ar fi
constientizarea, cunostintele, atitudinea, comunicarea, comportamentul si activismul
elevilor nostri.

» Produse finale: SteAm Discovery Portal, Interactive Digital Storybook si Steam Podcast

Series.

Asteptari de la parteneri:

Colaborare activa intre elevi si profesori.

Dezvoltarea de proiecte interdisciplinare folosind instrumente digitale.

Urmarirea progresului proiectului prin intalniri online regulate cu scolile partenere.

YV V V VYV VY

Sprijinirea elevilor prin munca colaborativa cu activitati online.

Proiectele si materialele digitale create pe parcursul proiectului vor fi reunite sub numele
STEAM Discovery Portal. Acest portal va fi conceput ca o resursad pentru a inspira elevii
si profesorii. Portalul va include ghiduri si studii de caz privind aplicatiile de inteligenta

artificiald, instrumente de matematica digitala si proiecte de sustenabilitate.
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Un serial de podcast STEAM va fi creat de catre studenti. In aceasti serie, studentii isi vor
impartasi cunostintele, experientele si lectiile invatate din proiect. Podcast-urile vor fi
distribuite pe site-urile web si platformele de social media ale scolilor implicate in proiect.

Proiectul a debutat Tn luna septembrie cu activitatea in care elevii au creat literele pentru

titlul proiectului :

Pentru toate activitatile colaborative elevii au comunicat pe chat , peTwinSpace , in
webinarii organizate lunar.

In luna octombrie elevii au realizat activititi de codare ( animale marine dupi cod), au

creat panourile de proiect, constand in animale marine din plastic, materiale reciclabile,

crearea unui de logo si poster cu A.l.

Explore
Explore

OCEo s

Tn luna noiembrie, in cadrul webinariilor, elevii au avut parte de alfabetizare
oceanica, si-au dezvoltat abilitatile legate de instrumentele digitale, au fost familiarizati
cu inteligenta artificiala si analiza datelor, concentrandu-se pe conceptele de dezvoltare
durabild. In cadrul activititilor STEAM elevii au creat un acvariu din materiale
reciclabile, dar si cu ajutorul aplicatiilor Scracth, au realizat o animatie cu pawton, al carei

subiect este efectele si consecintele negative ale schimbarilor climatice
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Tn decembrie, utilizand Canva, elevii si-au trimis felicitari virtuale, au realizat braduti si
globuri din lemn, au stabilit echipe mixte pentru a realiza podcasturi, harti mentale despre
concepte de dezvoltare durabila.

lanuarie a fost luna in care elevii au descoprit si utilizat aplicatia Voki. Clasaa IV —a B

a gasit solutii de sustenabilitate Tn transport.https://tinyurl.com/242pzetw

Am marcat Ziua Sigurantei pe internet, in februarie, prin activitati specifice:

Proiectul incurajeaza elevii sa devina cetdteni activi in viata de zi cu zi, inclusiv prin intermediul
tehnologiei digitale, extinz&ndu-si orizonturile in acest domeniu. Activitatile proiectului 1i conduc
pe elevi la 0 intelegere mai bund a lumii oceanelor, la modul cum ar trebui sa actioneze pentru a
contribui la o dezvoltare durabila eficienta. Elevii au citit si analizat (documente, imagini) exersand
gandirea critica: si-au exprimat puncte de vedere proprii, au realizat schimburi de idei Tn chatul
platformei cu partenerii din proiect, au argumentat opiniile si au cooperat n indeplinirea sarcinilor,
dezvoltandu-si astfel si abilitatile de limba engleza, fiind intergrat si elevul cu CES 1in activitati
STEAM. Munca in echipa a elevilor utilizand instrumente TIC moderne si Web 2.0 a dus la
sporirea curiozitatii si dorintei de a descoperi singuri, de a deveni mult mai responsabili, de a
verifica informatiile si a le aplica in noi contexte de invatare. Obiectivele propuse pana acum au

fost atinse, reprezentand un beneficiu pentru elevi.
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STREAMInNg to Protect the Plan(eT)

prof. dr. Elena Vladescu
Ambasador eTwinning

Liceul Teoretic ,,Nicolae Titulescu”, Slatina, judetul Olt

“STREAMing to Protect the Plan(eT)” s-a derulat n perioada 2023 — 2024 si a fost un
proiect eTwinning adresat elevilor de 12-15 ani. Cu ajutorul abordarii STREAM (Science,
Technology, Reading, Engineering, Art, Maths) am Incercat sa dezvoltam la elevi competentele
secolului XXI precum crearea unor aptitudini si atitudini ecologice, dezvoltarea gandirii critice si

a competentelor de lucru in echipa pentru a gestiona problemele globale actuale in context local.

e R — H L L L o L
..... | Akt Ve bty e B V. v.,

BN Lised Tewate “Wasine THsesrs  Firtem O Soevemsy

a4

Partenerii din acest proiect au fost scoli din Republica Moldova, Romania, Grecia si Turcia.
Planul de activitati (disponibil in Google Docs) al proiectului a fost stabilit pe luni calendaristice
si a fost discutat de comun acord in intalniri online. Toate activitatile au avut asociata o prezentare
Canva interactive comuna, astfel ca toti partenerii sa isi impartaseasca munca si ideile.

Pentru a produce produsele finale ale proiectului, elevii au folosit o gama variatd de
instrumente colaborative si tehnologii digitale moderne, pentru o colaborare eficienta. Activitatile
s-au bazat pe STEM prin actiuni concrete de ecologizare a gradinii scolii, a parcului, propuneri de
solutii pentru probleme din viata reala cum ar fi cele de poluare, incalzire locala, reciclare si

refolosire. De asemenea, copiii au colaborat pentru a masura impactul activitatilor umane asupra
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mediului. O alta activitate a fost participarea elevilor la infrumusetarea parculetului din curtea
scolii, unde s-au plantat pomisori si plante decorative.

In ceea ce priveste A(rta), elevii au creat decoratiuni din materiale reciclabile, aducandu-
le la rang de arta, cu ocazia Craciunului, sarbatorit in stil eco. Elevii au folosit drept materiale
hartie, carton reciclat, pahare si sticle din plastic. In fine, activitatile de R(eading) au constat in
realizarea de eseuri despre impactul activitatilor umane asupra mediului si a unor imagini create
folosind inteligenta artificiala pentru a ilustra natura in poeme si alte lucrari celebre din literatura
romaneasca. Am putut integra activitatile proiectului in cadrul orelor de fizica si stiinte prin
experimente STEM pe care elevii le-au apreciat foarte mult, limba engleza prin practicarea limbii
scris, citit si ascultat, limba romana prin eseuri despre impactul omului asupra mediului, desen si
educatie plastica prin desene pe teme de natura, informatica si TIC prin instrumentele digitale
utilizate, dar am putut folosi si o abordare multidisciplinara cu scopul de a transfera metode
pedagogice dintr-o disciplina in alta si a crea un mediu de invatare activ, motivational astfel ca
participantii sa descopere un sens al invatarii lor.

Elevii si-au imbunatatit competentele in domeniile STEM(stiinta, tehnologie,
inginerie,matematica), gandirea critica, abilitatile de lucru in echipa, aptitudini de rezolvare a
problemelor din lumea reald, competente de comunicare in limba romana si limba engleza
(R(eading) din titlul proiectului STREAMIng), spiritul antreprenorial, spiritul civic si

responsabilitatea pentru actele proprii.

STE rc

Mir [ . 19
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Speram ca atunci cand am lucrat Impreuna la sarcinile propuse, elevii nostri au reusit sa

creeze 0 comunitate de cetdteni europeni cu minte deschisd, responsabili si activi pentru
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rezolvarea/cautarea de solutii pentru problemele globale precum protejarea mediului. Proiectul a
primit diploma NQL.

Profesorii participanti au considerat acest proiect un succes deosebit pentru schimbul de
bune practici si actualizarea competentelor profesionale si au diseminat rezultatele si produsele

finale in contexte diverse, atat in comunitatea locala, cat si pe canalele social media.

Proiectele eTwinning, oportunititi de invitare, cooperare, creativitate

inv. Doina Luiza Jalbi, Scoala Gimnaziali” G.E.Palade” Buziiu

Anul scolar 2023-2024 a fost pentru elevii clasei pregatitoare C , de la Scoala
Gimnaziald ”G.E.Palade ” Buzau, un an in care nu s-au familiarizat doar cu viata de scolar, cu
tainele slovelor, cu secretele numerelor, tainele socotitului, ci si cu activitati comune, desfasurate
cu parteneri, elevi si profesori ,din 14 tari europene, in cadrul proiectului eTwinning”Green
Planet”. A fost o experientd grozava pentru micii scolari , care ,fiind implicati intr-o gama variata
de activitati, efectuand o serie de sarcini interesante! Au avut astfel ocazia sa desluseasca si o
parte din tainele naturii,acest proiect ajutandu-i sa inteleaga cat de importanta este planeta noastra
si, mai important, ca suntem responsabili pentru ocrotirea ei.

Stim ca educatia pentru mediu si educatia pentru dezvoltare durabild sunt recunoscute
ca prioritdti educationale inevitabile si necesare pentru formarea viitorilor cetdteni activi si
constienti de valoarea inestimabila a mediului si a resurselor acestuia. Scopul proiectului nostru a
fost acela de a sensibiliza copiii in ceea ce priveste sustenabilitatea mediului, de a-i face din ce in
ce mai constienti de consecintele actiunilor umane asupra mediului si de a-1 invata sd adopte stiluri

de viata durabile pentru a fi adevarati ecologisti.
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Proiectul ”Green Planet” a constituit o oportunitate fantastica pentru micii scolari : ei au
Tnvatat sa exploreze si sa se implice in diverse subiecte in timp ce lucreaza pentru a atinge un
obiectiv comun: crearea unei planete mai ecologice si mai durabile.

Prin rezolvarea creativd a sarcinilor, prin desfasurarea activitatilor, cuprinse in agenda
proiectului proiectul ,,Green Planet”, programa noastra de scoala primara a devenit o experienta
de invatare dinamica, interdisciplinara, care a incurajat munca in echipd, gandirea critica,
rezolvarea problemelor si creativitatea. Astfel elevii au invatat de mici sa-si asume un rol activ
n abordarea problemelor de mediu .Prin modalitatile de lucru abordate s-a incercat sa li se insufle
sentimentul de responsabilitate fata de bunastarea planetei noastre.

Tema acestui proiect a a putut fi integrata cu usurinta in toate disciplinele din curriculumul
scolii primare. Au discutat despre actiuni de protejare a mediului, despre animale si habitatul
lor,despre importanta conservarii acestor habitate, despre specii pe cale de disparitie, despre
necesitatea protejdrii animalelor,de Ziua Internationald a Animalelor , au cules, au presat plante
medicinale, s-au documentat si au aflat informatii despre virtutile lor terapeutice, la Explorarea
Mediului.Au aflat ca plantele reprezinta rezervoare de oxigen si au invatat sa sadeasca pomi, flori,
legume.Prin experimente , observatii si colaborare cu partenerii lor eTwinning, cei mici au
dobandit , intr-o oarecare masura, o intelegere mai profunda a principiilor stiintifice care stau la
baza problemelor de mediu. Au fost solicitati sa investigheze, pe grupe transnationale, cauzele
poluarii aerului , solului ,apei,prin experimente,discutii, jocuri .Astfel, in urma experimentului
efectuat, referitor la poluarea solului , au retinut ca e necesara colectarea selectiva a deseurilor si
am realizat diferite produse , jucdrii, obiecte decorative, obiecte utile ,( suport de creioane,
pusculite etc.)din materiale reciclabile la Arte Vizuale /Abilititi practice.In acest fel micii scolari
au retinut ca vom reusi sa avem o Planetd Verde, dacd vom reduce deseurile, dacd le vom
reutiliza.Desfasurarea multor activitdti a avut loc in aer liber,in naturd, ,elevii constientizand astfel
cat de importanta este natura pentru viata noastra, rolul lor, al omului in general, in protejarea
mediului. Totodatd micii ecologisti creativi au realizat afise, logo-uri care promoveaza
sustenabilitatea, utilizand diverse aplicatii. Acest lucru le-a permis sa-si conecteze talentele
artistice cu pasiunea pentru o ,,planeta verde”.In proiectul nostru eTwinning ,,Green Planet”, elevii
au 1invatat sa navigheze pe platformele online, s comunice cu colegii lor internationali si sa
foloseasca instrumente digitale pentru cercetare si colectare de date. Ei au avut, de asemenea, sansa

de a propune solutii la problemele de mediu.
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Au citit poezii, scurte texte cu tematica ecologica si au scris cu litere de tipar, propozitii,
scurte texte, despre animale si plante, la Comunicare in limba roméana, dar pe de alta parte, limba
engleza a fost limba de comunicare Tn acest proiect, oferind studentilor posibilitatea de a-si exersa
abilitatile lingvistice intr-un context real .Ei s-au implicat in schimburi interculturale,au impartasit
idei si au colaborat cu colegii din alte tari. Au invatat cantece care promoveaza , prin mesajul lor,
protejarea mediului, dragostea fatd de naturd, fatd de Planeta Pamant. Invitarea experientiald
aduce mari beneficii deoarece ofera studentilor posibilitatea de a rezolva sarcini, prin implicare
emotionald si lucru in echipa. Aplicarea normelor ecologice a dus la formarea de noi
comportamente cu aplicabilitate Tn viitor vizand protejarea planetei.

Activitatile cuprinse in acest minunat proiect s-au bazat pe un plan dezvoltat in comun, axat
pe o stransa cooperare si pe crearea unor produse rezultate din efortul depus de catre toti partenerii.
Astfel , proiectul ”Green Planet” a condus la dezvoltarea unor competente sociale, foarte
importante, la dezvoltarea de abilitdti comunicationale, la deschiderea catre diversitate,la
dezvoltarea creativitatii, Tn descoperirea de noi solutii, folosind tehnologiile informatiei si
comunicatiilor.

Ne bucurdam ca am facut parte din aceastd echipd minunata! Participarea la acest proiect a
prilejuit acumularea unei experiente valoroase, sentimente de bucurie, satisfactie tuturor

participantilor si, totodatd,a constituit un stimulent pentru a face fatd altor provocari.

Twinning
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Invatare activa si colaborativa -proiectul eTwinnig “Be up to date!”

Profesor: Monica- Petruta Arotaritei

Colegiul de Arta “Ciprian Porumbescu” Suceava

Elevii nostri fac parte din ,,generatiile nativilor digitali”, ceea ce inseamna ca au fost expusi
la tehnologie de la nastere si acesta este motivul pentru care le este mai usor sa se raporteze la
instruirea multimedia imbunatatita prin tehnologie. Bogatia de informatii care pot fi gasite pe
internet depaseste cu mult sala de clasa sau orice bibliotica, addugind profunzime invatarii si

abilitatilor digitale.

Unii dintre elevii mei se considera experti in tehnologie si acest lucru m-a convins sa acord
mai multa atentie bogédtiei de informatii oferite de acest lucru magic numit “internet.” Sunt unul
dintre profesorii care, in calitate de elev sau student, nu a experimentat oportunitatile de predare si
invatare multimedia. Nu am folosit telefonul mobil, internetul , cursurile in format MOOC pentru
a avea acces la informatii suplimentare sau pentru a gasi materaile autentice, dar pe rand am Invatat
alaturi de elevii mei si de alti colegi profesori cum pot folosi mijloacele multimedia si social media

pentru a face actul de predare- invatare- evaluare mai efficient.

Proiectul eTwinning “Be up to date! “ are o echipd formatd de elevi si profesori din
Georgia, Turcia, Albania si Romania. Proiectul a luat nastere la Tibilisi in Georgia unde am
participat la un seminar international numit “Wellbeing at school” in septembrie 2024. Echipa
prooiectului s-a cunoscut personal si am eleborat impreuna planul pe care 1-am pus mai apoi in
pratici. Proiectul poate fi accesat pe platforma eTwinning la  https://school-

education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/be-date

Revista Comunitatea eTwinning Timis, Anul I, Nr.3, Aprilie - ISSN - 3044-8727 ISSN-L 3044-8727


https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/be-date
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/be-date

21

Ahow mors

Prin acest proiect ne-am propus sa ilustram o parte din avantajele oferite de aplicatiile de
pe internet, instrumentele Web 2.0 si sa facem in acelasi timp schimb de bune practici. Scopul
proiectului international este sd permitd elevilor sd devind utilizatori media constienti si
responsabili; sa constientizeze si sa dezvolte competentele necesare In lumea digitala. Sa se
exprime in limba engleza corect prin activitati practice si amuzante, sa identifice probleme si sa

gaseasca solutii, sa reuseasca sa colaboreze in echipe internationale.
Obiectivele proiectului 1si propun ca pana la sfarsitul proiectului, elevii sa fie capabili sa:

1 sd-si exprime propriile ganduri si sa transmitd un mesaj prin intermediul propriilor creatii

digitale.

(1 Sa le permita elevilor sd devina utilizatori media constienti si responsabili

[1 Sa creasca gradul de constientizare si sd dezvolte competente in lumea digitala
(] Sa le prezinte elementele de baza ale educatiei mediatice.

(1 s@ Invete sd utilizeze instrumentele web

[ sd incurajeze colaborarea si interactiunea online si offline

[1 sd Incurajeze lucrului In grupuri internationale

(1 sa imbunatateasca, sa dezvolte exersarea limbii engleze

[ Sé invete despre culturi si atitudini diferite

[ Sa aleaga si sa colecteze materiale adecvate dintre informatiile brute.

[J Sa@ cunoasca importanta alegerii cuvintelor si sa fie capabili sd le utilizeze in mod adecvat.
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[ sd fie pozitivi fatd de munca celorlalti elevi si fii, de asemenea, cooperant.
[1 Sa fie creativi si sd sugereze solutii la diferite probleme.

[J S& promoveze un comportament pozitiv.

[ Sa serveasca aceastd experientd ca pe o placere data de lucrul in echipa.

Activitatile proiectului includ urmatoarele:crearea de sondaje online, articole, traduceri ,
lucrul in grupuri internationale, intdlniri online, simuldri de interviu, jocuri si activitati online,
crearea de postere digitale , logo si felicitari digitale pentru a sarbatori Craciunul, Ziua Femeii ,

celebrarea Zilei Europei si a Sigurantei pe internet.

Materialele create de profesorii si elevii din Georgia, Romania, Albania si Turcia pot fi

accesate pe platforma eTwinning cat si aici

https://padlet.com/arotariteimonic/up-to-date-etwinning-project-5n9h2gxcxjj7zfx8
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-revista proiectului in format electronic-
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Prin participarea la proiecte eTwinning atat elevii cat si profesorii pot avea o experienta
inovatoare si satisfacatoare de invatare. Chiar dacd poate fi coplesitor pentru un profesor sa
utilizeze majoritatea instrumentelor oferite de tehnologia secolului XXI, aceasta poate fi, de
asemenea, cheia unui parteneriat mai bun. Toti profesorii au observat cu siguranta ca utilizarea
calculatoarelor si a telefoanelor mobile, a tablelor inteligente, a tabletelor este noul trend, lucrurile

de care copiii sunt interesati, ceea ce li se pare interesant, provocator si distractiv.

in consecinta, noi, profesorii, ar trebui sd Incercam sd aducem aceste atitudini in clasele
noastre. Cheia pentru a preda este ca si profesorul sa fie incurajat, entuziasmat si interesat de acest
lucru. Acest proiect iti propune sa ilustreze faptul ca elevii sunt obisnuiti cu diverse forme de
tehnologie in afara scolii, dar acest lucru nu inseamna automat ca stiu cum sa studieze online, sa
selecteze materialele necesare si relevante, sa respecte drepturile de autor si sa foloseasca un mediu

sigur. Accentul nu ar trebui pus pe tehnologia in sine, ci pe modul in care o folosim.
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PROIECT eTwinning ,, The vitamins of spring”

Prof. Mitroi Maria

Tn proiectul nostru, elevii au Invatat si manance sanatos, in special cand vine primavara.
Astfel ei isi dezvolta abilitatile de proiectare, recunosc importanta unui mediu curat si sanatos,
reflecteaza asupra nevoilor fiziologice si a importantei unei alimentatii sanatoase; transmit mesaje
pozitive despre alimentatia sanatoasa din ingrediente proaspete, de primavara. De asemenea ei
dezvolta abilitatile de comunicare in limbi strdine si abilitatile de utilizare a tehnologiilor

informationale.

Obiectivele proiectului:
-Recunoasterea frumusetilor si a diversitatii naturii
-Dobandirea capacitatii de a transforma produsele din natura in produse alimentare
-Reflectarea asupra nevoilor fiziologice si a importantei unei alimentatii sanatoase, transmiterea
unor mesaje pozitive
- Dobéandirea unui spirit de colaborare cu partenerii

Obiectivele proiectului au fost atinse prin derularea procesului de lucru Tn perioada martie-iunie:
proiectarea logo-ului si a afisului pentru proiect, determinarea afisului castigator si a siglei
proiectului; expozitie de produse; recunoasterea importantei unui mediu curat si s@ndtos;
constientizarea importantei alimentelor naturale, sanatoase; dezvoltarea abilitatilor de comunicare
in limbi straine; dezvoltarea abilitatilor de utilizare a tehnologiilor informationale; organizarea si

formatarea fotografiilor realizate. Elevii au lucrat atat individual cat si in echipe.

TAUTBURG £m11 3 USUCURILE SunT {OELICIOS)

AR SANATATEA'R CE:
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Acest proiect a permis elevilor si profesorilor sa dezvolte abilitatile lor in diverse domenii, dar in
special in domeniul TIC si educatie tehnologica.

Cls. V- Educatie tehnologica I. Alimente si produse alimentare - Alimentatia omului si satisfacerea
nevoii de hrana - Calitatea produselor alimentare I1. Prepararea si servirea alimentelor - Tehnologii
de preparare a hranei - Alimentatia echilibrata - Produse alimentare si servicii din alimentatie.
Cls. VI-Educatie tehnologica I. Localitatea - Cladiri Il. Locuinta - Designul locuintei - Machete
pentru locuinte - Oamenii si munca lor/ 111. Scoala - Designul locuintei/Bucataria — Machete.

Pe parcursul deruldrii proiectului, elevii si profesorii au incercat si reusit sa-si dezvolte capacitatile
creative si de colaborare, participand la lectii interesante prin utilizarea unor instrumente Web 2.0.
, ei intelegdnd astfel ca TIC poate fi integrat cu succes in oricare dintre disciplinele studiate in
scoald. Prin intermediul acestui proiect elevii, $i nu numai ei, au devenit mai conectati, mai
interactivi, mai creativi $i mai responsabili.

Comunicarea intre elevi, elevi-profesori-parinti devine din ce in ce mai importanta, zi de zi, pentru
a reduce neintelegerile generate de diferentele culturale si pentru a crea un proces de comunicare
de succes intre diferitele societati, cu influenta evolutiilor tehnologice din zilele noastre. Pentru a
cunoaste mai multe lucruri despre alimentatia omului si satisfacerea nevoii de hrana, elevii s-au
documentat despre mancaruri, obiceiuri si traditii, au fotografiat, au realizat prezentari, au invatat
cu ajutorul aplicatiilor utilizate. Ei au devenit, pentru colegii lor, ambasadori ai orasului lor.
Rezultatul muncii lor a fost facut cunoscut in scoald si nu numai, prin intermediul site-ului

https://girlsinictro.wordpress.com , a paginii de Facebook.

Earth day

Am realizat acest proiect interesant, in calitate de fondator, pentru a oferi posibilitatea elevilor de

a invata despre orasul lor, despre obiceiuri, traditii, alimentatie sanatoasa, intr-un mod diferit. Am
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pregatit planul de lucru, Tmpreuna cu partenerii nostri si cu elevii mei din clasa a V-a si a VI-a,
care studiaza la educatie tehnologica, Informatica si TIC, despre temele abordate in proiect. Am
participat cu foarte mult interes la activitatile proiectului, am participat la Simpozionul organizat
de scoala noastra ,,Sanatatea omului si sanatatea mediului, prioritati ce nu pot fi neglijate’’, la care
au fost prezente personalitati din lumea medicala, cercetatori, meteorologi, atingand obiectivele
proiectului nostru si I-am finalizat impreuna cu ceilalti parteneri, in iunie. Am asigurat vizibilitatea
proiectului nostru, pentru a fi un model pentru cei ce doresc sa se implice In proiecte eTwinning.

https://qirlsinictro.wordpress.com/2023/10/08/2023-2024/

Proiectul eTwinning ,,Cody Trip with Eric Carle’sShip”,

0 noua oportunitate de colaborare internationala

prof. NicolettaHustiuc, Scoala Gimnaziala Nr. 3 Cugir, jud. Alba

prof. Mihaela Manciulea, Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu,, Bucuresti

Intr-o lume in care educatia se transforma continuu, proiectele eTwinning oferd oportunititi
extraordinare pentru colaborare si schimb de experienta intre cadre didactice si copii din diferite
tari.

In acest context, noi, prof. Nicoletta Hustiuc de laGradinita cu Program Prelungit Vinerea,
unitate apartindtoare Scolii Gimnaziale Nr. 3 Cugir si prof. Mihaela Manciuleade la Scoala
Gimnaziald ,,Liviu Rebreanu” Bucuresti, avem bucuria de a participa la proiectul eTwinning
,Cody Trip with Eric Carle’s Ship” in anul scolar 2024/2025.

Proiectul aduce in prim-plan lumea fascinanta a storytelling-ului, avand ca suport unele
dintre cele mai indragite povesti ale lui Eric Carle, autor recunoscut pentru cértile sale captivante
dedicate copiilor. Printre acestea se numara titluri care starnesc imaginatia celor mici si 1i ajuta sa
exploreze lumea intr-un mod interactiv si ludic.

Un aspect inovator al proiectului este integrarea activitatilor de codare fara calculator,

concepute special pentru fiecare poveste in parte. Aceste activitati, inregistrate pe platforma
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Codeweek.eu, ofera copiilor oportunitatea de a dezvolta gandirea logica si secventiala, intr-un mod
accesibil si atractiv.

Parteneri in acest proiect sunt institutii de Tnvatdmant din Turcia, Grecia si Romania, ceea
ce aduce un plus de diversitate si deschidere culturala. In fiecare luna, ne intalnim onlinecu copiii
si cadrele didactice din aceste tari, impartdsind experiente, idei si metode de lucru. Aceasta
interactiune ofera celor mici nu doar oportunitatea de a descoperi noi moduri de Tnvatare, ci si de
a-si dezvolta abilitati sociale, de colaborare si comunicare.

Toate activitatile desfasurate in cadrul proiectului sunt documentate pe platforma
TwinSpace, un mediu online sigur, destinat proiectelor eTwinning. Aici, cadrele didactice si copiii
posteaza materialele create, colaboreaza la realizarea unor produse comune si participa la activitati
interactive.

Unul dintre obiectivele principale ale proiectului este de a incuraja cooperarea, prietenia si
bucuria invatarii Tmpreund, principii fundamentale ale initiativei eTwinning. Prin activitdtile
desfasurate, copiii invatd nu doar concepte noi, ci si cum sa lucreze in echipa, s isi exprime ideile
si sa exploreze creativitatea intr-un mediu colaborativ.

Participarea la proiectul ,,Cody Trip with Eric Carle’sShip” este o experienta valoroasa atat
pentru cadrele didactice, cat si pentru copii. Imbinand povestile captivante cu activititi de codare
si colaborarea internationald, acest proiect demonstreaza ca invdtarea poate fi o aventurd plina de
descoperiri si bucurie. Suntem mandri sa facem parte din aceasta initiativa si sa contribuim la

dezvoltarea unei educatii moderne, interactive si incluzive.

Articol realizat de prof. NicolettaHustiuc si prof. Mihaela Manciulea
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GAMES AND STUDIES GO TOGETHER

Prof. inv. Primar Campanu Daniela

Scoala Gimnaziala ,,Dan Barbilian”, Galati

Proiectul ,,Games and studies go togheters” (,Jocurile si studiile merg Tmpreuna”) isi

propune sa Tmbundtateascad atentia elevilor prin instrumental real care pregéteste copilul pentru

viata reald si anume, jocul. In cadrul proiectului vom atrage atentia asupra multor jocuri mentale,

jocuri matematice, jocuri traditionale, sarcini matematice, jocuri cu emotii, $i mancare sanatoasa,

tocmai pentru imbunatati atentia elevului.

Scopul proiectului este acela de a Tmbundtdti intelegerea citirii/ascultarii, abilitatilor

cognitive, fizice si lingvistice, social-emotionale. Avand in vedere ca atentia este o abilitate care

poate fi dezvoltata, copiii de 4-11 ani se vor distra. Abilitatile de atentie vor fi imbunatatite prin

activitati de sustinere. Prin activitatile STEM, elevii, vor experimenta, vor explora, vor utilize

imaginatia, vor dezvolta gandirea critica si abilitatile de rezolvare a problemelor din viata reala.

Obiectivelele proiectului ,,Games and studies go together” sunt:

v
v

AN NN N NN

Invitarea utilizarii instrumentelor Web2 ;

O invétare distractiva;

Asigura elevilor o invitare experimentald si colaborativa cu colegii lor prin
activitati STEM;

Sprijina abilitdti multiple de atentie;

Consolideaza rezolvarea problemelor, rationamentul si concentrarea;

Dezvoltd abilitéti socilale, emotionale, cognitive si lingvistice;

Folosirea corectd a tehnologiei;

Dobandirea capacitatii de a actiona individual si in echipa;

Consolidarea abilitatilor de socializare si autoexprimare prin Intalnirea cu diferiti
oament;

Sa faca permanente realizarile din curriculum prin invdtarea atat a jocurilor
mentale, traditionale, jocuri emotionale, sarcini matematice si alimente sdnatoase

n jocuri;
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v' Cresterea interesului si invatatea copilului, asigurAndu-se ca-si asuma rolul activ;

v" Sustinerea sentimentelor de success si fericire prin crearea de produse noi.

Proiectului incepe din noiembrie 2024 si se incheie in mai 2025. Munca este intensa constand
in activitati pe platforma educationald eTwinning, dedicatd domeniului educatiei si formarii
profesionale a cadrelor didactice.

Procesul de lucru este amplu cuprinzind activitdti precum: intdlniri cu partenerii, pregatirea
planului de proiect, distribuirea sarcinilor, aranjarea paginilor, crearea de panouri de proiect in
scoli, trimiterea de scrisori catre familii pentru promovarea proiectului, depunerea cererilor de a
acordare a parintilor, pregatirea si selectia afiselor si logo-ului, pregatirea si implementarea
proiectelor, brosurilor si posterelor, anuntarea proiectului pe site-ul scoliilor si retelele de
socializare, folosirea jocurilor mintale, Scamper, Coding, Stem si activitati de inteligentd
artificiald, pregatirea produselor comune de colaborare, crearea produselor finale, pregatirea si
implementarea testelo finale, analiza si evaluare datelor, webinar de incheiere a proiectului si
diseminarea acestuia.

Proiectul ,,Games and studies go togheters” isi propune sa-si imbunatateasca atentia elevilor
studiind prin joc. Prin crearea de produse noi, elevii din Romania, vor experimenta, vor colabora
cu colegii din Turcia, Grecia si Lituania, iti vor cunoaste culturile, in timp ce invata sa foloseasca
si instrumente Web2 in siguranta si eficient.

Pe parcursul proiectului, elevii vor crea produse precum postere digitale de siguranta, imagini
interactive, benzi desenate, vor folosi aplicatii stabilite pentru jocuri interactive folosind
instrumente Web2, precum Padlet, Canva, Scamper, Coding, Stem. in plus, activitdtile de
inteligenta artificiald vor incuraja reciproc culturile, vor imbunatati abilitatile sociale, emotionale,
cognitive si lingvistice. La finalul proiectului, abilitatile digitale si cele amintite mai sus se vor fi
imbunatatit, constientizarea culturald va fi crescutd, atentia va fi imbunatatita.

Proiectul isi propune sa ofere un mediu international de colaborare, incurajand elevii in acelasi

timp sa foloseasca tehnologia 1n mod constient si eficient, deoarece jocul si studiul merg Impreuna.
Atasez link-ul cétre o activitatile sustinute in cadrul proiectului:

https://www.canva.com/design/DAGeipBoniQ/h7VepMF4bUr-
ZRwzVPa6FA/edit?utm content=DAGeipBoniQ&utm campaignh=designshare&utm medium=Ilink2&utm
source=sharebutton
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Let's Make Art: Drama & Music -Proiect eTwinning

Prof.inv.primar Coteanu Maria,

Scoala Gimnaziala Nr.9 ,,Nicolae Orghidan”, Jud. Brasov

Teatrul si muzica au un loc foarte important si de incredere in educatia si dezvoltarea
personald a copiilor din trecut pana in prezent. Copiii pot deschide usile diferitelor lumi in cateva
ore, iar teatrul si muzica le permit si se distreze de minune. In plus, parintii ar trebui sa-si
incurajeze intotdeauna copiii sd participe la multe activitati care le vor permite sd gdndeasca
creativ. Cele doud au numeroase contributii pozitive la dezvoltarea cognitiva si sociald a copiilor
si, prin urmare, la societate.

Tn primul rand, la Inceputul proiectului s-a creat un grup pe WhatsApp, unde am stabilit
prima intalnire ce a avut loc pe platforma Zoom pentru a se intalni partenerii de proiect. Am avut
intalniri lunare, atat noi profesorii-7 profesori din Turcia, 5 din Romania, cat si elevii, unde ne-am
cunoscut, ne-am prezentat diverse activitdti. Am discutat despre scopuri , obiective, competente si
calitati de atins, planificarea timpului, descrierea activitatilor si modalitatilor de realizare a lor, cu
sarcini exacte pentru fiecare.

La planificarea activitatilor proiectului fiecare cadru didactic S-a consultat cu elevii sai.
Spatiul rezervat desfasurarii proiectelor este securizat, insa a fost necesard o discutie cu toti
partenerii in legdtura cu regulile de realizare a activitatilor: respectarea normelor copyrightului,
respectarea netichette (reguli de comportament pe Internet), realizarea corecta a fotografiilor
copiilor si postarea acestora in locuri sigure, precum si prelucrarea acestora cu instrumente
adecvate, pentru a nu-i expune.

Apoi, am folosit pagina de Forum de pe TwinSpace pentru a crea studiile noastre comune.
Activitdtile desfasurate sunt centrate pe elevi, au fost organizate tindnd cont si de parerea si
dorintele lor. Acestia au lucrat impreuna in urmétoarele activitati: E-Safety Day, ETwinning Day,

produs comun si lucru in colaborare -We Sing Together, Produsul final-expozitie online.
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https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/haydi-sanat-yapalim-drama-ve-

muzik-lets-make-art-drama-music/twinspace/pages/mayis-ayi-calismalari-may-studies

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/haydi-sanat-yapalim-drama-ve-

muzik-lets-make-art-drama-music/twinspace/pages/mayis-ayi-calismalari-may-studies

In conformitate cu interesele si dorintele elevilor, pentru integrarea informatiei si a
tehnologiei in activitatile proiectului nostru, am utilizat instrumente web. Cu Jigsawplanet am creat
un puzzle. Am folosit aplicatia PicCollage pentru activitatea interactiva ,,Drepturile copiilor”. Am
folosit aplicatiile pentru parerea lor in ceea ce priveste drepturile copiilor, dupa care propunerile
acestora au fost notate cu ajutorul acestei aplicatii, citite si dezbatute in sala de clasd. Am folosit
permanent tabla interactiva la toate activitatile si intalnirile din proiect. Tn calitate de profesori, am
invatat si beneficiat de diferite instrumente Web 2.0 teaching tools pentru propria noastrd
dezvoltare personald. Toate aplicatiile folosite de profesori sunt incarcate pe platforma.

Tnainte de a Tncepe proiectul, am prelucrat reguli de realizare a activitatilor, respectarea
normelor copyrightului, respectarea netichette (reguli de comportament pe Internet), realizarea
corecta a fotografiilor copiilor si postarea acestora in locuri sigure, precum si prelucrarea acestora
cu instrumente adecvate. Pentru a nu-i expune pe elevi, am solicitat in scris acordul parintilor de
participare, am avut grija sd nu aratam informatiile personale ale copiilor si sa nu le identificam
fetele ,am apelat la aplicatii precum :Face Blur, accesorii pe fete, masti sau creare de videoclipuri
sigure in Canva.

Elevilor li se permite sa 1s1 asume un rol mai activ in invatare prin abordarea constructivista,
care i1 incurajeaza sa foloseasca cunostintele anterioare pentru a intelege noile concepte, in loc sa
primeascd pasiv informatiile. Abordarea colaborativa a facilitat colaborarea dintre elevi prin
impartdsirea experientelor si a cunostintelor. Existd mai multe modalitéti de a realiza acest lucru,
incluzand schimbul de idei si informatii si chiar evaluarea sau monitorizarea activitatii altcuiva.
Cercetarile au demonstrat ca aceastd metoda poate mentine interesul elevilor pentru materiile
studiate. Pentru a Tndeplini obiectivele proiectului nostru, ne-am bazat pe datele colectate in
sondajul preliminar realizat in fasele de planificare a activitatilor. Plecand de la acestea, am aplicat
abilititile necesare din planul de invatimant pentru a defini apoi obiectivele operationale. in
proiect s-au combinat atat metode traditionale (profesorii au furnizat informatii elevilor), cat si

metode constructiviste, elevii fiind indrumati sa descopere prin lucrul in echipa sau proiecte
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practice, cum a fost in cazul activitatilor legate de cooperare si drepturile copiilor.. Am folosit, de
asemenea, metoda bazata pe tehnologie pentru a gasi noi instrumente Web 2Tools. Am Tncercat sa
ajustam strategia de predare conform nivelului si cerintelor de dezvoltare ale elevilor, oferindu-le
0 experienta educativa variata si interesanta prin implicarea lor in jocuri si activitati interactive.
Am folosit metoda povestirii si a invatarii prin joc de rol, joc muzical, teatru, oferind elevilor
ocazia de a invata prin experiente practice sau activitati desfasurate in aer liber.

Scopul proiectului a fost sd8 motiveze achizitionarea unei limbi striine, sa sporeasca
colaborarea intre parteneri, sd dezvolte competentele TIC, sa ghideze copiii spre teatru si muzica,
responsabilitate si ingrijire fatd de oameni si valorile lor, sd incurajeze curiozitatea copiilor pentru
invatarea despre culturi si traditii diferite.
romana, Matematica, Muzica si Miscare, Arte vizuale si abilitdti practice si Dezvoltare personald
conform curriculum-ului scolar. Scopul este sa dezvoltam competente specifice in conformitate cu
programa scolara, iar copiii care au dificultati de invatare si adaptare la scoala, pot gasi o iesire
expresiva prin artd. Este o modalitate de a descoperi talentul care nu poate fi vazut altfel. Arta este
un mijloc de comunicare a ideilor, sentimentelor si solutiilor intr-un alt mod decét verbal sau scris.
In acelasi timp, ne propunem si crestem generatii capabile sa utilizeze tehnologiile informationale
in concordanta cu cerintele epocii noastre, prin consolidarea abilitdtilor de comunicare in
cooperare si folosirea eficienta a instrumentelor web2 existente, dezvoltandu-le astfel
competentele digitale pentru a oferi solutii potrivite.

Abordarea interdisciplinara a ajutat elevul sa acumuleze informatii despre diverse subiecte,
sa aprofundeze mai bine anumite teme, sa coreleze limbajele disciplinelor si sa aplice cunostintele
n diferite domenii. Abordarea subiectelor precum muzica, prietenii, scena si teatrul, invatate cu
dragoste si toleranta, a implicat elevii, promovand colaborarea directd, comunicarea si relatiile
interpersonale in grup. Cresterea colaborarii si sprijinirii intre membrii echipei, a fost atinsa, la fel
ca extinderea cunostintelor de vocabular in limba engleza.

Toate actiunile efectuate in cadrul proiectului nostru au fost impartite pe pagina TwinSpace
impreuni cu explicatiile aferente. In primul rand, am efectuat o ancheta preliminari inainte de a
demara proiectul, utilizand aceste rezultate pentru a stabili planul de activitati. Am desfasurat inca
o data un studiu pentru evaluarea finala. acesta a fost administrat profesorilor, elevilor si parintilor.

In timp ce am impartasit rezultatele sondajelor si analizelor pe pagina Twinspace, am remarcat ca
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am atins obiectivele finale ale proiectului nostru conform sondajelor. Am strans efortul investit in
expozitia electronica electronice: Emaze. Rezultatele proiectului au fost prezentate in holul scolii,
pe site-ul scolii, pe diverse grupuri si pagini web. Acestea au fost expuse elevilor, parintilor si
colegilor din institutie.

Am implicat elevii din clasa pregatitoare intr-un proiect eTwinning, cu scopul de a-i
conecta cu alti elevi europeni. Am creat singura, apoi impreuna cu elevii, posterul si logo-ul pentru
ghidat elevii si parintii In toate activitatile desfasurate atat in clasd, cat si in mediul online. Daca
as face o analizd Swot a implicarii mele In proiect, as mentiona ca aspecte pozitive: motivarea si
interesul sporit al elevilor pentru impartasirea ideilor si rezultatelor lor, imbunatatirea abilitatilor
de colaborare si comunicare in grup, dezvoltarea competentelor IT, utilizarea limbii engleze in
situatii reale, accesul la un laborator de informatica si la internet in scoald. Proiectele eTwinning
pot oferi activitti sau subiecte ce pot fi integrate In programa scolard sau in activitatile din afara
orelor de curs. Prin intermediul unor activitati neconventionale, a unei colaborari stranse in echipa
si a unei comunicari eficiente intre profesor si elev, copiii reinvata sa se bucure de procesul de
invatare. Printre beneficiile se numira atractia pe care elevii o resimt pentru astfel de activitati. In
desfasurarea proiectului am combinat tehnici traditionale cu tehnici moderne, sarcinile de lucru
pentru elevi fiind clare si exacte. Pentru a captiva atentia copiilor in cadrul proiectului, am apelat
la utilizarea computerului, am monitorizat postarile partenerilor si modul in care abordeaza
subiectele, iar ei au evaluat activitatile proiectului de unii singuri. Prin folosirea Twinspace-ululi,
copiii s-au conectat cu partenerii lor. Am inclus proiectul in planul de invatare prin integrarea
obiectivelor acestuia in activititile tematice, planificirile saptimanale si zilnice din clasi. In
procesul de invatare despre diverse tdri, am analizat diferentele si similaritdtile culturale,

concentrandu-ne pe intelegerea mediului educational prezent in salile de clasa ale fiecarui partener.

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/haydi-sanat-yapalim-drama-

ve-muzik-lets-make-art-drama-music/twinspace/pages/final-urunlerimiz-our-final-products
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eTWINNING LA GRADINITA

Profesor pentru educatie timpurie SORESCU CATALINA
Scoala Gimnaziala Razvad
Structura Gradinita cu program prelungit

Localitatea Razvad, Judetul Dambovita

Proiectele eTwinning reprezintd o oportunitate pentru prescolari de a-si dezvolta

creativitatea, inovatia, gandirea critica, rezolvarea problemelor, comunicarea, colaborarea. La
nivel personal, copiii devin mai increzatori 1n abilitatile lor, mai sociabili, mai toleranti.
Venind din culturi diferite, avem sansa sa ne integram intr-o societate diferita, multiculturala, care
favorizeaza sentimentul de a fi in realitatea cotidiand, o individualitate care nu seamana cu nimeni
si nimic. Didactica contemporana promoveaza concepte si atitudini educationale noi, menite sa
determine forme variate de comunicare, cooperare si colaborare in sprijinul copiilor.

Parteneriatul educational este un astfel de concept care devine tot mai prezent in relatiile
de colaborare ce se stabilesc intre unitati de invatamant, intre acestea si diferite segmente ale
societatii. Inifierea si derularea de activitati in parteneriat reprezintd o provocare pentru profesorul
de astazi, necesitand multa creativitate in concepere, dinamism in derulare, responsabilitate in
monitorizare, flexibilitate n luarea deciziilor.

Acest tip de proiecte are un impact puternic atit asupra copiilor implicati, cat si asupra
noastra ca profesori. Pe copiii i motiveaza sa ia masuri, sa conduca, sa impartaseasca, sa faca
schimb de idei si cunostinte, ceea ce este mult mai important decat sa aiba teama de a nu face
greseli. Copiii devin mai increzatori in sine, comunicarea, colaborarea, creativitatea si autonomia
se Imbunatatesc mult. Pentru noi, ca profesori, este o super oportunitate de a face parte dintr-o
echipa internationala de profesori, de toate nivelurile educationale, de a ne largi perspectivele de
cunoastere, de a ne imbundtati predarea, TIC si abilitatile sociale si culturale.

Invitarea interculturala presupune o invitare pe tot parcursul vietii, de la o varsta frageda.
Dacd ne putem educa copiii de mici cd ei nu sunt mai presus decat nimeni si ca fiecare persoana
trebuie tratatd cu sanse egale, cu siguranta vor deveni adulti toleranti ce vor accepta si se vor
imbogati dupd urma diversitatii culturale. Datoria noastra, a cadrelor didactice este aceea de a le

oferi copiilor experiente de invatare care sa-i familiarizeze cu diferite culturi.
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Proiectul ,, Magical Christmas Atmosphere”, la care am participat anul acesta scolar 2024-
2025, aldturi de alte gradinite din Grecia, Polonia, Romania, Turcia si-a propus sa sarbatoreasca
sezonul sarbatorilor prin schimbul de felicitari si decoratiuni de Craciun realizate manual intre
gradinitele partenere. Prescolarii au invatat despre diferite traditii de Craciun, au creat obiecte
festive si un dictionar magic de Craciun, vor pregati o melodie de vacantd pentru a efectua in
timpul unei intalniri online la sfarsitul proiectului. Varsta copiilor a fost cuprinsa intre 3- 6 ani, iar
limba de conversatie a fost limba engleza. Cooperarea internationala intre gradinite, care implica

R

acestui proiect au fost artd, limbi straine, educatie culturalda, muzica, iar instrumente &
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amplificatoare - platforme:

Padlet (pentru a partaja fotografii si actualizari);

Instrumente pentru videoconferinte (Zoom, Teams);

YouTube (pentru a invéta cantecul de Craciun);

Posta traditionald (pentru schimbul de felicitari si decoratiuni);

Canva (pentru crearea dictionarului de Craciun, cuvinte de iarnd).

Obiectivele proiectului au fost:

Dezvoltati creativitatea prin crearea de felicitari si ornamente de Craciun;

Aflati mai multe despre traditiile de Craciun din diferite tari;

Imbunatatiti abilitdtile lingvistice prin invatarea vocabularului de vacanta;

Promoveaza prieteniile internationale intre studenti;

Colaborati ca o echipa si sarbatoriti impreund evenimentele de vacanta.

https://padlet.com/zofiakowalik0 /magical-christmas-atmosphere-c4oeux6oc7ou2epe

S 000 T Lt | 1 O - .

Magical Christmas Atmosphers

Christmas Masion: Sanding
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Preparation Creations
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eTwinning, o intreaga lume virtuala a invatarii

Prof. inv. primar DUMAN MIHAELA ELENA

Liceul Teoretic ,, Traian Lalescu” Hunedoara, jud. Hunedoara

Tntr-o lume tot mai globalizati si interconectati, educatia trebuie sa se adapteze pentru a rispunde
provocirilor unei societiti aflate in continua schimbare. In acest context, proiectele eTwinning
reprezintd o initiativa inovatoare in domeniul educatiei, care promoveaza colaborarea intre scoli
din diferite tari europene, folosind tehnologiile digitale pentru a facilita schimbul de idei,
cunostinte si experiente intre elevi si profesori. Programul eTwinning este parte integrantd a
Programului Erasmus+ al Uniunii Europene, fiind lansat in 2005 cu scopul de a incuraja invatarea
colaborativa la nivel international. Platforma sa online permite scolilor sa initieze si sa desfasoare
proiecte educationale n diverse domenii, de la stiinte si matematica, la arte si literatura, stimuland
atat dezvoltarea competentelor digitale, cat si a celor interculturale.

De ce este necesard implementarea proiectelor educationale in scoli? De ce proiectul educational
di o dimensiune europeani invatimantului romanesc actual? Imi propun sa rispund la aceste
intrebdri prin prisma experientei profesionale personale, deoarece consider cd implicarea scolii, a
cadrelor didactice si a elevilor in proiecte si programe educationale favorizeaza in mod pozitiv
promovarea valorilor interculturale.

In acest an scolar trecut am participat cu elevii clasei mele la proiectul eTwinning ,,Different
languages same rhytms”, alaturi de 35 de parteneri din Turcia, Spania, Italia, Romania, Grecia,
Republica Moldova, Polonia, Bulgaria, Lituania si Ucraina. Scopul acestuia il reprezintad
posibilitatea de a le oferi copiilor ocazia de a cunoaste traditiile, obiceiurile, limba, cultura,
literatura, muzica, imbracamintea si mancaruri traditionale specifice altor popoare. Astfel, ei vor
invata prin experientd cd exista o punte intre diferite culturi, adica universalitatea ramurilor artei,

mai ales prin intermediul muzicii.
Am urmadrit pe parcursul deruldrii proiectului realizarea urmatoarelor obiective educationale:
e Imbunatatirea abilitatilor de socializare si comunicare;

e recunoasterea si sd promovarea valorilor similare si/sau apropiate ale elevilor care cresc in

culturi diferite;

Revista Comunitatea eTwinning Timis, Anul I, Nr.3, Aprilie - ISSN - 3044-8727 ISSN-L 3044-8727



37

e asigurarea unitatii imbinand valorile dreptatii, prieteniei, dragostei, respectului pentru

diferente si responsabilitatea cu activitatile culturale;
e dezvoltarea creativitatii si a imaginatiei, pentru a crea produse originale;

e implicarea familiei in procesul de predare-invatare, oferind parintilor ocazii de a petrece
timp de calitate cu copiii lor.

Atingerea acestor obiective a fost posibila in conditiile in care am utilizat la clasa mai multe forme
de organizare a colectivului de elevi, mai precis munca independentd, munca pe grupe/echipe
restranse, dar si lucrul in perechi. Elevii mei sunt in clasa a treia, asa ca am folosit in timpul
activitatilor metode si tehnici traditionale de lucru, dar mai ales metode si tehnici moderne, activ-
participative: brainstorming-ul, stiu/ vreau sa stiu/ am invatat, jurnalul cu dubla intrare, explozia
stelard, ciorchinele, cadranele, diamantul, metoda Frisco, turul galeriei, cubul, bulgarele de zapada
(piramida), mozaicul (jigsaw), discutia, problematizarea, proiectul, studiul de caz.
Activitdtile proiectului au vizat, cu precadere, dezvoltarea si Tmbunitdtirea abilitatilor de
socializare si comunicare si consolidarea acestor abilitdti prin activitati practice, aratand
posibilitatea de a asigura unittea imbinand valorile dreptatii, prieteniei, dragostei si a respectului
fatd de diferentele culturale. Astfel, pe parcursul activitatii de proiect, elevii mei au dobandit

urmatoarele competente si abilitati cheie:
e abilitatea de a cultiva valori umane in contexte cotidiene acasa sau la scoala;

e abilitatea de Intelege mesaje orale, initierea, sustinerea si incheierea unor conversatii, in

limba engleza;

e competente sociale si civice prin formarea unei perceptii bazate pe toleranta, diversitate si

dialog intercultural;

e abilitati de a folosi instrumente digitale pentru a produce, prezenta si intelege informatii;

competente de utilizare a TIC .

Partenerii au implementat sugestii sau idei proprii. Ei au facut schimb de idei, au prezentat
rezultatetele activitatilor desfasurate pe spatiul virtual ESEP/eTwinning. Fiecare participant a
desfasurat la clasd activitdti practice, care au fost organizate in aplicatiile Web.2.0. Padlet,

Wakelet, Prezi sau Bookcreator, facilitdnd schimbul de bune practici educationale si contribuind
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la dezvoltarea capacitatii institutiilor scolare de a oferi servicii educationale la standarde europene.

La toate activitatile si la toate instrumentele web 2.0 folosite in proiect (, Bitmoji, Canva,

Jigsawplanet, ChatterPIX, Word Art), am colaborat cu partenerii implicati. In acest mod, folosind

diferite aplicatii, am realizat o bibliotecd online a activitatilor noastre colaborative, dupa cum

urmeaza:

1. CodeWeek Event and Our Certificates 10. Workshop (Rhythm instrument making)

2. October/ Logo & Poster Puzzle with

Jigsaw
3. November/Rhythm practice with cups

(heavy and light)
4, Muzogram

5. December/Body percussion (Jingle
Bells)

6. Answergarden
7. January/Rhythm practice with

drumsticks (Wellerman)

8. January/Autorap (Wellerman)

9. February/Rhythm practice with balloons

(Jibidi)
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https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/bitmoji
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/canva
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/jigsawplanet
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/chatterpix
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/word-art
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/codeweek-event-and-our-certificates
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/october-logo-poster-puzzle-jigsaw
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/october-logo-poster-puzzle-jigsaw
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/novemberrhythm-practice-cups-heavy-and-light
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/novemberrhythm-practice-cups-heavy-and-light
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/muzogram
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/decemberbody-percussion-jingle-bells
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/decemberbody-percussion-jingle-bells
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/answergarden-0
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/januaryrhythm-practice-drumsticks-wellerman
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/januaryrhythm-practice-drumsticks-wellerman
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/januaryautorap-wellerman
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/februaryrhythm-practice-balloons-jibidi
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/februaryrhythm-practice-balloons-jibidi
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/different-languages-same-rhythms/twinspace/pages/workshop-rhythm-instrument-making
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Activitatile eTwinning aduc bunatatirea relatiilor dintre elevi si profesori, elevii s-au Simtit
valorizati in cadrul echipelor din care au facut parte, asigurandu-se, astfel, starea de bine la
nivelul grupei. Elevii participanti la eTwinning devin mai responsabili si mai implicati in
propria invatare, proiectele oferind cadrul necesar planificarii si implicarii acestora 1n sarcini
diferentiate si adaptate nevoilor si intereselor proprii. Lucrdnd in proiecte transnationale, elevii
devin mai responsabili fatd de propria invatare, mai creativi, coreleazad mai usor si mai bine
teoria cu practica, devin mai autonomi, isi dezvolta spiritul de initiativa si capacitatea de
autoevaluare. Elevii relevad un grad crescut de incredere in capacitatea lor de a face fata
colaborarii in echipe multiculturale.

Desfagurarea activitdtilor in parteneriate internationale i oferd posibilitatea de a cunoaste
curricula din alte tari si de a identifica modalititi de armonizare a acestora in proiecte
colaborative, de a se adapta cu usurinta diferitelor situatii. Consider ca eTwinning a contribuit
la imbunététirea practicilor didactice si m-a determinat sa identific si sd aplic noi abordari
pedagogice. Nu in ultimul rdnd, am avut ocazia sd lucrez in echipe multidisciplinare
internationale si nationale, aspect foarte important pentru dezvoltarea profesionald. Lucrul in
proiecte a influentat si componenta de evaluare, determindndu-ma sda pun accentul pe
identificarea nevoilor de ameliorare a Invatarii, pe corectarea unor erori sau pe depasirea unor
dificultati in procesul de invatare.

Implicarea in proiectele eTwinning a produs un impact si la nivelul scolii. Printre principalele
arii de Tmbunatatire inregistrate la nivelul organizatiilor scolare se numara imbunatatirea
relatiilor profesor-elevi, elevi-elevi, deschiderea scolilor spre parteneriate, cresterea
prestigiului gcolii si cresterea starii de bine a celor implicati. Au fost Inregistrate si progrese
importante in privinta climatului scolar, elevii recunosc existenta unor influente pozitive atat
asupra starii de bine si a climatului clasei, cat si asupra cresterii interesului personal fata de
diferite domenii de studiu si a imbunatatirii propriului mod de a invéta
Prin abordarea sa colaborativa si digitalizata, eTwinning transforma procesul de invatare.
Proiectele nu se limiteaza doar la predarea informatiilor traditionale, ci promoveaza un model
de Invatare activa, bazata pe participare si implicare directd. Elevii nu sunt doar receptori de
informatii, ci si creatori, colaborand la realizarea unor produse finale care pot varia de la
prezentari si videoclipuri la proiecte artistice si cercetari stiintifice.

De asemenea, eTwinning contribuie la dezvoltarea competentelor digitale atit pentru elevi, cat
si pentru profesori. Intr-o lume din ce in ce mai dependenti de tehnologie este esential ca
tinerii sd fie pregdtiti sa utilizeze aceste instrumente in mod eficient si sigur. Proiectele

eTwinning incurajeaza utilizarea platformelor online, a aplicatiilor de comunicare si a
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instrumentelor digitale pentru colaborare, astfel incat elevii sa isi dezvolte abilitatile necesare
pentru viitorul lor profesional.

Un alt aspect important este incurajarea cetateniei europene active. Prin participarea la proiecte
care implica scoli din diferite tari, elevii invata despre valorile comune ale Europei, cum ar fi
democratia, drepturile omului si respectul reciproc. Astfel, eTwinning contribuie la

consolidarea sentimentului de apartenentd la o comunitate europeana larga.
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elearning.ro/avantajele-platformei-de-invatare-etwinning

schooleducationgateway.eu/ro/pub/resources/tutorials/etwinning—the-largest-commun.htm

TECHNOLOGYSTARS: inv{l;are prin joc, o aventura digitala pentru
viitor!

Prof. Ciubotaru Monica Iuliana,Scoala Gimnaziali Nr.10 Botosani

In era digital3 in care traim, educatia trebuie si se adapteze constant pentru a pregiti elevii
pentru provocdrile viitorului. Proiectul eTwinning TECHNOLOGYSTARS,un parteneriat
intre Scoala Gimnaziald nr.10 Botosani si cinci scoli din Turcia,a raspuns acestei provocari,
transformand procesul de invétare intr-o aventura captivanta si interactiva.

Un proiect inovator, centrat pe elev
Obiectivul principal al proiectului a fost de a integra jocurile online si offline in curriculumul

scolar, transformand materiile traditionale in experiente de invatare interactive. Dincolo de
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simpla asimilare a cunostintelor, proiectul a pus un accent deosebit pe dezvoltarea abilitatilor
digitale cruciale pentru secolul XXI.

Elevii au fost initiati in utilizarea diverselor instrumente Web 2.0, invatind sa creeze, sa
colaboreze si sa comunice eficient in mediul online. Aceasta abordare a transformat elevii din
simpli consumatori de informatie in creatori activi, capabili sa se adapteze la o lume digitald in
continud schimbare.

Invitarea limbilor striine, o joacd de copii!

Un alt aspect important al proiectului a fost imbunatatirea competentelor lingvistice in limbi
straine. Prin intermediul activitatilor interactive bazate pe jocuri, elevii au fost stimulati sa
comunice si sd interactioneze in limbi straine, dezvoltandu-si increderea si fluenta.
Gamificarea, cheia succesului

Combinatia dintre gamificare, alfabetizare digitald, invatarea limbilor straine si colaborarea
intre profesorii participanti la proiect a creat un mediu de invatare stimulant si motivant. Elevii
au fost implicati activ in procesul de Invatare, transformand sarcinile scolare In provocari
distractive si captivante.

Rezultate remarcabile

Proiectul TECHNOLOGYSTARS a avut un impact semnificativ asupra elevilor participanti,
dezvoltandu-le abilitatile digitale, lingvistice si sociale. Elevii au devenit mai increzatori, mai
creativi si mai pregatiti pentru a face fata provocarilor viitorului.

Vi invitam sa descoperiti proiectul!

Pentru a afla mai multe despre proiectul TECHNOLOGYSTARS, va invitdm sd vizionati
videoclipul de prezentare:

https://www.youtube.com/watch?v=yAmBrJ-5 4A&t=10s

De asemenea, va invitdm sd descoperiti produsul final al proiectului, o carte digitala creatd de

elevi:

https://www.storyjumper.com/book/read/179472311/TECHNOLOGYSTARS

Winner Logo voted by the students
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Proiectul eTwinning TECHNOLOGYSTARS demonstreaza ca invatarea poate fi o experienta

captivanta si interactiva, pregatind elevii pentru succes in era digitala.

PROIECTUL EUROPEAN ETWINNING
""O ZI NOUA - O POVESTE NOUA! POTI SA CREZI?"- oportunitate de promovare

a integrarii, acceptarii diversitatii, cooperarii cu familia

Teacher Renaya Alksne, speech therapist and special educator
at Kaunas kindergarten "Spindulélis" in Lithuania.

Prof. ed. timpurie Trifan Marilena, GPP nr.6 Buzau Romania

Proiectul european eTwinning ,,O noui zi — O noua poveste! Iti

r g vine sa crezi?” este relevant pentru dezvoltarea abilitatilor cognitive,

P "\, abilitatilor sociale ale elevilor si introducerea acestora in diversitatea

i L ~ lumii. Tn 2025, cartea lui Astrid Lindgren ,,Pippi Longstocking”

; . implineste 80 de ani, asa ca este 0 mare oportunitate pentru copii de

a se familiariza cu personajele literare clasice care incurajeaza

creativitatea, curajul si independenta. Trasaturile de caracter ale lui Pippi Ciorapi lungi, cum
ar fi independenta, dragostea pentru animale, abordarea creativa a durabilitatii, simtul puternic
al dreptatii si capacitatea de a-i apara pe cei mai slabi si intoleranta la agresiune, corespund
perfect obiectivelor programelor educationale moderne care promoveaza constientizarea si

responsabilitatea sociala Tn elevilor. Personajul principal al acestei carti, Pippi, 1i va invita pe
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copii sa priveasca lumea cu curiozitate, responsabilitate si intelegere a durabilitatii si i va
inspira sa invete prin provocari si descoperiri creative si jucause.

Prin integrarea temelor legate de Luna de constientizare a autismului si de Ziua Europei,
proiectul va contribui la constientizarea elevilor cu privire la diversitate, toleranta si unitate.
Proiectul ,,0 noui zi — 0 noua poveste! iti vine si crezi?” are ca scop dezvoltarea competentelor
Gradinita-Cresa din Kaunas ,,Spindulélis, iar oordonatorul proiectului este Laima Alsauskieng,
director adjunct pentru educatie al gradinitei ,,Spindulélis” din Kaunas; Fondatorul proiectului
este Renata Alksné, logoped, profesor de educatie speciala si metodolog, alti initiatori sunt
Edita Norbutiené, profesor-expert, si Ausra Vaivadiené, profesoara superior de educatie
artistica (arta). Co-fondator proiect — profesor, Renata Ptonka, Publiczne Przedszkole nr 18,
Polonia. Informatiile despre proiect si regulamentele sunt publicate pe site-ul Gradinitei
Kaunas ,,Spindulélis” https://spindulelis.com/, pe contul de Facebook al Gradinitei Kaunas
,»Spindulélis”  https://www.facebook.com/kaunolopselisdarzelisSpindulelis, pe Platforma
eTwinning.

Scopul proiectului este de a promova educatia cuprinzatoare a elevilor prin intarirea
abilitatilor cognitive, dragostea pentru animale si intelegerea durabilitatii, dezvoltarea
abilitatilor sociale si emotionale si cresterea gradului de constientizare a diversitatii, a cetateniei
si a culturii europene.

Obiective:

1. Sa incurajeze elevii sa exploreze si sa inteleaga lumea prin aventurile lui Pippi, pentru a-si
extinde abilitatile cognitive, limbajul si pentru a dezvolta dragostea de a invata intr-un mod
neconventional.

2. Sa dezvolte responsabilitatea si grija fata de animale, folosind activitati legate de animalele
lui Pippi.

3. Sa intareasca gradul de constientizare al elevilor cu privire la sustenabilitate, prin incurajarea
activitatilor de reciclare si utilizare creativa cu articole inutile inspirate de Pippi.

4. Sa organizeze activitati de comemorare a Lunii Constientizarii Autismului, pentru a dezvolta
empatia, toleranta, respectul pentru diversitate si prevenirea agresiunii.

5. Sa invete despre cultura europeana si valorile civice, sa sarbatorim Ziua Europei prin
activitati creative si educationale care sa ajute la intelegerea valorii comunitatii, a
responsabilitatii si a respectului fata de alte natiuni, dezvoltarea simtului de cetatenie al copiilor

si a participarii active in comunitate.
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6. Sa promoveze activitatea fizica si promovarea sanatatii elevilor prin activitati active si
cursuri de educatie fizica, bazate pe rezistenta fizica si curajul lui Pippi.

Grup tinta:

1. Sunt invitati sa participe elevii prescolari si prescolari europeni de diferite abilitati, profesori,
specialisti Tn suport educational.

2. Numarul de participanti dintr-o singura institutie nu este limitat.

3. Membrii familiei studentilor sunt incurajati sa participe.

Calendarul activitatilor:

1. februarie. ,,Optsprezece kilograme de caramele”.

Chestionar preliminar pentru studenti si profesori. Cunoasterea membrilor proiectului (toti
elevii se prezinta profesorilor participanti). Prezentarea scolii lor. Creare logo, alegeri
(Surveylegend). Sunt create instrumente de colaborare (Miro, Messenger).

1l invatam pe Pippi sa invete: 0 provocare pentru prieteni - sa creeze ,banii” lui Pippi si sa
invete sa-i cheltuiasca. Comparati preturile ntre tari (de exemplu, discutati despre diferentele
de pret si despre importanta economisirii banilor. Creati 0 prezentare comuna. (Canva, Genially
etc.).

Cream jocuri care 0 ajutd pe Pippi sa invete numaratoarea, literele si codarea (aplicatii de
invatare, Wordwall, Kahoot etc.). Jucam noi insine si invitam prietenii sa joace (Padlet).
Activitatea fizica. Elevii efectueaza diverse activitati fizice, numara si rezolva sarcini
matematice, invata litere etc. Aceasta este o modalitate excelenta de a combina activitatea fizica
cu invatarea, de exemplu, ,,Sarituri de calcul”, ,Provocarea pasilor matematici”, ,,Releu
alfabetic”, ,,Codificare”. Cale". Este creatd 0 prezentare comuna a tuturor scolilor partenere
(YouTube, Canva, Genially etc.).

Pe platforma eTwinning este organizata o intalnire video, iar lucrarile create sunt demonstrate.
2. martie. ,,Doar ovaz pentru un cal si 0 banana pentru 0 maimuta?”’

Elevii impreuna cu parintii colecteaza fotografii cu animalul de companie si creeaza un colaj
foto, pe care elevii le prezinta prietenilor lor (Padlet). Informatii sunt colectate Tn cursuri despre
ingrijirea animalelor, ingrijorare, nutritie si se afla - este suficienta doar hrana pentru animale
sau au nevoie si de dragoste si prietenie? (daca este posibil - o excursie la un adapost pentru
animale, gradind zoologica etc.). Informatiile colectate sunt prezentate intr-o hartd mentala.
Este creata o0 carte comuna (Storyjumper).

Activitatea fizica. Provocati prietenii, organizati activitati sportive in care copiii trebuie sa

imite miscarile diverselor animale (sarit ca un cangur, sa mearga in patru picioare ca o pisica,
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sa Se tarasca ca sarpele etc.), yoga, in timpul carora ar putea efectua yoga cu tematica animala.
ipostaze (ex. céine, pisica, cobra).

Se organizeaza o intalnire video pe platforma eTwinning, sunt demonstrate lucrarile create.

3. aprilie. ,,Foc de par, pantofi, corabii si sosete”.

Luna constientizarii autismului. Prevenirea agresiunii. Sunt create povesti sociale care dezvolta
0 intelegere a bullying-ului, formeaza abilitatile sociale si emotionale ale elevilor, ajuta la
dezvoltarea unui comportament prietenos si respectuos in comunicarea cu semenii, intarind
astfel dezvoltarea cetateniei. Un comic este creat pe baza povestii.

Activitate STEAM — ,,Sosetele lui Pippi pierdute”. Folosind sosete inutile, sunt create diverse
instrumente de joaca si jucarii (Genially, prezentari Canva). Activitatile din aceasta luna pun
accentul pe dezvoltarea cetateniei, invitand copiii sa se comporte responsabil si creativ cu
mediul si sa se respecte reciproc.

Activitate fizica pentru a sarbatori Ziua de Constientizare a Autismului. Copiii participa la
competitii de alergare purtand diferite sosete - acest lucru simbolizeaza intelegerea autismului
si acceptarea diversitatii. Partenerii convin asupra unui obiectiv comun, de exemplu, sa alerge
doua ture in jurul scolii lor si sa calculeze timpul necesar pentru a o face. Este creatda o
prezentare comuna a tuturor scolilor partenere - 0 harta interactiva si durata de functionare a
elevilor din fiecare scoala este indicata in consecinta. (YouTube, Canva, Genially sau altele
asemenea).

Se organizeaza 0 intalnire video pe platforma eTwinning, sunt demonstrate lucrarile create.

4. mai. ,,Hai sa mergem pe tarm!”

Pentru a sarbatori Ziua Europei, Pippi invita Tn patria ei - Suedia. Copiii vor colecta fapte
interesante despre Suedia si vor crea 0 poveste, care va incepe cu unul dintre parteneri cu
cuvintele ,,Stiati ca...?”” Partenerii de proiect vor putea nu numai sa invete despre Suedia, Ci si
sa isi prezinte tara sau orasul, impartasindu-si astfel cultura si traditiile. Se creeaza o carte
comuna (Storyjumper, Genially).

15 mai - Ziua familiei. Organizam 0 sarbatoare la care participa parintii elevilor. Pepé invita sa
joace jocuri sportive, sa-si faca prieteni, sa sarbatoreasca vacanta.

Se organizeaza o intélnire video pe platforma eTwinning, sunt demonstrate lucrarile create.
Sondaj la elevi, parinti, profesori.

Rezultate asteptate

1. Elevii vor invita sa priveasca invatarea ca pe 0 aventurd, vor putea explora lumea, nu doar
baz&ndu-se pe modelul traditional de invatare.

2. Elevii vor deveni mai empatici si responsabili — vor avea grija de animale si de mediu.
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3. Elevii vor dobandi o mai mare constientizare a durabilitatii, vor invata sa foloseasca in mod
creativ lucrurile inutile si sa reduca risipa.

4. Elevii vor dezvolta empatia si intelegerea autismului, vor fi capabili sa recunoasca bullying-
ul si sa inteleaga nevoile diferitelor persoane, promovand astfel cetatenia, intelegerea reciproca
si respectul.

5. Se vor familiariza cu valorile europene si cu importanta comunitatii, isi vor extinde viziunea
asupra lumii, cetatenia si constientizarea culturala.

6. Elevii isi vor imbunatati starea fizica si sanatatea prin activitati fizice active, vor consolida
abilitatile de coordonare, rezistenta si control al corpului.

Proiectul european eTwinning ,,0 noui zi — 0 noud poveste! Iti vine si crezi?” este relevant
pentru dezvoltarea abilitatilor cognitive, abilitétilor sociale ale elevilor si pentru a le introduce
in diversitatea lumii. In 2025, cartea lui Astrid Lindgren, Pippi Longstocking, isi va sarbatori
cea de-a 80-a aniversare, facand-o o oportunitate perfectd pentru copii de a se familiariza cu
personajele literare clasice care inspird creativitate, curaj si independentd. Caracteristicile lui
Pippi Ciorapi Lungi, cum ar fi independenta, dragostea pentru animale, creativitatea in
durabilitate, un puternic simt al dreptatii, capacitatea de a-i apara pe cei slabi si intoleranta la
agresiune, se aliniaza bine cu obiectivele programelor moderne de educatie care promoveaza
congtientizarea sociala, empatie si responsabilitate in randul elevilor. Pippi, personajul
principal al acestei carti, va invita copiii sa priveasca lumea cu curiozitate, responsabilitate si
o intelegere a durabilitdtii, inspirandu-1 sd invete prin provocari si descoperiri creative i
jucduse. Prin integrarea temelor legate de Luna de Constientizare a Autismului si Ziua Europei,
proiectul va contribui la intelegerea de catre elevi a diversitatii, tolerantei si unitatii. Proiectul
,Zi noud — poveste noud! Iti vine si crezi?” este conceput pentru a dezvolta competentele

copiilor de varsta prescolard si prescolara cu abilitati diferite prin activitati diverse.

Twinning
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Participarea Romaniei in Proiectul eTwinning LOVE -

Listening Other Voices of Europe

Prof. Nicoletta Hustiuc/Sc.Gim. Nr, 3 Cugir,

prof. Calina Latiu/Sc. Gim ,,Nicolae Dragan,, Galda de Jos

Tntr-o lume tot mai globalizata, educatia joacd un rol esential in formarea unei generatii
deschise catre diversitate si colaborare internationald. Un astfel de exemplu de invétare
interculturala este proiectul eTwinning LOVE — Listening Other Voices of Europe, o initiativa
educationala care a adus Impreuna elevi si profesori din Roméania, Franta, Spania si Italia, cu
scopul de a oferi tinerelor minti oportunitati de a invata despre Uniunea Europeana intr-un mod
atractiv si inovator.

Un Proiect Intercultural cu Impact European

eTwinning LOVE este un proiect care se desfasoara intr-un context multilingvistic,
avand ca limbi de lucru engleza, franceza si spaniola, si isi propune sa familiarizeze elevii cu
diversele culturi europene, intr-un cadru educational interactiv si colaborativ. in cadrul acestui
proiect, Romania a fost reprezentata de doi profesori dedicati, Nicoletta Hustiuc, cadru didactic
pentru educatia timpurie la Scoala Gimnaziald Nr. 3 Cugir — GPP Vinerea, si Calina Latiu,
profesor pentru invatdmant primar la Scoala Gimnaziala "Nicolae Dragan" Galda de Jos.
Acestia s-au alaturat partenerilor din Franta, Spania si Italia pentru a crea o experientda
educationala unica pentru elevii lor.

Proiectul s-a concentrat pe promovarea diversitdtii culturale si educationale, prin
explorarea specificitdtilor fiecarei tiri participante. Activitatile au fost concepute pentru a fi
atractive si captivante, contribuind astfel la dezvoltarea competentelor lingvistice, sociale si
culturale ale copiilor, intr-un mod Iudic si educativ.

Explorarea Culturii Europene prin Diverse Activitati

Pe parcursul desfasurarii proiectului, copii si elevii au fost implicati intr-0 serie de
activitati care le-au permis sa descopere traditii si obiceiuri din diferite colturi ale Europei.
Printre principalele teme abordate s-au numarat gastronomia, moda, muzica, istoria si geografia
tarilor participante. Aceste activititi nu doar ca le-au oferit copiilor o Intelegere mai profunda
a diversitatii culturale, dar le-au si stimulat curiozitatea si dorinta de a invata.

De exemplu, copiii au invatat despre preparate traditionale din diverse regiuni ale

Europei si au avut ocazia sa descopere istoria si semnificatia acestora. In plus, au explorat tipuri
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de vestimentatie traditionala, invatand despre stilurile si costumele specifice fiecarei culturi
europene. Muzica, un alt domeniu de interes, a fost, de asemenea, un punct central al
activitatilor, copiii avand ocazia sa asculte si sd aprecieze diferite genuri muzicale din tarile
implicate n proiect.

In ceea ce priveste educatia, copiii au participat la sesiuni educationale interactive, care au
inclus prezentari despre sistemele de invatdmant din fiecare tara, oferindu-le o imagine clara
asupra modului 1n care sunt structurate scolile si ce diferente si asemanari exista intre aceste
sisteme. Aceste activitdti au avut un impact semnificativ in dezvoltarea abilitatilor de
comunicare si intelegere a diversitatii, promovand spiritul de colaborare internationala.
Produse Educationale Creaza Conexiuni Durabile

Unul dintre cele mai apreciate rezultate ale proiectului a fost crearea unei serii de produse
educationale, care au contribuit la aprofundarea cunostintelor elevilor despre Uniunea
Europeana si despre traditiile tarilor participante. Printre cele mai importante realizari se

numara:

e Jocuri de carti despre tarile Uniunii Europene, care au ajutat elevii sd invete despre
traditiile si simbolurile fiecarei tari europene. Aceste jocuri interactive au fost un mod
placut si eficient de a invata intr-un cadru informal.

e O carte colaborativa cu povesti si basme din diferite tari ale Europei, care le-a permis
copiilor sa descopere mituri si legende traditionale, astfel invatand despre patrimoniul
cultural al altor natiuni.

e Prezentdri interactive despre scolile si clasele noastre, care au facilitat schimbul de
informatii despre diversele tipuri de educatie din Europa.

e Materiale educationale despre Uniunea Europeand, concepute pentru a fi accesibile atat
pentru copiii de gradinita, cat si pentru elevii din ciclul primar si gimnazial, promovand

o invatare continud si progresiva.

Aceste produse educationale au fost concepute nu doar pentru a incuraja invatarea despre
Uniunea Europeanad, dar si pentru a stimula creativitatea si gandirea critica a elevilor.
Tntalniri si Colaboriri Internationale

Proiectul LOVE a fost marcat si de intalniri regulate intre partenerii internationali, care
au permis schimburi de idei si bune practici. Aceste sesiuni de colaborare au fost esentiale
pentru asigurarea unei bune comunicari Intre scolile implicate si pentru dezvoltarea unor

activitati educationale relevante si de impact. In plus, una dintre inovatiile importante ale
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proiectului a fost crearea unui logo al proiectului utilizdnd inteligenta artificiala, un exemplu
concret de utilizare a tehnologiilor moderne in procesul educational.

Un Proiect cu Impact Pe Termen Lung

Participarea Romaniei in acest proiect a adus multiple beneficii pentru elevi si profesori
deopotrivd. Copiii au avut ocazia sd invete limbi strdine Intr-un context practic si sa inteleaga
mai bine diversitatea culturald a Europei. De asemenea, proiectul a contribuit la dezvoltarea
unor competente esentiale in educatie, cum ar fi abilitati de colaborare, comunicare si gandire
critica.

Pentru profesori, proiectul a fost o oportunitate de a invata din experientele altor cadre
didactice, de a Impartdsi bune practici si de a explora metode inovative de invatare. De
asemenea, a fost un pas important in directia integrarii tehnologiilor moderne in educatie,
Tn concluzie, participarea la proiectul eTwinning LOVE — Listening Other Voices of Europe a
reprezentat o oportunitate deosebita de invatare pentru elevii din Romania, dar si o cale de
consolidare a legaturilor educationale intre diverse culturi europene. Acest proiect a demonstrat

ca educatia este cheia unui viitor mai deschis, mai responsabil si mai bine conectat la valorile

europene.

Revista Comunitatea eTwinning Timis, Anul Il, Nr.3, Aprilie - ISSN - 3044-8727 ISSN-L 3044-8727



50

Titlul proiectului: "Educatie fara granite: Bune practici in proiectele

eTwinning si Erasmus+"

Prof. Abobului Diana Valentina

G.P.P. Prichindel Suceava

1. Context si motivatie Intr-o lume tot mai globalizati, cooperarea educationala

internationala este esentiald pentru dezvoltarea competentelor elevilor si profesorilor.

Proiectele eTwinning si Erasmus+ reprezinta oportunitati valoroase pentru a inova procesul

educational si pentru a impartasi experiente de succes Intre scoli din diferite tari. Acest proiect

isi propune sa analizeze si sd promoveze bune practici in aceste programe.

2. Obiectivele proiectului:

Imbunitatirea competentelor digitale si interculturale ale profesorilor si elevilor.
Crearea unei baze de date cu exemple de bune practici n proiectele eTwinning si
Erasmus+.

Dezvoltarea unor resurse educationale deschise pentru implementarea proiectelor
internationale.

Promovarea colaborarii intre scoli din diferite tari europene.

Cresterea motivatiei cadrelor didactice pentru participarea la proiecte internationale.

3. Activitati propuse:

Webinarii si ateliere de formare: sesiuni online cu profesori care au derulat proiecte
de succes.

Studiu de caz: analizarea a 10 proiecte eTwinning si 5 proiecte Erasmus+ recunoscute
pentru impactul lor educational.

Platforma colaborativa: dezvoltarea unui site cu resurse, ghiduri si exemple de
activitati.

Vizite de studiu si job shadowing: schimburi de experienta intre scoli partenere.
Realizarea unui ghid de bune practici: document care sa ofere recomandari practice

pentru dezvoltarea de proiecte internationale de succes.

4. Rezultate asteptate:

Cresterea numarului de cadre didactice si institutii implicate in proiecte eTwinning si

Erasmus+.
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e Crearea unei comunitati active de profesori care Impartisesc experiente si resurse.
e Publicarea unui ghid de bune practici accesibil tuturor profesorilor interesati.
e Dezvoltarea competentelor digitale, lingvistice si interculturale ale elevilor si
profesorilor.
5. Grup tinta:
e Profesori din invatamantul preuniversitar.
e Elevi din ciclul primar, gimnazial si liceal.
e Directori de scoli si factori de decizie educationali.
6. Parteneriate:
e Scoli din cel putin 4 tari europene.
e Organizatii educationale si centre de formare.

o Inspectorate scolare si agentii nationale Erasmus+.

7. Durata: 12 luni (posibil extins in functie de interesul si implicarea partenerilor)

8. Evaluare si diseminare:

e Feedback periodic de la participanti prin chestionare si interviuri.

o Publicarea de articole si studii de caz pe platforme educationale.

« Organizarea unui eveniment final pentru prezentarea rezultatelor proiectului.
Acest proiect 1si propune sa devind un punct de referinta pentru profesorii interesati de proiecte
internationale, facilitdind schimbul de idei si experiente pentru o educatie mai deschisa si

inovatoare.

Twinning
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Importanta Proiectului eTwinning ,,Winter in Europe” pentru scolarii din

invatimantul primar

Prof. Petrescu Ana-Maria, Scoala Gimnaziala Nr. 4 Lugoj, Judetul Timis

Proiectul eTwinning ,,Winter in Europe” s-a dovedit a fi un proiect foarte important in
viata scolarilor din clasa a III-a de la Scoala Gimnaziald Nr. 4 Lugo;j.

Platforma eTwinning este un program educational care pune la dispozitia profesorilor din
Europa un spatiu online, o platforma prin care sa se dezvolte parteneriate scolare. Proiectele
eTwinning sunt o cale spre o abordare europeana a parcursurilor didactice si spre o mai usoara
integrare intr-o societate inclinata spre tehnologie. Este recomandata predarea moderna, dar
este important sa intelegem cum profesori din alte tari abordeaza anumite continuturi, cum se
pot forma anumite competente prin colaborare si cooperare.

Colaborarea este puntea care duce la performantd, comunicare si integrare in societate.
Lucrand impreuna, selectand temele, se dezvolta potentialul creator al elevilor, increderea in
sine. Proiectele valorifica notiunile studiate in scoala si le dezvolta elevilor anumite competente
si abilitati necesare in viitor, intr-un mod atractiv si usor, deoarece ei sunt pasionati de lucrul
la computer. Se pot aborda subiecte variate, actuale, teme de interes general, cultural, se pot
stabili activitdti online sau se poate lucra la diferite sarcini, in limbi diferite.

O colaborare intre profesori, elevi din scoli si tari diferite este recomandata, astfel
elimindndu-se barierele de spatiu, modernizandu-se actul de predare-invatare-evaluare.

Proiectele dau libertate profesorilor si elevilor, astfel temele le pot alege impreuna, se
pot adauga altele, in functie de preferintele si de creativitatea acestora. Elevul poate fi si el
»administrator de proiect”, poate posta materiale, poate colabora cu partenerii. Se pune accent
pe colaborare si cooperare, invatarea este interactiva, se utilizeazd mijloace moderne si sunt
completate cunostintele elevilor de la clasa. Astfel ca, pornind de la preferintele, interesele
elevilor, se lanseaza un proiect, iar elevii 151 asuma roluri, ei fiind implicati tot timpul in
derularea activitatilor. Proiectele eTwinning implicd abordarea si imbinarea creativa a
continuturilor si 1i determina pe elevi sa isi insuseasca anumite competente lingvistice, digitale.
Se pot completa documente online, la care elevii lucreaza in echipe. In acest mod, sunt nevoiti
sa utilizeze mai multe programe, sa invete sd redacteze anumite texte nonliterare sau jurnalul

activitatii.
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Elevii clasei a Ill-a din cadrul Scolii Gimnaziale Nr 4. Lugoj participa pentru prima
datd la un astfel de proiect, ,,Winter in Europe”. Acest proiect 1si propune sa faciliteze
colaborarea intre elevi din mai multe téri, cu scopul de a descoperi traditii si obiceiuri specifice
anotimpului iarna din diferite parti ale Europei.

Obiectivele proiectului ,Winter in Europe” sunt:

-Dezvoltarea competente interculturale si de colaborare in randul elevilor, in timp ce acestia
descopereau modul in care iarna este sarbatorita si traita in alte tari europene.

-Promovarea diversitatii culturale prin explorarea traditiilor de iarna din diferite regiuni ale
Europei;

-Imbunititirea competentelor lingvistice ale elevilor prin comunicarea in limbi straine;
-Dezvoltarea abilitatilor digitale prin utilizarea platformei eTwinning si a instru-mentelor
online;

-Incurajarea creativitatii si a lucrului in echipd prin realizarea de activitati artistice si
colaborative.

Imagini din activitatile proiectului nostru-Echipa Scolii Gimnaziale Nr. 4 Lugoj, clasa a IlI-a,

Prof. Petrescu Ana-Maria
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Elevii au participat cu mult interes si entuziasm, au pus mult suflet in pregatirea
cadourilor de Craciun pe care le-au daruit copiilor mai putin norocosi. De asemenea, au
pregatitt cu mult drag cosulete cu fructe pe care le-au daruit copiilor de la C.S.E.I. ,,A. Rosca”
Lugoj, In Saptamana fructelor si legumelor.

Au participat cu mare bucurie la activitatea de codare ,,Snowman” , la realizarea unui
puzzle despre iarnd, dar cee ace le-a placut cel maim ult a fost jocul Kahoot.

Proiectele eTwinning, in general, si proiectul ,, Winter in Europe” in cazul de fata, sunt
foarte importante in activitatea la clasa, aducand un plus de valoare acestor activitati,

contribuind intr-o mare masura la dezvoltarea unor aptitudini si deprinderi la elevi.

Twinning
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Dezvoltarea Competentelor Universale la Elevii din invitimantul Primar

prin Proiectul eTwinning ,, CAN DO”

Serban Andreea, profesor invatimant primar, Scoala Gimnaziala Nr. 9 ,,Nicolae

Orghidan”, Brasov, Roméania

Proiectul eTwinning ,,] CAN DO” a fost conceput pentru a sprijini dezvoltarea autonomiei
si a competentelor esentiale de viata la elevii din invatamantul primar. Printr-o abordare
interdisciplinara, activitatile desfasurate in cadrul proiectului au vizat consolidarea
deprinderilor practice necesare in viata de zi cu zi, punand accent pe organizare, igiena
personala si dezvoltarea unor obiceiuri responsabile. Parteneriatul dintre institutii din Romania
si Turcia a permis schimbul de bune 55nstruct educationale si crearea unor resurse 55nstruc,

menite sa contribuie la imbunatatirea procesului 55nstructive-educativ.

Introducere
In contextul actual, dezvoltarea competentelor de autonomie si auto-gestionare in randul
elevilor reprezintd un aspect esential al educatiei timpurii. Conform recomandarilor Consiliului
Uniunii Europene privind competentele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii (2018),
alfabetizarea, competentele personale si sociale, precum si Invatarea autonomad sunt
fundamentale pentru formarea unor cetateni activi si responsabili. Proiectul ,,] CAN DO” s-a
desfasurat in parteneriat cu scoli din Romania si Turcia si s-a adresat elevilor cu varste cuprinse
intre 7 si 9 ani. Obiectivul principal a fost formarea unor comportamente bazate pe auto-
organizare si responsabilitate, prin activitdti aplicative care sd sprijine dezvoltarea
independentei elevilor in contexte cotidiene.

Obiectivele proiectului
Tn cadrul proiectului, s-au urmarit mai multe obiective specifice:
- Dezvoltarea autonomiei personale.
- Formarea unor comportamente bazate pe planificare si organizare.
- Imbunatitirea motricitatii fine si grosiere.

- Promovarea unui stil de viata sanatos.

Metodologie si activitati desfasurate
Proiectul s-a bazat pe o abordare interdisciplinara, imbinand aspecte din diverse domenii

educationale: arte si mestesuguri, educatie eticd si civica, educatie fizica si sportiva, educatie
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pentru sanatate. Printre activitdtile concrete desfasurate in cadrul proiectului, se numara:
- Innodarea corecti a sireturilor.
- Impaturirea hainelor utilizand tehnica KonMari.

- Periajul dentar corect.

Rezultate si impact
Implementarea proiectului a condus la rezultate semnificative atat pentru elevi, cat si pentru
cadrele didactice implicate:
- Cresterea gradului de autonomie al elevilor.
- Imbunatitirea abilitatilor organizatorice.
- Dezvoltarea abilitatilor sociale si de colaborare.

- Crearea unui set de resurse educationale comune.

Concluzii si perspective de viitor
Proiectul ,,] CAN DO” a demonstrat importanta integrarii activitatilor practice in procesul
educational, oferind elevilor oportunitatea de a invata prin experientd directd. Rezultatele
obtinute sugereaza cd dezvoltarea competentelor de autonomie trebuie sa reprezinte o prioritate
n curriculumul Tnvatamantului primar. In perspectiva, initiative similare ar putea fi extinse si
adaptate pentru alte grupe de varsta, incluzdnd si competente digitale sau financiare. De
asemenea, colaborarile internationale prin platforma eTwinning reprezinta o oportunitate de
valorificare a diversitatii educationale si de promovare a bunelor practici in randul cadrelor
didactice.
Pentru a vizualiza activitatile desfasurate in cadrul proiectului eTwinning ,, CAN DO”,
va invitam sa accesati urmatoarele linkuri:
Aceste materiale video ilustreazd metodele aplicate si impactul proiectului asupra dezvoltarii
competentelor practice ale elevilor.

https://youtu.be/yYshmGWXmw?feature=shared

https://youtu.be/lyG1GGfCWorg?feature=shared
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CONSTIENTIZARE CULTURALA SI ECOLOGICA

PRIN PROIECTE ETWINNING

Prof. Daniela-Ramona CROITORU

Liceul ”Stefan Procopiu” Vaslui

Proiectele eTwinning reprezinta o oportunitate de a aduce invatarea la un alt nivel,
HERITAGE
prin colaborare internationala, utilizarea tehnologiilor digitale si

, ] e I‘

dezvoltarea competentelor esentiale pentru cetdtenia globala. Desi

Liceul ”Stefan Procopiu” Vaslui este recunoscut la nivel local in ceea il
[ Tl
ce priveste implicarea in implementarea proiectelor europene (in 2024, ¢ )
. - o 5 o/
a fost obtinut pentru a saptea oard consecutiv titlul de Scoala + T N

European”), abia in ultimii 3 ani scolari, elevii si profesorii au inceput sa valorifice beneficiile
proiectelor eTwinning. In anul scolar 2024-2025, alituri de alte cadre didactice de la Liceul
”Stefan Procopiu” particip la implementarea proiectelor eTwinning ,,Digital Explorers and
Promoters of Cultural Heritage” si ”Earth is our home™ aldturi de scoli europene.

Proiectul ,,Digital Explorers and Promoters of Cultural Heritage”, implementat
in colaborare cu 5 scoli din Romania, Franta, Grecia si Turcia ofera elevilor si profesorilor
oportunitatea de a explora patrimoniul cultural european, cu scopul de a contribui la
conservarea i promovarea acestuia, dar si turismul sustenabil. Unul dintre obiectivele
principale este sa promoveze o apreciere mai profundd a patrimoniului cultural in randul
elevilor, nu doar in propria tara, ci si la nivel european. Participantii au explorat modalitati de
conservare si promovarea a patrimoniului si a turismului sustenabil prin activitati colaboratice
si locale si implicare activa, schimb de bune practici si utilizarea instrumentelor digitale.

In prima etapa a proiectului, scolile partenere s-au intalnit online pentru a stabili
regulile de colaborare si calendarul activitatilor. Ulterior, elevii au participat la diverse
activitati precum excursii tematice la obiective de pe lista patrimoniului UNESCO si crearea
de videoclipuri, documentarea in legaturd cu obiectivele UNESCO din celelalte tari partenere
si principiile turismului sustenabil, realizarea de postere, quiz-uri si jocuri tematice folosind
instrumente digitale precum Canva, Padlet, Wakelet, Kahoot, Wordwall, Learningapps,

Genially.
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Materialele realizate pe perioada
implementarii proiectului au fost adunate intr-
o brosurd realizatd cu instrumentul Canva.

Echipa din Romania a utilizat inteligenta

~ artificiala pentru a elabora o poveste cu
1 titlul 7O calatorie spre viitor: Patrimoniul
UNESCO prin prisma sustenabilitatii”. Pas cu pas, utilizdnd si inteligenta artificiald, a fost
creata 0 poveste referitoare la un grup de doudzeci de tineri plecati intr-o calatorie prin Europa
in cadrul unui proiect finantat de UNESCO. In povestea noastra, proiectul la care participa
tinerii, intitulat “Patrimoniul pentru viitor”, are un scop ambitios anume explorarea a 12 situri
UNESCO din cele patru tari. In poveste sunt integrate si insemnari despre cilitorie si
sustenabilitate pe care tinerii le fac in jurnalele lor. Pe parcursul unei luni, tinerii calatoresc
prin locuri din lista UNESCO, descoperind nu doar povestile fascinante ale trecutului, ci si
solutii pentru a proteja aceste comori in spiritul sustenabilitatii. Astfel, au fost evidentiate si
principiile turismului sustenabil. Cu prilejul ntélnirii online din februarie 2025, au fost
explorate caracteristicile turismului sustenabil iar elevii au prezentat obiectivele turistice pe
care doresc sd le viziteze motivand alegerea lor.

Prin activitatile desfasurate, elevii au dobandit o intelegere mai profundd a
patrimoniului cultural european si a importantei turismului sustenabil, nvatand cum sa
valorifice si sd protejeze mostenirea culturald pentru generatiile viitoare. Utilizarea
instrumentelor digitale le-a imbunatatit abilitatile tehnice si creative, in timp ce colaborarea
internationala le-a oferit oportunitatea de a-si dezvolta competentele lingvistice si de
comunicare. Astfel, proiectul nu doar ca a contribuit la imbogatirea cunostintelor elevilor, dar
I-a si motivat sa devind cetdteni europeni activi, responsabili si implicati in protejarea
patrimoniului cultural si promovarea turismului sustenabil.

Pentru anul 2025, tema eTwinning este ""Citizenship education: celebrating what
unites us™. Proiectul "Digital Explorers and Promoters of Cultural Heritage™ se
incadreazd in tema eTwinning pentru 2025 pentru ca promoveaza educatia
pentru cetdtenie prin intermediul patrimoniului cultural, care este o
componentd esentiald a identitatii comune europene. Prin explorarea si
promovarea patrimoniului cultural din diferite tari, elevii devin constienti de '~
ceea ce ne uneste ca cetateni ai Europei. Proiectul subliniazd valori
importante pentru educatia cetateneascd, precum unitatea in diversitate,

E'-.m'\ $ OUr howng

responsabilitatea civica si dialogul intercultural. Prin colaborarea Qﬂ
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internationald si utilizarea tehnologiilor digitale, elevii invatd sa aprecieze atdt propriul
patrimoniu, cat si patrimoniul altor tari, dezvoltand o intelegere mai profunda a legéturilor
culturale care 1i unesc pe cetatenii europeni.

Proiectul eTwinning ,,Earth is our home”, implementat alaturi de scoli din Romania,
Croatia, Franta, Grecia, Portugalia, Macedonia de Nord, Georgia, Letonia, Italia, Slovacia si
Turcia, are ca scop principal cresterea gradului de constientizare in randul elevilor cu privire
la importanta protejarii mediului $i promovarea unui comportament responsabil fatd de
resursele naturale, prin activitati educationale si colaborative care subliniaza faptul ca Pamantul

este o casd comuna, a cdrei conservare depinde de actiunile fiecaruia dintre noi.

Activitdtile planificate pe parcursul proiectului includ o serie de evenimente si ateliere
educative. Tn perioada ocotmbrie 2024-ianauarie 2025, activitatile organizate s-au axat pe
biodiversitate (animale, pasari, albine). Luna februarie 2025 a fost dedicata colectarii selective
a deseurilor si recicldrii. Luna martie a fost dedicata Zilei Mondiale a Apei, iar in aprilie elevii
vor celebra Ziua Mondiala a Pamantului, moment in care vor discuta despre ecologie si
conservarea mediului. In mai va avea loc Saptimana Laudato Si, in care se vor desfisura
activitati dedicate protejarii mediului, iar in iunie se va realiza evaluarea proiectului si a
rezultatelor obtinute._Saptimana Laudato Si este un eveniment global anual organizat de
Biserica Catolica pentru a promova constientizarea si actiunea in favoarea protejarii mediului,
n spiritul enciclicei Laudato Si' scrisa de Papa Francisc in 2015. Aceasta enciclica subliniaza
importanta grijii fatd de "casa noastrd comuna" — Pamantul — si necesitatea unui angajament
comun pentru protejarea mediului si combaterea schimbarilor climatice.

In cadrul proiectului, au fost realizate diverse materiale si quiz-uri despre temele
abordate utilizandu-se instrumente digitale precum Canva, Genially, Kahoot, Wordwall.

Ultima activitate a fost organizatd in data de 21.03.2025 pentru a marca Ziua Mondiala

a Apei. Elevii au avut la dispozitie 2 saptamani
pentru a se documenta, pentru a sintetiza si selecta
informatii relevante, curiozitati si statistici pentru
plansele si quiz-urile realizate. Prin aceastd
activitate, elevii nu doar cd au apr ofundat
cunostintele despre importanta apei pentru viata,
dar au inteles si impactul pe care actiunile umane il au asupra resurselor de apa potabila. Ei au

colaborat pentru a crea produse comune ceea ce a contribuit la imbunatatirea competentelor de

comunicare si lucru in echipd. De asemenea, prin dezbaterile organizate, au reflectat asupra
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solutiilor sustenabile pentru reducerea risipei de apa si protejarea ecosistemelor acvatice,
devenind astfel mai constienti de rolul lor activ in protejarea mediului.

Rezultatele asteptate ale proiectului includ crearea unei carti digitale comune, care
va documenta toate activitatile si rezultatele obtinute. Proiectul va fi diseminat de fiecare
profesor utilizand diverse canale de comunicare. La finalul proiectului, elevii vor dobandi
cunostinte de bazad despre ecologie, reciclare si modalitati de reducere a impactului negativ

asupra mediului.

Prin participarea la ,,Earth is our home”, elevii si profesorii Liceului ,,Stefan
Procopiu” contribuie la educarea tinerelor generatii in spiritul protectiei mediului si dezvoltarii
durabile, consolidand astfel eforturile globale pentru un viitor mai bun.

In concluzie, proiectele eTwinning ,,Digital Explorers and Promoters of Cultural
Heritage” si ,,Earth is our Home”, desfasurate la Liceul ,,Stefan Procopiu™ din Vaslui in anul
scolar 2024-2025, oferd un cadru educativ inovativ si colaborativ, menit sd imbogateasca
experientele elevilor in directia constientizarii culturale si ecologice. Prin activitatile realizate,
elevii au oportunitatea de a invata despre patrimoniul cultural european si importanta acestuia
in definirea unei identitdti comune, precum si despre protectia mediului si responsabilitatea
civicd pentru un viitor sustenabil. Aceste proiecte contribuie astfel la dezvoltarea unor
competente esentiale pentru viitor precum creativitatea, colaborarea internationala si gandirea
criticd, stimuland in acelasi timp respectul pentru diversitate si angajamentul pentru protejarea
mediului. Implicarea activd a elevilor si profesorilor in promovarea valorilor culturale si
ecologice consolideaza eforturile educationale dedicate unei cetdtenii europene informate si
responsabile, incurajand in mod autentic colaborarea si schimbul de bune practici intre scoli

din diverse colturi ale Europei.

Twinning
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PROIECTELE ERASMUS" SLETWINNING:
UN PAS SPRE TITLUL DE ”SCOALA EUROPEANA”

Prof. Ina-Clara VLAD,

Liceul ”Stefan Procopiu” Vaslui

Competitia nationala ,,Scoala Europeana”, lansata in anul 2004, este una dintre
initiativele Ministerului Educatiei prin care se incurajeaza si se motiveaza participarea
unitatilor de invatamant preuniversitar din Romania la programele europene din domeniul
educatiei si formarii profesionale. In 2024, Liceul ,,Stefan Procopiu” a obtinut recunoasterea
oficiald a titlului de ,,Scoala Europeana™ pentru a saptea oara consecutiv (2004, 2007, 2010,
2013, 2016, 2019, 2024). Astfel, Liceul ”Stefan Procopiu” se numara printre cele 3 unitati de
invatamant din Romania care au obtinut acest certificat de 7 ori consecutiv. De-a lungul anilor,
au fost obtinute urmatoarele rezultate: 2007: locul V cu 182 de puncte, 2010: locul III cu 191
de puncte, 2013: locul Il cu 190 de puncte, 2016: locul I cu 194 de puncte, 2019: locul 111 cu
187 puncte, 2024: locul 11 cu 197 puncte.

Cum am reusit sa obtinem asemenea rezultate? Bineinteles prin implicarea activa si
constantd in proiectarea si implementarea proiectelor europene incd din 1999 (Socrate,
Comenius, Leonardo, Grundtvig, Erasmus, POCU, EPAS, eTwinning).

Liceul "Stefan Procopiu” Vaslui detine Acreditare in g
domeniul educatiei scolare 1in cadrul programului
ERASMUS* pentru perioada 01.03.2021-31.12.2027. Tn 2025,
liceul a obtinut Acreditarea ERASMUS" si in domeniul
formarea profesionali-VET. In anii scolari 2021-2022 si 2022-

Acreditare Erasmus

cod “Sinfan Procopg®

2023, s-au desfasurat primele 2 proiecte sun umbrela Acreditarii
ERASMUS" in domeniul educatiei scolare prin care au fost organizate 40 de mobilitati
prin care profesorii au participat la cursuri de formare in Cehia, Croatia, Olanda, Italia
si Belgia care au vizat obiectivele stabilite in Planul Erasmus® pentru educatie scolara
precum:
+ Tmbunatitirea competentelor de a dezvolta bunastarea psihicd si sanatatea mintala a
elevilor prin aplicarea de catre profesori a unor tehnici si instrumente de psihologie

pozitiva si educatie pozitiva,
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+ imbunatitirca competentelor profesorilor de a proiecta activitati interdisciplinare

STEM,;

+ imbunatitirea competentelor profesorilor de predare a sigurantei si a securitatii online
si a unor notiuni fundamentale despre cetatenia digitala activa si responsabila;

+ imbunatitirea competentelor profesorilor de utilizare a tehnologiilor digitale si de
creare si editare a resurselor educationale digitale in diverse formate.

Dintre rezultatele tangibile obtinute in Anul I prin proiectul nr. 2021-1-RO01-KA121-
SCH-000007332 mentionam: Ghidul “Mindfulness in sala de clasd”, site-ul “Memoria
Holocaustului” care contine peste 100 de resurse educationale (Premiul al IlI-lea la faza
nationala a concursului ”Made for Europe”, editia 2023), kitul cu resurse educationale
”Colaboram, invatam si ne distram!” care contine 31 de jocuri de echipa realizate pe platforma
Goosechase (Premiul al ll-lea la faza judeteana a concursului ”Made for Europe”, editia 2023).
Aceste rezultate pot fi vizualizate aici: https://sites.google.com/view/acreditareerasmus2021-
2027/anul-i/rezultate

Dintre rezultatele tangibile obtinute in Anul II prin proiectul nr. 2022-1-RO01-
KA121-SCH-000059409 : 5 ateliere de lucru pentru profesori organizate pe parcursul anului
scolar 2023-2024, 28 de planuri de lectie, integrarea resurselor in activitatile didactice si
extrascolare (inclusiv in implementarea proiectelor eTwinning), site-ul ”O célatorie spre starea
de bine alaturi de Micul Print”, ghidul "Timpul tdu, alegerea ta!”.

Aceste rezultate pot fi vizualizate aici:

https://sites.qoogle.com/view/acreditareerasmus2021-2027/anul-ii/rezultate

Proiectele implementate in anii II si IV sub umbrela Acreditarii ERASMUS* in
domeniul educatiei scolare (proiectele 2023-1-RO01-KA121-SCH-000122513 si 2024-1-
RO01-KA121-SCH-000211475) au vizat elevii si obiectivul 5 din Planul ERASMUS* anume
dobandirea de catre elevi a cunostintelor si competentelor necesare pentru promovarea
obiectivelor de dezvoltare durabila si a stilurilor sustenabile de viata. Astfel, in anul scolar
2023-2024, 24 de elevi din clasele 1X-XI au participat la mobilitati de grup in Grecia. lar in
perioada 12-16 mai 2025, alti 25 de elevi din clasele IX-XI participa la mobilitati de grup in
Grecia.

Dintre rezultatele tangibile obtinute in Anul III mentionam : site-ul "Misiunea
europeand a dezvoltarii durabile” (contine 15 activitati de tipul Escape Room), kitul de resurse
educationale 7170 de provocari in jurul pamantului despre dezvolatrea durabild, minicursul

pentru eelvi ”Pasi spre dezvoltare durabild”, brosura “Experienta mea ERASMUS*. Aceste
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rezultate pot fi vizualizate aici: https://sites.google.com/view/acreditareerasmus2021-
2027/anul-iii/rezultate

Pentru Anul 1V, principalul rezultat tangibil este site-ul ”Educatie pentru dezvoltare
durabild”, o resursd educationald utilda pentru Saptdmana Scoala Verde dar si pentru alte
activitati didactice si extradidactice care vizeaza educatia pentru mediu. Rezultatele Anului IV

pot fi vizualizate aici: https://sites.google.com/view/acreditareerasmus2021-2027/anul-

iv/rezultate

Tn ultimii doi ani, implementarea proiectelor ERASMUS* a fost strans legati de
proiectele eTwinning, creand un cadru educational integrat. Profesorii care au participat la
cursuri de formare ERASMUS™ au valorificat competentele dezvoltate Tn implementareal
proiectelor eTwinning, contribuind la Tmbunatatirea colaborarii internationale si la dezvoltarea
unor activitati educationale creative si interactive. Sinergia intre cele doua tipuri de proiecte a
avut un impact semnificativ asupra calitdtii educatiei si a dezvoltdrii competentelor
transversale, asupra colaborarii intre profesorii de diferite discipline si promovarii liceului in
comunitatea educationala. Unele produse realizate in cadrul proiectelor eTwinning sunt
promovate atat pe site-ul liceului, pe pagina de Facebook a liceului, dar si pe site-ul Acreditarii
ERASMUS" in domeniul educatiei scolare.

Unele produse realizate in cadrul proiectelor ERASMUS si eTwinning sunt prezentate
la concursul "Made for Europe” al carui obiectiv este valorizarea si promovarea experientelor
pozitive acumulate de unitatile de invatamant preuniversitar in derularea proiectelor finantate
prin programele europene din domeniul educatiei si formarii profesionale. Tn martie 2023,
elevii si profesorii de la Liceul ”Stefan Procopiu™ au participat cu 3 produse la faza judeteana
a concursului "Made for Europe”, in martie 2024, cu 5 produse. La editia din martie 2025,
participdim cu 9 produse dintre care 5 realizate Tn cadrul proiectelor ERASMUSY, iar 4 in
proiectele eTwinning.

Implementarea proiectelor ERASMUS+ si eTwinning in cadrul Liceului ,,Stefan
Procopiu” Vaslui a adus numeroase beneficii pentru institutie, elevi si profesori, contribuind
semnificativ la dezvoltarea institutionald si la crearea unei scoli deschise catre inovare care
promoveaza dezvoltarea durabild. Aceste proiecte au sustinut obiectivele de dezvoltare
personala, profesionala si institutionala, avand un impact de durata asupra calitatii educatiei
oferite si, prin promovarea sustenabilitdtii, a contribuit la formarea elevilor ce cetateni europeni

informati, responsabili si activi.
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PROIECTELE ETWINNING:
COLABORARE, CUNOASTERE, COMPETENTE, CREATIVITATE

Prof. Doina MAZGA,

Liceul ”Stefan Procopiu” Vaslui

In era digitala, educatia nu mai este limitati de granite
geografice, iar platforma eTwinning ofera profesorilor si elevilor
oportunitatea de a colabora cu scoli din intreaga Europd. Aceste
proiecte faciliteazd schimbul de idei, dezvoltarea competentelor

digitale si interculturale, precum si implicarea activa in teme relevante

pentru societatea actuala. Prin activitati interactive, utilizarea unor
instrumente digitale moderne si colaborarea internationald, elevii devin mai motivati, mai
creativi si mai congtienti de diversitatea culturald. eTwinning nu este doar o modalitate de
invatare inovatoare, ci si o experientd valoroasd care contribuie la formarea unor tineri
responsabili, implicati si pregititi pentru viitor. In anul scolar 2024-2025, elevii si profesorii
de la Liceul ,,Stefan Procopiu” din Vaslui participa la cinci proiecte eTwinning care ofera
oportunitati de dezvoltare personala si profesionald. Aceste initiative au contribuit la
consolidarea colabordrii interculturale si la dezvoltarea competentelor digitale, sociale, civice
si transversale ale participantilor. In anul scolar 2024-2025, particip la implementarea a trei
proiecte eTwinning, doua dintre acestea fiind ,,Let's cross the barriers throughs talents” si
“Together for peace”.

Proiectul eTwinning ,,Together for peace” este implementat in colaborare cu scoli
partenere din Italia, Grecia, Germania, Turcia si Romania si isi propune sa promoveze valori
fundamentale precum respectul, libertatea, respectarea drepturilor, legea, pacea, egalitatea si
solidaritatea. Prin participarea activa a elevilor, proiectul contribuie la dezvoltarea unei
atitudini de respect de sine si fata de ceilalti, precum si la o mai buna intelegere a problemelor
globale, printr-o abordare critica si implicare activa in initiative comunitare si responsabil itate

sociala.
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Elevii sunt implicati 1n activitdti menite evidentieze
semnificatia valorilor promovate: Ziua Pécii (elevii au creat postere
si desene tematice, au compus mesaje de pace si au participat la
dezbateri despre importanta mentinerii unui climat de convietuire
armonioasd), Ziua B
undtatii (activitati de voluntariat si gesturi de generozitate au fost

promovate in randul elevilor, care au organizat mici actiuni

caritabile), Ziua Internationald a
Nonviolentei (au fost realizate ateliere de educatie civica, prin
care elevii au invatat despre metodele de solutionare pasnica
a conflictelor si importanta comunicarii constructive), Ziua
Sigurantei pe internet.

Proiectul faciliteazd promovarea traditiilor,

obiceiurilor si nationalitatilor prin activitati specifice fiecarei
tari participante. Elevii au explorat traditiile si sarbatorile
nationale prin schimburi culturale, prezentari interactive si Intalniri virtuale cu colegii lor din
straindtate. Aceste activitdti le oferd participantilor oportunitatea de a Intelege mai bine
diversitatea culturala si de a aprecia valorile comune care unesc diferite popoare.

Prin implicarea in acest proiect, elevii isi dezvoltd competente sociale, cum ar fi
gandirea criticd, colaborarea internationald si responsabilitatea sociala. Interactiunea cu elevi
din alte culturi contribuie la largirea orizonturilor si la dezvoltarea empatiei si a spiritului
reciproc. In plus, noi, profesorii implicati avem ocazia de a experimenta noi metode pedagogice
si de a implementa practici educationale si instrumente digitale variate utilizate pe platforma
eTwinning.

Proiectul eTwinning ,,Let's cross the barriers throughs talents” este

LETS CRoss AR RS
THRIUGH AR

implementat in colaborare cu profesori si elevi din Turcia si Italia. Obiectivele @
proiectului sunt: cresterea succesului elevilor oferind bundstare mentala, fizica

si emotionald, acordarea importantei abilitdtilor cognitive pentru a evalua

succesul academic. dezvoltarea bunastarii fizice, sociale si emotionale prin

activitati artistice, literare, sportive.

Twanng
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In prima parte a proiectului, activitatile au vizat siguranta online, realizarea de logo-
uri, postere si sloganuri. In luma feruarie 2025, tema activitatilor a fost starea de bine. Cu acest
prilej, elevii procopieni au fost provocati sa realizeze cate un poster cu tema Vision Board -
Calatoria mea constientd spre starea de bine in 2025 utilizadnd instrumental digital CANVA.
Elevii si-au setat obiective precum: Obtinerea permisului de conducere, Mai mult timp petrecut
cu familia, Note mai bune si succes la scoald, Consolidarea prieteniilor, Calatorii si explorarea
unor locuri noi, Dezvoltarea pasiunilor: sport, gastronomie si multe altele! Obtinerea
permisului de conducere este un pas important spre
independenta, iar dorinta de a petrece mai mult timp
cu familia reflecta valoarea conexiunilor autentice.
De asemenea, focusul pe note mai bune si succesul

la scoald aratd o motivatie puternicd pentru

excelentd. Calatoriile si explorarea lumii sunt o
oportunitate fantasticd de invatare si crestere personald, iar dezvoltarea pasiunilor
demonstreaza dorinta de auto-perfectionare si descoperire de sine. Prin acest exercitiu de
vizualizare si planificare constienta, elevii si-au exprimat dorintele si motivatiile pentru un
an mai bun si mai echilibrat.

In luna martie 2025, elevii lucreaza la activitati care vizeaza aspecte artistice,
responsabilitatile fiind: crearea unui cantec utilizand inteligenta artificiald, crearea de materiale
video cu interpretarea unor melodii de catre elevii din proiect, prezentari ale activitatilor
artistice din fiecare scoala.

Proiectele eTwinning sunt mai mult decat o simpla
experienta educationala. Ele promoveaza colaborarea intre

scoli si culturi, sprijind cunoasterea reciprocd, dezvolta

competentele necesare in secolul XXI si stimuleaza
creativitatea. Prin aceste valori, eTwinning contribuie la formarea unei generatii pregatite sa
faca fata provocarilor unei lumi globale, interconectate si in continua schimbare. PrLa randul
lor, profesorii, beneficiaza de schimburi de bune practici si metode inovatoare, consolidand
astfel procesul educational. eTwinning nu este doar o platforma de colaborare, ci o adevarata
punte Intre culturi, idei si viitoare generatii de cetdteni europeni activi. Prin implicarea in aceste
proiecte, liceul continua sa isi demonstreze devotamentul pentru o educatie de calitate, adaptata

provocarilor contemporane.
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,, Tree and life” , educatie pentru mediu prin invitare colaborativa la nivel

international

Prof.inv.primar Bobulisteanu Daniela, Scoala Gimnaziala Nr. 22 Galati,
Judetul Galati

Proiectul eTwinning ,,Tree and life”, implementat in anul scolar 2023-2024 la Scoala
Gimnaziald Nr. 28 Galati, in parteneriat cu cadre didactice din Romania si Turcia, isi propune
sa formeze elevilor o constiintd si o conduitd morala fata de natura, printr-o abordare
interdisciplinard  in vederea formarii unor competente transversale ce au la baza
responsabilitatea fatd de mediul inconjurdtor, interactiunea cu ceilalti, interconectarea,
gandirea critica, utilizarea unstrumentelor web 2 si inovarea.

Echipa de proiect, formata din doua cadre didactice din Romania, prof. inv.primar Gina
Antohe si prof.inv.primar Bobulisteanu Daniela, in parteneriat cu zece cadre didactice din
Turcia, a colaborat in vederea valorificarii notiunilor din curriculum ntr-o maniera inovativa
,cu accent pe principalele elemente din mediul inconjurator- arborii.

Activitatile desfasurate cu elevii au urmarit cunoasterea speciilor de arbori din padurile
de foioase si din padurile de conifere de la noi din tara, identificarea formei frunzelor ,
dobéndirea unor informatii privind calcularea varstei arborilor, realizarea unor creatii artistice
din frunze uscate, crearea de mandale si tablouri cu elemente din naturd prin procedeul artei
tranziente . Diversitatea activitatilor si a sarcinilor de invatare a stimulat dorinta elevilor de a
se implica activ in activitdtile desfasurate si de a participa cu mult interes. Desi au predominat
activitatile outdoor, elevii au fost familiarizati cu numeroase jocuri si aplicatii digitale ce au
vizat crearea unor puzzle-uri si asocierea arborilor cu fructele lor.

Proiectul eTwinning ,,Tree and life” cultivd in sufletul micilor scolari sdmanta
dragostei fatd de arbori si fatda de elementele naturii in vederea asigurdrii sustenabilitatii si a

mentinerii calitatii vietii oamenilor.
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”Feeling the Art” — O lunga calatorie pentru descoperiri magice...
Proiect eTwinning (2024 -2025)
OLLIE — Marele Urias Prietenos
Tnv. Claudiu Mihai Chelariu

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Mitoc - Botosani

Tari partenere: Spania — Grecia - Romania
Durata implementarii proiectului: noiembrie 2024 — iunie 2025
Grup tinta (grupa de varsta a elevilor): 3 — 10 ani

Competente vizate:
- Competente multilingvistice
- Competente digitale
- Competente personale, sociale si de a invata sa nveti
- Competente antreprenoriale

- Competenta 1n exprimarea culturala si constientizarea culturala

Scopuri:

cresterea constientizarii culturale despre artistii europeni si importanta schimbului

cultural;

- dobéndirea de strategii pentru a-si exprima emotiile folosind diferite tehnici artistice;

- stimularea motivatiei pentru invatarea limbilor strdine si sa constientizeze importanta
invatarii limbilor strdine pentru comunicarea cu ceilalti prin utilizarea unei limbi
comune;

- cresterea activitatilor de investigare in scolile noastre tindnd cont de caracteristicile

fiecarui elev

Twinning
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”Numele meu este Ollie si ar trebui sa stiti,
de la bun inceput, ca sunt un urias prietenos
cu toatd lumea, dar mai ales cu copiii. De
aceea, pot spune ca ma simt cel mai norocos
robot de pe planetai—o planeta in care elevi,
profesori si parinti din tari aflate n diferite
colturi ale Europei formeaza o singura
echipd, cu scopul de a descoperi si

impartasi frumusetea artei prin emotii.”

Feeling the Art — o calatorie lunga pentru descoperiri magice

In cadrul proiectului eTwinning , Feeling
the Art”, fiecare dintre noi — fie ca suntem
copii curiosi, profesori pasionati sau parinti
sustinatori — aducem o parte din cultura,
trairile si creativitatea noastrd. Impreuni
exploram cum arta ne poate face sa simtim
bucurie, calm, furie si alte emotii, invatand
sa le recunoastem si sa le exprimam ntr-un
mod autentic. Astfel, prin culoare, forma si

poveste, construim punti intre inimile

noastre, indiferent de limba pe care o

vorbim sau de tara locuita.

“Trebuie cu totii sa stiti ca toata calatoria mea a inceput in Malaga, acolo unde, prin intermediul

artei lui Pablo Picasso, am explorat prima emotie—bucuria.
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Au urmat apoi opriri importante n
tinuturile pline de glorie si istorie ale
Greciei Antice, unde am explorat Arta
Cicladica si am urcat chiar pe Muntele
Olimp pentru intdlnirea cu zeii si
personajele mitologice ale Eladei—acolo
unde am explorat furia—nu inainte de a

cunoaste iubirea prin operele lui Constantin

Am simtit cum fiecare forma si linie din
operele lui Brancusi ne vorbeste despre
calm si iubire, despre legatura profunda
dintre om si natura.

In fiecare loc, in fiecare operd de arti, am

descoperit o parte din ceea ce ne face

70

Brancusi si de a descoperi linistea si

echilibrul in sculpturile sale armonioase.

umani: emotiile noastre, felul in care le

traim si le Impartasim. Iar calatoria

continud, pentru cd lumea artei este
nesfarsitd, la fel ca universul emotiilor

noastre!

Acum simt cd m-a cuprins deodata o stare ciudata de melancolie, care vine din interiorul meu.

Voi ati simtit asta vreodata? Cum ati actionat? Cine v-a ajutat? Exista vre-un leac pentru aceasta

emotie? Existd vre-un numar de telefon unde as putea apela?

Dar nainte de a asculta raspunsurile voastre, sunt foarte curios! Voi aveti o inima adevarata?

Ce culoare are inima voastra si, mai ales, cat de mare este? Incap in ea toate

emotiile despre care am vorbit noi pana acum?

Twinning
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Incape bucuria? Incap in inima voastra
calmul sau furia? Mai rdmane loc si pentru
dragoste? Si toate aceste emotii au culori
adevarate? Ce e cu emotia asta care imi da
culoarea albastrd? Investigati si voi cu mare
atentie! Pana atunci voi discuta si eu cu
partenerii implicati in proiect pentru a afla
raspunsuri...”

Si astfel, calatoria mea prin lumea artei si a
emotiilor a ajuns la un nou popas. Am
descoperit bucuria, furia, iubirea, calmul si = ' FEr "ﬁ:l
atatea alte trairi ascunse in forme, culori si T , vy | :ﬂ
povesti nemuritoare. Dar, asa cum orice i~
artist stie, arta nu se termind niciodatd—ea
continud sd ne inspire, sa ne transforme si

sd ne aducad mai aproape unii de altii.

Acum, privesc inainte, pregatit pentru noi
aventuri, noi capodopere si noi emotii de

descoperit. Si stiu ca nu sunt singur! Copiii,

profesorii si parintii care au fost alaturi de
mine 1n aceastd cdldtorie magica vor
continua sa exploreze, sa creeze si sd
impartdseascad frumusetea artei.

Pentru ca, indiferent unde ne aflam,

emotiile si arta ne vor uni mereu.
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EXEMPLE DE BUNE PRACTICI PRIN PROIECTE eTwinning
PROIECT eTwinning ”SMALL TO BIG PERMACULTURE”

PROF. INV. PRESC. Mecea Ioana
Gradinita ”Floare de Iris”, Cluj-Napoca

Proiectele eTwinning contribuie semnificativ la imbunatatirea calitatii educatiei si la
pregatirea copiilor pentru provocarile si oportunitétile unei societati in continua schimbare, pun
bazele unei educatii mai deschisa, colaborativa si inovatoare, oferind multiple beneficii atat pentru
elevi, cat si pentru cadre didactice. Prin aceste proiecte se faciliteaza colaborarea intre scoli din
diferite tari europene, elevii si profesorii pot comunica, colabora si impartasi idei si resurse prin
platforme digitale, ceea ce promoveaza intelegerea culturald si schimbul de bune practici
educationale

Prin activitatile proiectului ”Small to big permaculture”, un proiect initiat de parteneri din
Turcia, ne-am propus sa le formam copiilor, inca din gradinitd, un comportament dezirabil in
vederea credrii unui echilibru intre om si naturd prin implementarea unor tehnici de permacultura
in concordanta cu specificul varstei prescolarilor, a cresterii gradului de constientizare a copiilor
fata de aceste aspecte ca o solutie necesara pentru viitor. Activitatile propuse si realizate in cadrul
acestui proiect au venit in intampinarea nevoilor reale ale schimbarilor si problemelor de mediu
existente la nivel mondial, iar formarea comportamentelor de baza pentru practicarea permaculturii
inca de la cele mai fragede varste vine ca un important “prim-pas” in solutionarea acestor
probleme. Activitatile proiectului au cuprins domeniile de dezvoltare specifice Curriculunului
pentru educatie timpurie si au vizat toate domeniile experientiale, iar abordarea pedagogica a fost
una multidisciplinara prin realizarea de activitati integrate, dar si prin activitati complementare
desfasurate in cadrul unor programe specifice din tara noastrd (”Sdptaména verde”, ’Scoala

Altfel”).
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Pe parcursul desfasurdrii proiectului am colaborat cu partenerii pentru realizarea mai
multor produse comune: posterul proiectului ,,Small to big permaculture”, Gradina cu raspunsuri,
scrierea denumirii proiectului cu materiale din natura, joc digital, cartea de povesti a proiectului
,My dream garden”. Pe parcursul derudrii proiectului toti partenerii au utilizat tehnologia in
realizarea activitdtilor de la clasa intr-un mod atractiv si interesant, utilizdnd diferite instrumente
web 2.0. Astfel, cu ajutorul aplicatiei Jigsaw puzzle a fost creat un joc de puzzle cu tema reciclarii
selective, pentru a crea logo-ul si posterul proiectului s-au utilizat aplicatiile Logo designer, Poster
maker si Rasterbation, Picollage pentru colaje foto, Pixton pentru crearea unui avatar, Canva si
Story Jumper pentru crearea unei brosuri si a cartii electronice.Pentru a incarca activitatile pe
platforma s-a utilizat Padlet, iar pentru realizarea sondajelor am utilizat Google Forms. In functie
de obiectivele fiecarei activitdti din proiect am ales categoria de activitati si modul de desfasurare
optim pentru a atinge finalitatea propusa.

Realizarea activitatilor cu prescolarii au fost desfasurate in cadrul activitatilor de dezvoltare
personala- ADP (exemple: realizarea de bannere si logo, ’norul” de cuvinte, pregatirea anumitor
videoclipuri, realizarea si explicarea brosurii, lecturarea cartii de povesti etc), altele la jocuri si
activitati liber-alese -ALA (vizionarea de filmulete documentare pentru copii, colorarea partilor
din poster, puzzle, realizarea mascotei proiectului, realizare unui muzeului de seminte, a
compostului, etc). Tn cadrul unor activititi pe domenii experientiale am planificat si realizat alte
activitati din programul proiectului cum ar fi: plantarea de puieti in curtea gradinitei, studierea
plantelor cu ajutorul lupelor si a unui microscop, realizarea unor conserve de pamant. De asemenea
am implementat activitdtile proiectului in actiuni extracurriculare, prin realizarea unei excursii de
explorare a naturii.

Pe parcursul derularii activitatilor din proiect s-a observat formarea si dezvoltarea mai

ege e,
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dezvoltare, de la interactiunile pozitive cu colegii de grupa, cooperarea in rezolvarea sarcinilor
comune si pand la dezvoltarea deprinderilor de igiend personald, dezvoltarea si extinderea
vocabularului prin conversatii si povestiri creative, operarea cu cuvinte noi specifice activitatilor
. o - e s . )
proiectului ("compost”, tipuri de sol, etc.). De asemenea unele activitati ale proiectului au condus

la dezvoltarea abilitatilor artistico-plastice, gospodaresti si practice ale prescolarilor.

Din perspectiva socio-emotionald, s-a observat o crestere a interesului prescolarilor pentru
protejarea naturii pe termen lung si utilizarea competentelor si abilitatilor dobanditede catre
prescolari in cadrul activitatilor proiectului si alaturi de membrii familiei in mediul familial.

Proiectele eTwinning reprezinta o initiativd inovatoare in domeniul educatiei, care
promoveaza colaborarea intre scoli din diferite tari europene, folosind tehnologiile digitale pentru
a facilita schimbul de idei, cunostinte si experiente intre elevi si profesori. Fiind primul proiect de
acest gen Tn care m-am implicat pot concluziona faptul ca acest proiect a fost 0 provocare toti cei
implicati in proiect — elevi, cadre didactice, chiar si parinti: in fiecare zi am descoperit lucruri noi,
experiente noi, modalitati de diversificare a activitatii didactice, a metodologiilor, sarcinilor si
mediului de invatare, un suflu nou, o modalitate diferitd de a pune in aplicare activitati interesante

pentru copii.
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Exemple de Bune Practici in Proiectul eTwinning ,,Unite Against Bullying”

Prof. Mot Cornelia Alina, Scoala Gimnaziala Gavojdia, Judetul Timis

Fenomenul bullying-ului reprezinta o problema majora in scolile din intreaga lume, avand
efecte negative asupra dezvoltirii emotionale si sociale a elevilor. Tn acest context, proiectul
eTwinning ,,Unite Against Bullying” a fost initiat cu scopul de a combate violenta verbala, fizica
si emotionala prin colaborare internationala si utilizarea unor metode educationale moderne. Acest
proiect prezinta exemple de bune practici care au contribuit la crearea unui climat scolar pozitiv,
la Tmbunatatirea relatiilor dintre elevi si la formarea unei atitudini responsabile fatd de bullying.
Obiectivele Proiectului
Proiectul a fost conceput pentru a rdspunde unei serii de nevoi identificate in mediul scolar:
Cresterea gradului de constientizare asupra impactului negativ al bullying-ului.

Dezvoltarea empatiei si a abilitatilor sociale la elevi.

Promovarea respectului, tolerantei si incluziunii.

Crearea unor mecanisme eficiente de prevenire si combatere a bullying-ului in scoala.

Stimularea colaborarii internationale prin utilizarea tehnologiei digitale.

Prin participarea la acest proiect, elevii au invatat sa identifice si sa prevind comportamentele de
tip bullying, sa reactioneze in mod adecvat si sa sprijine colegii aflati in dificultate.

Exemple de Bune Practici in Proiect

e Metode Interactive de Invitare- jocuri de rol , dezbateri si discutii de grup storytelling
digital

e Integrarea Tehnologiei Digitale in Activitati

e Pentru a facilita colaborarea intre elevii din diferite tari si pentru a creste impactul
proiectului, au fost utilizate diverse instrumente digitale: TwinSpace, padlet, canva ,
Kahoot, Story Jumber, Book Creator.

e Campanii de Constientizare si Implicare a Comunitatii

e Ziua Internationala Anti-Bullying

e Flashmob-uri si postere tematice

e Scrisori si semne de carte cu mesaj anti bullying
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Rezultate si Impact

Implementarea acestor bune practici a avut un impact pozitiv asupra elevilor si a comunitatii
scolare:

Cresterea gradului de constientizare privind efectele bullying-ului.

Imbunatatirea relatiilor dintre elevi si crearea unui mediu mai sigur in scoala.

Dezvoltarea competentelor digitale, sociale si emotionale ale elevilor.

T, W [y v, e bty bt S
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ay NO to bullying! Stand up for
yourself and others!"
3
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Proiectul eTwinning ,,Unite Against Bullying” reprezintd un exemplu de succes in ceea ce
priveste prevenirea bullying-ului prin metode educationale moderne si colaborative. Activitatile
interactive, utilizarea tehnologiei digitale si implicarea comunitatii au contribuit la dezvoltarea
unei atitudini responsabile in randul elevilor si la promovarea unui climat scolar bazat pe respect
si toleranta. Prin adoptarea si extinderea acestor bune practici, scolile pot continua sa construiasca

un mediu sigur, incluziv si prietenos pentru toti elevii.
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Introducere in programare si robotica prin proiectul eTwinning Code4EU

Prof. Lazea lonela Camelia, Ambasador eTwinning
Prof. Chiorean Maria Paula

Gradinita cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita

Educatia contemporana se transforma rapid, avand ca obiectiv nu doar stimularea gandirii
critice, creativitatii si abilitatilor de solutionare a problemelor, ci si pregatirea copiilor pentru un
viitor in care competentele digitale devin esentiale. Un domeniu promitdtor in acest sens este
programarea, care poate fi introdusa chiar din perioada prescolard prin jocuri, sarcini creative si

Platforma internationald eTwinning oferda educatorilor ocazia de a dezvolta proiecte
inovatoare ce sprijind comunitatile de invatare si dialogul intercultural. Proiectul ,,Code4EU” este
un exemplu elocvent, care nu doar cd le ofera copiilor primele notiuni de programare, dar
contribuie si la dezvoltarea competentelor digitale si promovarea valorilor europene.

Initiat de doamna profesoard Lazea Ionela Camelia, ambasador eTwinning de la Gradinita
cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita, si de doamna profesoara Kalliopi-Lina Kynigopoulou de la
Gradinita nr. 32 din Thessaloniki, Grecia, proiectul a demarat in octombrie 2024 cu scopul de a
promova programarea si robotica in cadrul Saptamanii Europene a Programarii (Code Week),
intdrind valorile europene si cetatenia activd, conform temei anului eTwinning ,,Educatia
cetateniei: sd sarbatorim ceea ce ne uneste”.

Un numar de 1.400 de copii si 80 de profesori din sase tari europene — Romania, Grecia,
Italia, Lituania, Macedonia de Nord si Turcia — au participat activ la proiect, dezvoltand nu doar
competentele digitale si capacitatea de problem solving prin gandire logica si creativitate, ci si
cunostinte despre Uniunea Europeana si diversitatea culturala a acesteia.

Planificarea proiectului a avut doud componente principale: participarea activd a
profesorilor si elevilor in activitatile propuse si mentoratul profesorilor, care a implicat ghidarea
cadrelor didactice incepatoare in eTwinning, Code Week si ErasmusDays, ajutandu-i sd se
inregistreze, sd implementeze si sd raporteze activitdti sau sa participe la webinarii si cursuri

online.
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Acest articol va analiza céteva dintre activitatile de codare si robotica implementate in
cadrul acestui proiect, permitand copiilor sd exploreze programarea intr-o maniera creativa si
captivantd, contribuind la dezvoltarea abilitatilor esentiale pentru viitor si stimuland interesul
pentru tehnologie.

Activitdtile de programare si roboticd au avut loc in cadrul Code Week, intre 14 si 27
octombrie 2024. Partenerii au inregistrat fiecare cate o activitate pe platforma Code Week,
descriind detaliile acesteia. Fiecare inregistrare a avut un cod comun (cw24-IDIr5), forméand astfel
o alianta in campania Code Week 4 All.

In prima siptimana (14 — 19 octombrie 2024), toti partenerii au desfasurat evenimente
ErasmusDays prin activitdti de programare si roboticd, incluzand arte (desen, picturd, muzica,
postere), limbaje sau intalniri online, care pot fi vizualizate aici: [ErasmusDays 2024]
(https://padlet.com/kameeliah16bis/erasmusdays-2024-lemtOgp2jih2).

Activitdtile au inclus:
- activitati de codare / programare dupa culori, cifre sau simboluri in colorarea steagului

Europei, a siglei ErasmusDays, a logo-ului eTwinning, a steagurilor partenerilor din proiect;

L TR RN D £ e )

- programare robotei sau personaje prin identificarea unor trasee pe fise de lucru sau pe
podea si ghidarea lor pentru a ajunge la o destinatie prestabilitd, de exemplu ,,Sa il ajutam pe

robotel sa ajunga la tortul aniversar de ErasmusDays!”

- activitati artistice sau de literatie.
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In saptamana urmatoare (21 — 25 octombrie 2024), s-au desfasurat activititi de robotica si
programare adaptate varstei copiilor. Cu ajutorul a patru parteneri moderatori, activitatile au fost
clasificate Tn patru categorii: Coding with Arts and Crafts, Coding with Math and Science, Coding
with  Language si Coding  with  Physical Education, accesibile aici

https://padlet.com/kameeliah16bis/coding-activities-16x27xo08urabz6ug.

Ne-am concentrat atentia pe activitati unplugged (fara ajutorul tehnologiei) folosind
materiale din naturd, bete, jaloane, labirinturi, grile, culori, povesti, coduri Braille sau Binare, dar
si activitati in care am folosit roboti programabili sau inductivi sau alte instrumente web speciale
adaptate varstei si abilitatilor digitale ale elevilor.

- Programare prin arta si activitati practice: copiii au sortat culori, creat desene geometrice
dupa instructiunile primite, aranjat cuburi colorate pentru a obtine steaguri, colorat dupa coduri de
culori, creat bratari folosind secvente de culori care reprezinta steagurile unor tari, folosit materiale

diverse pentru crea lucrari artistice;
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- Programare cu matematica si stiintda: copiii au sortat obiecte, ordonat obiecte dupa culori,
secvente, pozitii sau algoritmi, identificat trasee pe un grilaj (fisa sau podea), programat roboti ca
sd urmeze un traseu sau sa rezolve o sarcina, folosit instrumente / softuri precum Hour of Code,

Run Marco, Scratch

Revista Comunitatea eTwinning Timis, Anul Il, Nr.3, Aprilie - ISSN - 3044-8727 ISSN-L 3044-8727



81

- Programare cu limbaj: prescolarii au creat povesti folosind codarea imaginilor, ascultat
povesti si ,,plimbat” personajul principal pe un traseu pana la o destinatie sau pentru a se intalni cu
alte personaje din poveste (de ex.: povestea Ursule brun, Ursule brun, ce vezi?), sau au decodat
mesaje secrete (de ex.: decodarea unui mesaj din partea extraterestrilor), scris cuvinte simple, iar

scolarii s-au familiarizat cu codurile Braille sau binar pentru a-si scrie numele sau mesaje secrete,
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- Programare cu educatie fizica: copiii au jucat jocuri interactive urmand instructiunile
algoritmilor referitoare la culori, pozitii spatiale sau orientare (stanga, dreapta, fata, spate, sus, jos),

mers / transportat obiecte in echilibru, tarare sau rostogolire.
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Dupa cum se poate observa, este dificil de incadrat o activitate doar intr-0 categorie,
deoarece, de cele mai multe ori acestea se intrepatrund.

In siptiméana premergitoare sirbitorilor de iarnd, partenerii doritori au participat la
activitati optionale in campania Coding@Christmas si au organizat activitdti de programare

specifice Craciunului care pot fi vazute aici https://padlet.com/kameeliahl6bis/coding-at-

christmas-2024-kvoqlwjd26agh. in cadrul acestor activitati, copiii au avut de colorat simboluri

specifice Craciunului folosind codurile de culori sau i-au ajutat pe Mos Nicolae sau Craciun sa

ajunga la copii urmand un traseu stabilit de ei.
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Dupa realizarea activitatilor , acestea au fost raportare poe platforma Code Week si s-au
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eliberat Certificate de participare pentru elevi si cadrele didactice. In luna martie 2025 au fost
eliberate Certificate de Superorganizator si Certificate de Excelentd pentru membri aliantei

noastre.
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In cadrul acestui proiect eTwinning, programarea a fost introdusd prin activitati ludice,
permitand copiilor sa inteleagd concepte fundamentale de secventiere si logica, transformandu-le
in povesti captivante. S-au utilizat metode de ajutor si exemple simple, cum ar fi oferirea de
instructiuni pentru a ghida un personaj, dezvoltand astfel abilitatile de gandire critica si solutionare
a problemelor. Activitatile de programare de baza au fost integrate cu cele artistice, facilitand
invatarea distractiva si creativa.

Participarea la proiect a dus la o intelegere mai profundd a conceptelor de secventiere si
orientare in spatiu la toti copiii implicati, acestia utilizdnd activ cunostintele acumulate.

Astfel, putem concluziona ca principiile de codare si robotica pot fi integrate cu succes in
invatamantul prescolar si primar, contribuind la dezvoltarea unor competente esentiale pentru
viitor. Proiectele eTwinning oferd oportunititi semnificative de invatare pentru copii si cadre

didactice, promovand educatia inovatoare, valorile europene si colaborarea internationala.
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SOLIDARITATE - INCLUZIUNE - SUCCES

Munteanu lIuliana, profesor, Scoala Gimnaziala Nr.195
Vilcu Mirela, profesor, Scoala Gimnaziala Nr.195

Scoala noastra, Scoala Gimnaziala Nr 195 este partener in proiectul Erasmus+KA220,
"Inclusion in Times of Exclusion". Profesorii scolii noastre au participat, alaturi de partenerii din
Germania, ltalia, Spania, Ungaria, la a doua activitate transnationala in Fuenlabrada (Spania), in
perioada, 4-7 martie 2025.

Proiectul implementeaza si dezvolta educatia centrata pe fiecare persoana, autonomia

emotionala, independenta si  demnitatea.  Activitatile = % o
transnationale au vizat imbunatatirea, implementarea si Y\ INCLUSION IN TIMES |
monitorizarea noilor strategii de independenta socio-emotionala, = | j,%_ OF EXCLUSION
limbai bal. mediu de Tnva . ibil 1' neert  \WELCOME!
imbaj non-verbal, mediu de Tnvatare pozitiv, accesibil, centrat || T/ WILLKOMMEN!
pe fiecare persoana. 1A e
. . N Loz !
Tema proiectului Erasmus+KA220, "Inclusion in Times T BIENVENIDOS
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of Exclusion” este incluziunea, Tn special eliminarea
dezavantajelor educationale si promovarea participarii sociale,

democratice in randul celor marginalizati din punct de vedere

social - grupuri precum migrantii, refugiatii din Ucraina si
persoanele defavorizate din punct de vedere etnic precum romii,
pentru a asigura succesul educational al copiilor lor prin promovarea organizarii incluzive.

Proiectul Erasmus+KA220, "Inclusion in Times of Exclusion™ a vizat, pe parcursul
activitatii transnationale din Fuenlabrada, promovarea incluziunii sociale, sprijinirea persoanelor
vulnerabile, pentru a le promova autonomia si dezvoltarea personala. Obiectivele proiectului sunt
incluziune sociald, oferirea de resurse si instrumente de autonomie, individualitate si succes
educational.

Organizatiile partenere din Germania, Italia, Roméania, Spania, Ungaria doresc sa ofere un
exemplu pozitiv de munca de incluziune participativa, cu impact semnificativ pentru alte
organizatii, politica UE si intregul proces democratic European, pentru organizatii de migranti si

alte grupuri social dezavantajate.

Revista Comunitatea eTwinning Timis, Anul I, Nr.3, Aprilie - ISSN - 3044-8727 ISSN-L 3044-8727



86

Scopul proiectului nostrum este de a oferi metode non-formale parintilor dezavantajati din
punct de vedere social, cum ar fi migrantii, refugiatii si romii, de a se organiza, de a participa n
societate si a Tnvata cum sa pledeze eficient pentru interesele si succesul educational al copiilor
lor.

In timpul activitatilor transnationale din Fuenlabrada, participantii au discutat despre
implementarea si dezvoltarea unei metodologii transnationale de abilitare Th munca socio-
educativa cu parintii defavorizati social pentru promovarea copiilor lor, despre noi oportunitati
educationale, despre noi metode de consolidare a auto-organizarii si a participarii sociale a
migrantilor, refugiatilor si romilor.

Profesorii Scolii Gimnaziale Nr 195 au participat la schimbul de experienta si bune practici,
la instruirea lor ca multiplicatori, la elaborarea de material educational si documentarea factorilor
de excludere pentru discutii politice ulterioare in Parlamentul UE de la Bruxelles.

Proiectul ,, Inclusion in Times of Exclusion” preia obiectivele Spatiului European al
Educatiei si aduce o contributie specifica la asigurarea faptului ca familiile de migranti si refugiati
sunt afectate, iar copiii lor au nevoie de perspective noi pentru dezvoltare personala, sociala si
profesionala. Ca prioritate, fiecare participant Tnvata, pe parcursul activitatilor din proiect, ca
nimeni nu este lasat Tn urma.

Partenerii nostri de proiect sunt organizatii al caror obiectiv principal este munca sociala si
educationald cu si pentru migranti, refugiati din Ucraina si romi. Un domeniu central al acestui
proiect de incluziune este educatie si consiliere sociala, astfel incat migrantii sa poata contribui cu
abilitatile sociale si economice proprii si sa asigure succesul educational al copiilor lor. Migrantii
se confrunta cu o varietate de obstacole birocratice si dezavantaje institutionalizate care fac
integrarea si munca organizatiilor implicate mai dificila. La acestea se adaugd portretizari negative
Tn mass-media si tendinte si politici antidemocratice care urmaresc in mod clar scopul excluderii.
In acest context, partenerii de proiect isi doresc sa Tsi puna in comun experienta si si faca schimb
de informatii, pentru a-si dezvolta in continuare metodele incercate, testate, dar si proceduri
inovatoare de pregatire a propriului personal 1n domeniul parental preventiv. Studiile arata ca in
toatd Europa existd o legatura sistemica intre dezavantajele sociale, discriminarea in diverse
grupuri sociale si succesul educational de mai tarziu al copiilor. Cu acest proiect, organizatiile

participante doresc sa transmitd un semnal pozitiv de participare democratic. Pe parcursul
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proiectului, participantii elaboreaza si discutd propuneri pentru politica europeana de migratie din
perspectiva lor.

Partenerii proiectului ERASMUS+ ,Includerea in vremuri de excludere” au ca punct
comun modul de abordare pedagogica si scopul de a crea o Europd democratica si oportunitati
egale de educatie si participare pentru toti. Pilonul central al acestei aborddri metodologice este
participarea preventiva parentald si munca parentald pentru incluziune prin dobandirea unor
abilitati noi de auto-organizare, conform lui Paulo Freire -pedagogie emancipator-participativa.

Evaluarea externa a proiectelor desfasurate anterior de fiecare organizatie participanta
demonstreaza ca partenerii de proiect din Romania, Spania, Ungaria, Germania si Italia au
dezvoltat cu succes o metodologie transnationald de abilitare pentru munca socio-pedagogica cu
parintii dezavantajati social, pentru a promova dezvoltarea timpurie a copilariei, abilitatile de
organizare si participare sociala. Aceste metodologii sunt testate in mod deliberat Tn cadrul
activitatilor proiectului nostru si cu medii eterogene, cum ar fi migrantii si romii defavorizati
social, pentru a putea folosi abordari metodologice realiste si metode de lucru care sunt universal
potrivite si usor de pus in practica.

Proiectul nostru se bazeaza pe aceasta experienta si combina mai multe cerinte strans legate
prin aspectul inovator.

Dupa activitatile din Fuenlabrada, metodele testate in timpul zilelor de lucru vor fi
dezvoltate si diseminate Tn fiecare organizatie partenera. Aceasta include instruirea si formarea
continua a formatorilor si asistentilor sociali din organizatiile partenere pentru a obtine un grup de
multiplicatori transnationali. Acesti multiplicatori vor fi apoi capabili sa informeze si sa Ti
instruiasca pe parintii cu dezavantaje sociale in primul rand, sa-si dezvolte perspective noi n
propriile familii, dobandind un capital economic, cultural si social mai ridicat, astfel incat sa-si

poata Tnvata copiii sa exerseze cunostintele si abilitatile de care au nevoie pentru a reusi la scoala.
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MADE FOR EUROPE 2025 - ECHIPA LICEULUI TEHNOLOGIC AIUD

Prof. Voicu corina Valentina, Ambasador eTwinning, Liceul Tehnologic Aiud,

Judetul Alba

+# Elevii de la Liceul Tehnologic Aiud, premiati la Concursul National ,Made for Europe” —

etapa judeteana! 4

Suntem mandri de elevii nostri care au reprezentat cu succes scoala la etapa judeteana a

Concursului National ,,Made for Europe” cu proiecte eTwinning remarcabile!

= Premiul | — Popa Bogdan cu Tolerance/Unite Against Bullying, fondator Mot Cornelia Alina

si Leman Ergene

% Premiul Il - Popa Tabita cu Unity in Diversity si Peace, fondator Voicu Corina si Emine Kaya
& Premiul 11l - Irimie Ionut cu Unite Against Bullying

% Premiul 111 — Rodean Lorena cu Our Common Values/Unity in Diversity.

Proiectele au fost derulate pe platforma ESEP iar elevii au fost coordonati de d-na profesoara

Corina Valentina Voicu, ambasador eTwinning si Erasmus.

Felicitari tuturor pentru munca, pasiunea si implicarea voastra! A fost o experientd de neuitat,

plind de emotie, invatare si colaborare!
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MADE FOR EUROPE

72.03.2025, Altsa tulia

Twinning
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The Magic of Geomath

Prof. Adriana Maris, Ambasador eTwinning Liceul Teoretic ,,Coriolan Brediceanu” Lugoj,

Judetul Timis

Proiectul eTwinning ,,The Magic of Geomath” are parteneri din 12 scoli din Turcia,
Grecia, Croatia si Romania. Tema proiectului este promovarea matematicii si a geometriei prin
miscare. In acest proiect eTwinning interesant, ne propunem si exploram lumea fascinanti a
matematicii si geometriei prin prisma miscarii. Scopul nostru este sa implicam elevii de gimnaziu
n activitati practice care sa demonstreze modul in care conceptele geometrice nu sunt doar
teoretice, ci sunt vii in lumea din jurul nostru. Prin integrarea tehnologiei si gandirii creative, vom
descoperi modul in care matematica este folosita in viata de zi cu zi, de la proiectarea structurilor
pana la crearea operelor de arta. Prin activitati de colaborare lunare, elevii vor lucra impreuna peste
granite pentru a aprofunda Intelegerea principiilor matematice in timp ce se distreaza. De la crearea
de forme dinamice pana la explorarea imprimarii 3D, acest proiect va fi o calatorie de descoperire
si inovatie
Pe langa activitdtile obisnuite de la inceputul unui proiect — prezentarile participantilor,
profesori si elevi, propunerea si alegerea logo-ului, a afisului si a unor sloganuri motivationale, au
avut loc activitati diferite in fiecare luni: In luna februarie activitati specifice sigurantei pe internet
si aspecte etice legate de utilizarea inteligentei artificiale. Activitatea din luna martie a presupus
sarbatorirea zilei internationale a matematicii, 14 martie (ziua PI) prin activitdti in aplicatia
Goosechase, desfasurate in toate scolile partenere. De asemenea, a avut loc o videoconferinta in
care profesorii si elevii implicati In proiect s-au prezentat si au transmis urdri matematice colegilor

lor.
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In lunile viitoare se vor desfisura alte activititi care vor implica inteligenta artificiala,
hologramele si imprimarea in 3D. Speram ca, pana la sfarsitul proiectului, sa poata folosi si elevii
din scoala noastra dotarile din SmartLab — ul care este in curs de amenajare!

Activitatea scolii noastre In proiecte eTwinning a primit de curand o dubld confirmare:

titlul de Scoald eTwinning, pentru a patra oard consecutiv si premii

' 4 ~
judetene si calificare la etapa nationala a concursului Made for Europe. ®
Incepand cu anul 2018, de la lansarea programului Scoald Ej'tB
eTwinning, scoala noastra a primit din doi in doi ani aceasta distinctie, care Twinnin g
recunoaste si evalueaza implicarea, angajamentul si dedicarea nu doar a SCHOOL
_ _ 2025-2026
eTwinnerilor individuali, ci si a intregii scoli, in care conducerea $COLii | ;5 1o, gEgr=s.....

., -

lucreaza impreuna cu echipe de profesori si elevi, pentru a crea un mediu
de invatare incluziv si inovativ, in care elevii sunt agenti ai schimbarii, iar institutia devine un
model de urmat pentru alte scoli.

Liceul Teoretic ,,Coriolan Brediceanu” este participant constant la etapa
judeteana a concursului national ,,Made for Europe”, la care elevii prezinta
publicului larg produsele rezultate in urma participarii la diverse proiecte
europene, cu sau fara finantare. In acest an, 3 elevi ai scolii noastre au prezentat

un produs creat de ei in cadrul unui proiect eTwinning, revista scolii care contine

articole scrise de profesori si elevi participanti la proiecte europene si au organizat
un stand de prezentare a proiectelor scolii noastre. Prestatia lor a fost rasplatitd cu o mentiune si
un premiu III judetean si calificare la etapa nationala.

Implicarea constanta in proiecte Erasmus si eTwinning a elevilor nostri contribuie
semnificativ la dezvoltarea abilitatilor lor interculturale, la imbunatatirea competentelor lingvistice
st la aprofundarea cunostintelor in diverse domenii, oferindu-le oportunitati valoroase de a
colabora cu colegi din diferite colturi ale lumii si de a invata prin experientd practicd. Acest
obiectiv este atit de important pentru viitorul tinerei generatii incat merita orice efort din partea

cadrelor didactice responsabile.
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Exploring the world of Transportation — A Journey in Knowledge and
Innovation

Explorarea lumii Transportului - O Calatorie in Cunoastere si Inovatie

Prof. Birna Carmen

Liceul Tehnologic “Ioan N. Roman “, Constanta

Proiectul nostru eTwinning a reunit elevi din Republica Moldova, Italia si Turcia. Din
Republica Moldova - "Centrul de Excelenta in Transporturi”" din Chisinau; din Italia - "E. Fermi"
din Siracussa si "Nevsir Anadolu Imam Hatip Lisesi" din Merkez. Acest proiect, derulat in anul
scolar 2023-2024 a fost recompensat cu Certificatul National de Calitate si Certificatul European
de Calitate.

apego

de cercetare, mediere si argumentare prin descoperire, explorare si colaborare
inter/transdisciplinara prin intermediul tematicii curriculare a transportului, tratata din perspectiva
disciplinelor: limba si literatura romana, limba si literatura engleza, limba si literatura franceza,

geografie, biologie, fizica, istorie, chimie, etc.
Printre obiectivele proiectului mentionez:

» Dezvoltarea abilitatilor de cercetare si explorare ale elevilor din perspectiva disciplinelor
incluse in proiect, prin investigarea diferitelor mijloace de transport, infrastructurd si
tehnologii asociate Tn perioada 2023-2024;

> Interactiunea, medierea si argumentarea in romana, engleza si franceza cu echipa partenera
prin intermediul TIC (web 2.0);

» Colaborarea si comunicarea intre elevi , avand oportunitatea de a lucra impreuna, in echipe

internationale pe TwinSpace.
Proiectul nostru a cuprins sase etape pe parcursul carora elevii au lucrat individual si in

echipe mixte, intalnirile fiind sincron si asincron.

Printre rezultatele/produsele elevilor amintesc:
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> Dezvoltarea abilitatilor practice de cercetare si explorare din perspectiva disciplinelor
incluse in proiect, realizand produse educationale precum: posterul digital, cartea digitala,
video, galerie foto/video 3 D;

» Stimularea creativitatii si gandirii critice prin implicarea in activitati de proiectare,
rezolvare de probleme si optimizare in domeniul transportului, realizdnd diferite
experimente.

» Imbunatatirea competentelor digitale prin utilizarea tehnologiei si a instrumentelor pentru
cercetare, analiza si prezentare a rezultatelor pe TwinSpace.

Aceste rezultate vor contribui la formarea unor perspective mai cuprinzatoare, dezvoltand
competentele necesare pentru a aborda provocarile si oportunitatile din domeniul transportului si

inovatiei intr-un mod creativ si eficient.

Twinning
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Importanta proiectelor Erasmus si eTwinning in viata elevilor si a profesorilor

Prof. Jivulescu Codruta Adelina, Liceul Teoretic ,,Julia Hasdeu”,Lugoj,Jud.Timis

Programele Erasmus+ si eTwinning au devenit elemente esentiale in educatia europeana,
oferind oportunitdti de Invatare si colaborare internationald pentru elevi si profesori. Aceste
initiative sprijind dezvoltarea competentelor, schimbul de bune practici si integrarea unei
perspective europene in procesul educational.

Programul Erasmus s-a extins de-a lungul anilor, permitand atat studentilor universitari,
Obiectivul sau principal este de a sprijini educatia, formarea profesionala, tineretul si sportul in
Europa, promovand totodata incluziunea si diversitatea. Participarea la proiecte internationale
incurajeaza utilizarea activd a limbilor strdine, contribuind la dezvoltarea abilitatilor de
comunicare si la cresterea increderii In sine.Interactiunea cu elevi din alte tari ajuta la intelegerea
diversitatii culturale si la formarea unei atitudini deschise si tolerante.

Proiectele eTwinning implicd utilizarea unor platforme digitale educationale, ajutand la
dezvoltarea abilitatilor tehnologice esentiale in societatea moderna.

Lucrul in grupuri internationale promoveaza colaborarea, rezolvarea problemelor si luarea
deciziilor in comun.

Implementarea proiectelor Erasmus si eTwinning poate intdmpina dificultdti legate de
finantare, bariere lingvistice sau diferente culturale. Totusi, printr-o planificare eficienta si formare
continud a profesorilor, aceste obstacole pot fi depasite.

Colaborarea internationala intre scoli a devenit o componentd esentiala a procesului
educational modern, oferind elevilor si profesorilor oportunitati valoroase de dezvoltare personala
si profesionald. Programele Erasmus si eTwinning, initiate de Uniunea Europeana, au jucat un rol
crucial in facilitarea schimburilor educationale si culturale intre institutiile de invatamant din
diferite tari europene. Acest referat exploreaza importanta acestor colaborari si impactul lor asupra
comunitatilor scolare.

Proiectul eTwinning, lansat in 2005, este o platforma online care faciliteaza colaborarea

intre scoli prin proiecte comune, utilizand tehnologia digitald. Acesta permite profesorilor sa
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dezvolte parteneriate internationale si s implementeze activitdti interactive in clasa, fara a fi
necesare mobilitati fizice.

Beneficiile colaborarii internationale in proiectele Erasmus si eTwinning
- Dezvoltarea competentelor interculturale

Participarea la proiecte internationale le oferd elevilor posibilitatea de a interactiona cu
colegi din diferite tari, contribuind la combaterea stereotipurilor si promovarea tolerantei.
Cunoasterea altor culturi si traditii ajutd la formarea unei perspective globale asupra lumii.
-Imbunititirea competentelor lingvistice

Schimburile Erasmus si colabordrile eTwinning se desfdsoard adesea intr-o limba straina,
de obicei englezd, oferind elevilor ocazia sa-si exerseze abilitatile lingvistice intr-un context
practic. Astfel, acestia devin mai increzatori si mai competenti in utilizarea limbilor straine.
-Dezvoltarea abilitatilor digitale si pedagogice

Platforma eTwinning, prin instrumentele sale digitale, sprijind profesorii in integrarea
noilor tehnologii in procesul de predare. Participarea la proiecte internationale stimuleaza
creativitatea, colaborarea online si utilizarea responsabila a internetului.

-Cresterea motivatiei si a implicarii elevilor

Participarea la proiecte Erasmus si eTwinning ii motiveaza pe elevi sa Invete, deoarece
acestia inteleg relevanta practica a cunostintelor dobandite. Activitatile interactive si schimburile
de experientd contribuie la dezvoltarea unei atitudini pozitive fata de educatie.

Impactul asupra profesorilor si institutiilor de invatamant

Prin participarea la proiecte europene, profesorii isi dezvolta competentele profesionale,
adoptd metode inovatoare de predare si isi extind retelele profesionale. De asemenea, institutiile
de Invatamant devin mai atractive pentru elevi si parinti, fiind percepute ca moderne si deschise
spre inovatie.

Colaborarea cu scoli din Europa prin proiectele Erasmus si eTwinning aduce beneficii
considerabile atat elevilor, cat si profesorilor, contribuind la dezvoltarea unei educatii de calitate,
incluzive si orientate spre viitor. Investitia in astfel de parteneriate este esentiald pentru a forma
cetateni europeni competenti, toleranti si deschisi spre diversitate.
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Green Future: Solutii Creative pentru Reciclare

Ing. Cosmina Stalidi, Scoala Gimnaziala ,,Aurel Vlaicu” Fetesti, Ialomita,
Roméania

Prof. Ayfer Serin, Necip Fazil Kisakiirek Anadolu Imam Hatip Lisesi,
Turcia

Green Future: Solutii Creative pentru Reciclare este un proiect eTwinning care isi
propune sd abordeze problema epuizarii resurselor naturale si cresterii deseurilor prin promovarea
reciclarii si a unui stil de viata sustenabil. Ca urmare a cresterii rapide a populatiei si a schimbarilor
n obiceiurile de consum, resursele noastre naturale sunt in curs de epuizare, iar cantitatea de
deseuri creste de la o zi la alta. Cea mai logica modalitate de a utiliza eficient resursele limitate ale
planetei noastre si de a crea un viitor sustenabil este reciclarea. Prin reciclare, protejam mediul
inconjurdtor si resursele naturale si le oferim indivizilor oportunitatea de a dobandi abilitati pentru
un stil de viata sustenabil.

Prin proiectul nostru, am cooperat cu comunitatile locale pentru a creste gradul de constientizare
al elevilor cu privire la importanta reciclarii si vom dezvolta solutii creative pentru valorificarea
deseurilor. Elevii au vizitat facilitatile locale de reciclare, au interactionat cu experti si au explorat
modalitati de reciclare a deseurilor prin ateliere practice.
Acestia au contribuit la interactiunea interculturald si la schimbul de cunostinte prin prezentarea
lucrarilor lor in produsul comun — revista cu retete de upcycling.
Pe scurt, ne propunem sda dezvoltdim in randul elevilor competente legate de sustenabilitate,
protectia mediului, gasirea de solutii eficiente la probleme globale si sd le consolidam abilitétile
sociale, emotionale si de bunastare fizica.
Obiectivele proiectului:

o Cresterea constientizarii: Educarea elevilor despre importanta reciclarii si a protejarii

mediului.
« Dezvoltarea de solutii creative: Incurajarea elevilor sa giseasca modalititi inovatoare de

reutilizare a deseurilor.

Revista Comunitatea eTwinning Timis, Anul I, Nr.3, Aprilie - ISSN - 3044-8727 ISSN-L 3044-8727


https://school-education.ec.europa.eu/en/connect/schools-organisations/necip-fazil-kisakurek-anadolu-imam-hatip-lisesi-3

98

Colaborare interculturala: Facilitarea schimbului de idei si bune practici intre elevi din

diferite tari.

Activitati desfasurate:

Vizite la facilitati de reciclare: Elevii au vizitat centre locale de reciclare pentru a intelege
procesul si importanta acestuia.

Ateliere practice: S-au organizat workshop-uri Tn care elevii au creat obiecte utile din
materiale reciclabile, promovand conceptul de upcycling.

Crearea unei reviste: Elevii au colaborat la realizarea unei reviste cu "retete" de
upcycling, impartasind idei despre cum pot transforma deseurile in produse utile.

In cadrul proiectului nostru, elevii au creat propriile sloganuri despre reciclare si le-au
transformat in postere. Posterele realizate de elevi au fost reunite intr-o carte electronica
realizatd prin munca colaborativa.

» Albumul Nostru de Sloganuri despre Reciclare

Link: https://www.storyjumper.com/book/read/171002551/6603341aa8e61

» Videoclipul nostru de constientizare privind reciclarea

Link: https://youtu.be/miFYhKP-IsM

In luna aprilie, am redactat retetele pentru videoclipurile elevilor nostri despre upcycling,
lucrand in sapte echipe mixte. Elevii au colaborat in cadrul unor intalniri online si au scris
impreuna retetele pentru produsele lor creative de reutilizare, folosind instrumentul web 2
colaborativ ,,ZumPad”. Toate retetele au fost publicate intr-o revista intitulatd ,,.De la
Reciclare la Upcycling”. Prin aceste retete, elevii nostri si-au propus sa creasca gradul de
constientizare privind reciclarea si sa ii inspire si pe altii sa adopte solutii sustenabile.

» Link:

https://www.canva.com/design/DAGE8PrYy0w/T5dvg2t8R4jrUCY DTzCRag/watch

Rezultate obtinute:

Dezvoltarea competentelor: Elevii si-au imbunatatit abilitatile digitale, stiintifice si
sociale prin activitdtile desfasurate.
Promovarea sustenabilititii: Proiectul a contribuit la formarea unei atitudini responsabile

fatd de mediu in randul tinerilor.
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o [Intirirea colaboririi internationale: Participarea scolilor din diverse tari a facilitat
schimbul cultural si educational.

o Website-ul proiectului: https://greenfuturecreativesolutionswith.my.canva.site

e Videoclipul de introducere al proiectului:

https://www.youtube.com/watch?v=uaeojYaDioU

Twinning
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PROIECT ETWINNING
"REDUCE CARBON, KEEP NATURE ALIVE"

Prof. inv. prescolar Glont Ramona Maria,

Scoala Gimnaziala, Sat Magura, com Mihaesti-G.P.P Buleta, Valcea

Lumea se confruntd tot mai mult cu probleme de mediu care ameninta echilibrul natural al
planetei. Una dintre cele mai mari provocari este amprenta de carbon — cantitatea de emisii de
carbon generate de activitatile umane. Aceasta contribuie semnificativ la schimbarile climatice si
la degradarea mediului.

Prin implicarea prescolarilor de la Gradinita cu Program Prelungit Buleta in proiectul
“Reduce carbon, keep nature alive”, alaturi de alti 20 de profesori din Turcia, Grecia si Romania,
ne propunem sa crestem gradul de constientizare in randul copiilor, ajutandu-i sa inteleagd
impactul amprentei de carbon si sa adopte obiceiuri responsabile fatd de naturd. Scopul nostru este
de a forma viitoarele generatii de adulti preocupati de protectia mediului, capabili sa faca alegeri
sustenabile 1n viata de zi cu zi.

Obiective:

1. intelegerea conceptului de amprenti de carbon — Explicarea intr-un mod adaptat varstei
ce inseamnd amprenta de carbon si impactul sau asupra mediului.

2. ldentificarea surselor de poluare — Ajutarea copiilor sd recunoasca activitatile zilnice
care contribuie la cresterea amprentei de carbon (ex: consumul excesiv de energie, risipa
alimentara, utilizarea mijloacelor de transport poluante).

3. Promovarea alternativelor ecologice — Prezentarea unor solutii simple si aplicabile,
precum economisirea apei, reciclarea corectd, plantarea de copaci sau utilizarea

transportului nepoluant.
experimente) pentru ca cei mici sd Invete prin practica cum pot reduce amprenta de carbon.

5. Implicarea familiei si comunitatii — Incurajarea copiilor sa Tmpartaseasca informatiile

invatate cu parintii si colegii pentru a amplifica impactul pozitiv.
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6. Monitorizarea progresului — Crearea unor mici proiecte prin care copiii sd-si evalueze
actiunile ecologice si sa observe efectele acestora asupra mediului.
Cateva activitati propuse sunt:
e Crearea si votarea logo-ului proiectului,
e Realizarea si votarea unui poster tematic,
o Prezentarea partenerilor, a scolilor si a elevilor implicati,
« Intalniri online intre parteneri, cadre didactice si prescolari,
« ,,imi cunosc amprenta de carbon” — prezentare, jocuri si activitati creative,
e ,,Compostul” — observare in natura, discutii si experimente,
o ,Safer Internet Day” — activititi de constientizare a pericolelor din mediul online,
o ,Energia solara” — descoperirea beneficiilor utilizarii surselor regenerabile,
e ,Ziua Apei” — activitati educative despre protectia resurselor de apa.

Pentru a facilita invatarea interactiva si colaborarea, proiectul foloseste diverse
instrumente digitale, precum:

-Kahoot — quiz-uri educative pentru verificarea cunostintelor,

-Google Docs — colaborare si redactare de material,

-Renderforest — creare de videoclipuri si animatii educative,

-Voila PutMask — instrument de editare si creare de continut interactive,

-Canva — realizarea de postere si materiale vizuale attractive,

-Hedra — resurse educationale interactive,

-iNaturalist — explorarea biodiversitatii si documentarea speciilor din natura,

-Filmigo — creare si editare video pentru proiecte educationale,

-Emaze — realizarea de prezentari interactive,

-ChatterPix — animatii si mesaje audio pentru activitati educative, etc.

Proiectul ,,Reduce Carbon, Keep Nature Alive” reprezinta un pas important in educatia
ecologica a copiilor, oferindu-le oportunitatea de a invata prin activitati practice si interactive
despre impactul actiunilor lor asupra mediului. Prin implicarea activa a copiilor, profesorilor si
familiilor, putem contribui la formarea unor comportamente responsabile fatd de natura si la

dezvoltarea unei generatii care intelege importanta sustenabilitatii.
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Protejarea mediului nu este doar o responsabilitate, ci 0 necesitate pentru viitorul planetei

noastre. Prin intermediul acestui proiect, copiii vor Invata ca fiecare gest conteaza si ca alegerile

lor pot face diferenta.

Twinning
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Interactivity eTwinning

Prof. inv. primar Murgila Rita Gabriela, Ambasador eTwinning

Liceul Teoretic '"David Voniga'" Giroc, Timis

Pentru a avea o viatd creativa, este nevoie sd ne eliberam de teama de a gresi, dupa cum

spunea J.C.Pearce

Scopul proiectului este acela de a pune in valoare cei patru ,, C ,, Creativity and Innovation ,
Critical Thinking and Problem, Communication , Collaboration.

Invitarea activa a disciplinelor STEM/ STEAM, stimuleazi inovatia, imaginatia si
creativitatea elevilor. Implicarea in proiectele interdisciplinare permite elevilor sa gandeasca
creativ si liber si sd faca legaturi intre diferite discipline. Participarea la activitatile STEM/
STEAM, ii pregateste mult mai bine pentru a face fata provocarilor aparute in viata de zi cu zi.
Elevii sunt incurajati sa experimenteze cu obiecte din viata reald, sa proiecteze si sa reproiecteze
produse noi.

Implicarea in acest proiect eTwinning oferd oportunitati pentru intelegerea culturald, elemente
de cetatenie, dezvoltarea limbajului, artd si abilitdti practice, tehnologie si educatie sociala, toate
acestea intr-un context al educatiei internationale. Schimburile de materiale si de continuturi create
de elevi sunt esentiale pentru acest proiect care ofera oportunitati de a dezvolta mai multe abilitati
vizate de curriculum, inclusiv aptitudinile sociale, increderea in sine, lucru in echipa si Invatarea
independenta. Toate activitatile se vor desfasura in parallel astfel incét la finalizarea timpului se
va putea realiza o brosura intitulata ,, Interactivity
Creativitatea la baza nu inseamna doar sa receptdm ceea ce este nou ci sa cream, in primul rand,
noul. Astfel de situatii apar doar in cazul celor care poseda o adaptabilitate creativa nativa. Aceasta
creativitate este detinuta de acei copii care au un nivel ridicat al inteligentei, care manifesta
atitudini sau calitati temperamentale necesare dezvoltarii unor situatii inovatoare. Ce se intdmpla
cu creativitatea pe masura ce copilul creste? Dezvoltatd, imbunatatita, ea ia forma unei aptitudini
extraordinare a unui adolescent sau adult. Astfel se naste competitia care accentueaza dezvoltarea

creativa a fiecarui individ in parte.
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Creativitatea face parte din personalitatea fiecarei persoane in parte. Cei mici pot deveni
creativi prin multd munca si sustinere din partea parintilor si cadrelor didactice, insd nu vor reusi
sd ajunga la aceleasi performante ca aceia care poseda un potential creativ din nastere.

Ne dorim ca sistemul de invatamant actual din tara noastra sa fie un sistem in care copilul este
descoperit si ajutat sd evolueze din punct de vedere al abilitatilor pe care le detine, si nu,,obligat”
sa performeze la stiintele cuprinse In programa scolara. Se mai intdmpla, ca atunci cdnd un profesor
observa o abilitate deosebita sa incurajeze copilul sa continue in acea directie. Altfel, creativitatea
poate fi redusa daca copilul nu persevereaza si nu isi exerseaza calitatile native.

Pentru a avea o gandire creativd trebuie sa detii trei calitdti importante: sd ai
0 imaginatie bogata, sa poti sd compui si sd descompui idei si apoi sd creezi lucruri noi, sa stii
sa judeci probleme si situatii, sa determini ce este util si ce nu si sa ai un gust extraordinar pentru
a putea diferentia lucrurile urate de cele frumoase. Daca un elev poseda aceste trei mari calitati,
atunci putem spune ca, da, creativitatea aduce multe beneficii studiului, prin faptul ca individul
este capabil sa faca asocieri si sd transpuna in situatii reale datele problemei, evoluand creativ si
obtinand cele mai bune rezultate.

Oamenii creativi manifesta aceasta abilitate intr-un domeniu specific. La fel cum exista diverse
tipuri de inteligenta, exista si tipuri specifice de creativitate (creativitate tehnica, creativitate
artistica, creativitate stiintifica) (Gardner, 1984). Daca, insa inteligenta vizeaza mai degraba
abilitatea de-a Tnvata lucruri noi si de-a relationa lucrurile existente, creativitatea presupune
conceperea unor lucruri care nu au existat anterior sau nu au corespondent in realitate. Implicatia
de aici este ca 0 mare parte din oamenii creativi sunt inteligenti Thsa reciproca nu este adevarata.

Orice proces de creatie Tncepe prin sesizarea unei probleme. Sesizarea problemei genereaza o
stare de Tndoial, care devine mobilul activitatii de analiza si de cautare a solutiei. Uneori pentru a
fi creativi trebuie sa fim necritici, liberi, spontani, alteori analitici, depunand un efort sustinut de
cautare a unor solutii inedite. Faza urmatoare consta intr-o perioada de asteptare, aparent pasiva,
cand se revine Tn mod inconstient asupra problemei - faza de incubatie. Eforturile constiente de
rezolvare ale unei probleme insurmontabile creeaza un sentiment de frustrare. Aceasta traire face
ca gandurile legate de problema respectiva sa fie deplasate in inconstient.

O metoda eficace de Tnvatare a acestei stari de abandon consta in dezvoltarea la elevi a capacitatii
de alternanta a eforturilor constiente cu cele intuitive. Tn acest scop se poate recurge la realizarea

unor lectii improvizate. Pe parcursul derularii lor profesorul poate identifica cu ajutorul elevilor
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solutii posibile, chiar fanteziste la probleme noi chiar si pentru el insusi. Tn felul acesta elevii vor
fi provocati sa formuleze ntrebari si opinii personale si chiar sa provoace anumite dispute. Aceste
activitati sunt eficiente, nu atat in privinta deprinderii procedeelor tehnice, cat in parcurgerea
fmpreuna cu persoana adulta a intregului drum sinuos de solutionare. Se poate vorbi Tn acest caz

de o focalizare preponderenta pe proces si nu pe produsul finit (Radu, 1991).

Interactive activities with
students

Interactivity

Revista Comunitatea eTwinning Timis, Anul Il, Nr.3, Aprilie - ISSN - 3044-8727 ISSN-L 3044-8727



106

Proiectul eTwinning ”Short tales, long tails”

Prof. inv. primar, Ionita Titiana — Carmen

Scoala Gimnaziala ”Sf. Trei Ierarhi”, loc. Hanu Conachi, Galati

Educatia prin colaborare globala este de actualitate, iar folosirea platformelor
precum eTwinning permit elevilor si profesorilor din diferite tari sd colaboreze in proiecte
educationale. Proiectele eTwinning sunt un cadru european de abordare a continuturilor
pedagogice utilizdnd tehnologia si metodele colaborative.

De cand am descoperit aceasta oportunitate am colaborat in diverse proiecte adresate
ciclului primar. In cele ce urmeazi voi vorbi despre proiectul eTwinning “Short tales, long tails”.

Proiectul educational se deruleaza in anul scolar in curs in perioada septembrie 2024 —
mai 2025, antrenind ca parteneri elevi cu varsta intre 6 si 9 ani si cadrele didactice indrumatoare
din 51 de scoli si 14 tari: Italia, Romania, Polonia, Turcia, Spania, Grecia, Ucraina, Republica
Moldova, Olanda, Georgia, Macedonia de Nord, Franta, Croatia si Bulgaria.

Coordonatorii proiectului sunt Monica Frigerio, ICS Como Rebbio Como (Co),Italy si
Anna Bebenek, Publiczne Przedszkole nr 18 w Jastrzgbiu-Zdroju Jastrzgbie-Zdroj, Poland, iar
Scoala Gimnaziald ”’Sf. Trei lerarhi”, loc. Hanu Conachi, Galati este reprezenta de elevii clasei 1,
indrumati de dna prof. lonita Titiana — Carmen.

Ideea de la care s —a pornit este aceea ca elevii cu varsta cuprinsa intre 6-9 ani vor intalni
o pisicd papusd simpaticd care 1i va Invata primele cuvinte in limba engleza, disciplinele implicate
fiind: arte vizuale si abilitati practice si limba engleza.

Obiectivele urmarite pe parcursul proiectului sunt urmatoarele:

- vor dezvolta abilitdtile lingvistice si competenta 4C;
- vor dezvolta comunicarea si gandirea critica;

- vor invata sd coopereze 1n echipe;

- 1si vor spori creativitatea si imaginatia;

- isi vor imbundtati competentele digitale;

- se vor distra si vor face noi prietenii;
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- vor cunoaste si respecta diferite culturi.

Tn perioada septembrie 2024 — martie 2025 am parcurs mai multe activitati dupa cum

urmeaza:

- prezentarea cadrelor didactice participante la proiect, a scolilor si a elevilor;

- activitati privind siguranta pe internet (de la inceput ne-am asigurat ca parintii sunt de acord
ca imaginea copiilor sa fie folositd in cadrul proiectului; abilitdtile privind siguranta pe
internet au fost desprinse de copii prin accesarea unui quiz);

- crearea unui logo colaborativ;

- sarcina comuna, colaborativa (doua cate doua clase) — fiecare grup de elevi a propus I1D-ul
unei pisici, clasele au fost aleatoriu asezate in perechi, iar noi am creat ID-ul lui Barney,
pisica prietenilor nostri din Croatia, iar ei au desenat ID-ul pisicii noastre, Pufy;

- prin vot democratic, piticii participanti din toate scolile au ales ID-ul pisicii care s ne
reprezinte proiectul — Flame (Ucraina);

- crearea unui calendar 2025, in care apar toate pisicile desenate de copii, ’echipate” de
sarbatoare;

- in ultima sdptdmand a modului II au fost organizate intalniri onlinne cu colegii din tarile
partenere, prin urmare, marti, 17 decembrie 2024, am avut parteneri de conversatie colegii
din Franta, clasa [, ECOLE PRIMAIRE JOSEPH-TH EODORE FAUSTIN 2
Les Abymes, coordonati de dna Sylvie Rogers si pe cei de la Palatul Copiilor Bacau,
indrumati de dna Nela Dumea,;

- n acest context am facut cunostinta, apoi, pe rand am interpretat un colind usor in limba
engleza, iar la final ne — am urat sarbatori fericite;

- copiil au avut ocazia sa se vada, sd se auda si au fost incantati si emotionati;

- acum suntem In timpul activitatilor dedicate crearii unei carti digitale; anterior au fost
stabilite sase teme/capitole, fiecare scoald alege o tema (o pagina a cartii electronice); elevii
scriu o poveste scurta si simpla n limba engleza despre tema aleasd; este un scurt dialog
cu cuvinte simple si intrebari/raspunsuri; personajul principal este pisica Flame (Flacéra);
tema aleasa de noi fiind chiar in capitolulul I, ”"What”s your name?”’;

- urmeaza ca fiecare scoala se creeze un teatru de papusi (folosind o cutie de carton), elevii

vor citi povestea partenerului potrivit si vor folosi papusi create din linguri de lemn si alte
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materiale pentru personajele povestii (in acest scop am avut o activitate colaborativd cu
parintii copiilor, care au fost prezenti luna aceasta la atelierul din clasa pentru crearea
papusilor);

- vom pune in scend povestea/dialogul (cu papusile) partenerilor de la De Hobbit Rosmalen,
Netherlands, coordonati de dna Yvonne SCHERPHOF si vom face un videoclip pe care il
vom incarca in prezentare, alaturi de poveste;

- ultima activitate va fi in luna mai, un dictionar multilingvistic cu tema “Pisica”.

Subiectele sunt prezentate intr-un mod amuzant si atragator si se pliaza pe segmentul de
varstd 6 - 9 ani, majoritatea elevilor fiind in clasa I. Prin toate activitatile proiectului nostru am
dezvoltat abilitatile de cercetare si comunicare ale elevilor, ajutandu-ne de instrumentele

digitale, precum: quiz, canva, google forms, padlet, word art, google maps, digipad.app,

docs.google.com, remove.bg, bookcreator.

Pe 25 martie am avut webinar, destinat cadrelor didactice din proiect, la care a fost invitata
Livija Kroflin din Zagreb, Croatia, eveniment la care ne a impartasit cu placere despre "THE
ROLE OF PUPPETS IN LEARNING LANGUAGES”. Este profesor asociat la departamentul
de arte teatrale a Universitatii Josip Juraj Strossmayer din Academia de Arte si Culturd din
Osijek, unde conduce programul de papusi si predd cursuri de istoria si estetica papusilor
pentru care a conceput planurile de predare. Ea preda, de asemenea, Cursul postuniversitar de
specialitate in Pedagogie Dramatica la Facultatea de Educatie a Profesorilor a Universitatii din
Zagreb si la studiile universitare si postuniversitare de formare si educatie timpurie si
prescolard la Universitatea din Slavonski Brod. Livjia Kronfil scrie carti si articole despre
papusi, pe care le publica in Croatia si in strainatate, si participa la conferinte internationale de
papusi.

Proiectul a fost diseminat in scoald in cadrul comisiei metodice a invatatorilor, in cadrul
consiliului profesoral, pe site -ul scolii si pe grupul parintilor, acordand mare atentie regulilor
de securitate electronica in activitatea proiectului.

Asteptdm cu emotii finalizarea celor doud activitati colaborative: partajarea video -
urilor create in cadrul teatrului cu papusi si a dictionarului multilingvistic pentru a Tncununa

munca noastra cu un certificat de recunoastere.
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IHustration DESCRIPTION IHustration
Teacher lonith Titiana - Carmen Teacher Stela Mirela Kandert  Teacher Andrijana S‘ﬂ!ﬂi
Scoala Gimnaziala dr. Branimir Markovi¢ Primary  Dr. Branimir Markovic PS
"$f. Trei lerarhl”, Hanu Conachi, Ravna Gora, Croatia

Galatl, Romanla

Cat's name: Barmey
Age 2¥ears

Colours: grey

Big/smail: Small
Thin/Fat: Thin
Long/Short Fur: Long fur

Spocial Features oc Personality:
beautiful, active, gentle, shy

SHORY PALER ] R
T,m,\.,,‘uur. mu

THE LANGUAGE OF PUPPETS.

WERNAR WITH

ERrTrY
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DESCRIPTION

Teacher lonit Titiana - Carmen
Scoala Gimnaziala "Sf. Trel lerarhi”,
Hanu Conachi, Galatl, Roménia

Cat's name: Pufy
Age: 3 Years
Colours: Yellow, with, black
Big/Small: Smalt
Thin/Fat: Thin
Long/Shart Fur: Short fur

Special Features or Persanality
cute, cheorful and friendly
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looid Nitiune - Cavinen, Jeoale Gdmmesiaid “3f Irwl
Iwrurky”, Mesw Conochi, Galogi Rumemnia
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Proiectul eTwinning: ""Painting My Dreamyard"*

— O alternativa creativa pentru dezvoltarea copiilor -

[ ¢] b,
- 'A‘b'
Fwinting Prof. Plesa Magdalena

weey d¥eanpard

¥ Prof. Smeureanu Viorica Maria

-0 @ Scoala Gimnaziala ""Regele Ferdinand™ Sibiu

In era digitala, copiii sunt din ce in ce mai atrasi de tehnologie, iar gadgeturile si ecranele
devin parte integranta din viata lor cotidiana. Desi aceste instrumente digitale au multiple beneficii
educationale, excesul de timp petrecut in fata acestora poate avea efecte negative asupra sanatatii
fizice si mentale ale elevilor. Astfel, este esential sa gasim alternative care sa incurajeze miscarea,
creativitatea si interactiunea sociald, contribuind la dezvoltarea lor armonioasa.

In acest context, la scoala noastra, am implementat proiectul eTwinning '*Painting My
Dreamyard™, alaturi de partenerii nostri din Turcia, care a avut ca scop promovarea activitatilor
fizice si a jocurilor sportive, folosind o metoda inovatoare: desenarea acestora pe asfalt.

Proiectul "*Painting My Dreamyard™" a avut ca principal obiectiv revitalizarea curtii scolii
si transformarea acesteia Intr-un spatiu interactiv, care sa incurajeze elevii sa isi petreaca timpul
liber in mod activ. Astfel, am implicat elevii, dar si parintii acestora, varsta elevilor fiind una mica,
intr-o serie de activitati creative, in care acestia au desenat diverse jocuri sportive si activitati
recreative direct pe asfaltul curtii scolii. Fiecare desen a fost gindit astfel incat sa promoveze
miscarea $i colaborarea intre elevi, dar si sd incurajeze dezvoltarea unor abilitati sociale
importante, cum ar fi lucrul in echipa si respectul fata de ceilalti.

Un aspect remarcabil al acestui proiect a fost colaborarea cu parteneri din Turcia, care au
avut un rol activ in dezvoltarea conceptului si implementarea activitatilor. Elevii din cele doua tari
au avut oportunitatea de a Tmpartasi idei, de a invata unii de la altii si de a-si exprima creativitatea
prin desenele lor. Proiectul a fost 0 adevarata punte de legatura intre culturi, avand in vedere ca
ambele scoli au lucrat impreuna pentru a crea un mediu de invatare inovativ, care sa contribuie la
sanatatea fizica si mentala a elevilor.

Cu ajutorul noilor tehnologii am reusit, atat noi, cat si partenerii de proiect, sa ne atingem
obiectivele pedagogice stabilite in proiect. Ne-au ajutat sa colaboram, sa facem schimb de

experienta cu diverse aplicatii pe care le-au utilizat partenerii nostri, deosebit de interesante si utile.
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Fiecare aplicatie noua le-a starnit curiozitatea elevilor nostri si s-au implicat ca sa invete sa le
utilizeze. Am utilizat uneltele TwinSpace, instrumente simple si variate pe cat a fost posibil. A fost
0 mare provocare pentru noi sd participam alaturi de scoli de elitd din tard si din lume,
impartasindu-ne reciproc experienta, atat cea didacticd, precum si In domeniul tehnologiei
informatiilor si comunicatiilor. Multe desene au fost realizate cu ajutorul tehnologiei, ulterior fiind
puse in practica chiar de elevi in curtea scolii noastre. Anul acesta am experimentat utilizarea
aplicatiilor din domeniul proiectului pe telefonul mobil. Elevii au fost deosebit de incantati cand
au folosit aplicatiile.

Una dintre marile provocari ale educatiei moderne este mentinerea unui echilibru intre
invatamantul teoretic si activitatile fizice. Proiectul ""Painting My Dreamyard' a oferit elevilor
oportunitatea de a se exprima prin artd, in timp ce au invatat despre importanta miscarii si a
jocurilor sportive. Desenele realizate de elevi au transformat curtea scolii intr-un loc plin de
culoare si energie, invitdnd copiii s participe la jocuri care sunt nu doar amuzante, dar si benefice
pentru sanatatea lor.

Aceasta initiativa a avut un impact pozitiv asupra starii fizice si psihice a elevilor. Miscarea
in aer liber si activitdtile sportive au contribuit la reducerea stresului, imbunatatirea concentratiei
si cresterea nivelului de energie al copiilor. In plus, colaborarea intre elevii din diferite tari a intarit
legaturile de prietenie si a stimulat dorinta de a lucra impreund pentru atingerea unui scop comun.

Proiectul a avut un impact semnificativ asupra elevilor nostri, iar beneficiile nu se limiteaza
doar la momentul desfasurarii acestuia. "*Painting My Dreamyard'"* a fost mai mult decét o simpla
activitate de recreere, fiind o adevarata lectie despre importanta activitatilor fizice in viata de zi cu
zi. Copiii au invédtat sd aprecieze timpul petrecut afard, sa adopte un stil de viata activ si sd integreze
miscarea ca parte din rutina lor zilnica.

Mai mult decat atat, activitatile din cadrul proiectului au stimulat creativitatea si au
contribuit la dezvoltarea unor abilitati esentiale, cum ar fi rezolvarea de probleme, gandirea
strategica si colaborarea. Desenarea jocurilor si participarea la acestea a fost o0 modalitate de a
invata prin joacad, iar aceastd abordare a fost extrem de eficientd in captarea atentiei si interesului
elevilor.

Tn concluzie, proiectul eTwinning ""Painting My Dreamyard" a fost un succes deplin,
oferind elevilor oportunitatea de a invata prin jocuri, de a se exprima creativ si de a intelege

importanta miscdrii in dezvoltarea lor fizica si mentald. Initiativa a fost un exemplu excelent de
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integrare a educatiei fizice cu activitatile artistice, fiind o alternativa benefica si necesara pentru
combaterea efectelor negative ale tehnologiei. Astfel, proiectul a demonstrat cd, prin colaborare si
creativitate, putem construi un mediu de Tnvatare mai sdnatos si mai echilibrat pentru copiii nostri.
Colaborarea intre profesorii scolii i profesorii parteneri a determinat dobandirea de la cele
mai fragede varste, pana la cele adulte, competente noi, facand apel la aptitudinile fiecaruia, elevii
punandu-si in valoare calitatile, creativitatea, interesele, iar prin colaborare capata noi competente
si abilitati din discipline diferite, putdnd aborda multe lectii inter si transdisciplinar. Faptul ca
numeroase activitati au putut fi integrate in lectii, au facut lectiile mai atractive, interesante si
interactive fara sa rapeasca din timpul liber.. Experienta din acest proiect ne-a ajutat in promovarea
proiectului la consiliile profesorale sau pe retelele de socializare. In urma acestui tip de proiect,
scoala noastra a reusit sa atraga si alti elevi din diferite zone ale orasului, 1n acest an dublandu-si
numarul elevilor de clasa pregatitoare. A fost o mare reusita, iar parintii implicati direct sunt cea
mai buna varianta de feedback pentru generatiile viitoare de elevi, in a trece pragul scolii noastre.
Proiectul Painting my dreamyard este unul dintre proiectele agreate atat de elevii nostri,
cat si elevii din afara, datorita caracterului experimental, interdisciplinar, creativ si interactiv si
pentru posibilitatea de a se evalua, a compara rezultatele din activitatea lor cu ale celorlalti
parteneri, pentru faptul ca propune teme in care se pot implica elevi de varste diverite, din diverse
tari, dar si cu aptitudini si competente diferite, care le-au fost puse in valoare, atat in tarile lor. Am
descoperit prin intermediul proiectului numerosi copii talentati atat la creatie plastica sau artistica,
pe care noi i-am promovat si i-am facut cunoscuti. Colaborarea intre profesorii scolii si profesorii
parteneri a determinat dobandirea de la cele mai fragede varste, pana la cele adulte competente
noi, facand apel la aptitudinile fiecaruia, elevii punandu-si in valoare calitdtile, aptitudinile,
creativitatea, interesele, si prin colaborare, capatand noi competente si abilitati din discipline
diferite, putand aborda multe lectii inter si transdisciplinar. Faptul cd numeroase activitati au putut
fi integrate 1n lectii, au facut lectiile mai atractive, interesante si interactive fara sa rapeasca din
timpul liber.
Am promovat proiectul in toata scoala, dar si in plimbarile noastre prin oras, in afara scolii
noastre!

Ne putem mandri cu o curte coloratd si cu eticheta eTwinning premiata!
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Twinning Natio

QUALITY LABEL

Magdalena Plesa
Scoala Gimnazala "IEGELE FERDINAND® 5ibiu, Ramania
is awarded with the Notional Quality Label
for the peoject:
PAINTING MY DREAMYARD-HAYAL
BAHCEMI BOYUYORUM

09.10.2024

e
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7 ARTS-ETWINNING TALENT COLLECTION

Prof. Oprea Elena, Scoala Gimnaziala Raciu, Dambovita

In anul scolar 2024-2025, suntem parte dintr-un proiect eTwinning foarte interesant, ce are
ca tema cele 7 arte. Proiectul se numeste ,,7 Arts-eTwinning talent collection” si include parteneri
din Roménia, Turcia, Republica Moldova, Grecia, Spania, Macedonia de Nord.

Scopul proiectului este acela de a promova cultura ca factor de dezvoltare personald si
bunastare in scoald, explorand cele 7 frumoase arte: picturd, literatura, muzica, arhitectura,
sculptura, dans, cinema. Activitdtile se vor desfasura sub diverse forme ateliere de lucru, expozitii,
spectacole ce vor pune in valoare inclinatiile artistice ale elevilor, le vor spori interesul pentru un
anumit domeniu artistic, dar 1i ajuta sa-si dezvolte abilitatile si potentialul creativ.

Obiectivele proiectului sunt:

-realizarea de produse unice, personalizate, in urma desfasurarii de activititi preponderent cu
caracter creativ;

-realizarea de creatii functionale/ estetice, utilizdnd diverse materiale si tehnici elementare, ducand
la dezvoltarea imaginatiei elevilor;

-combinarea diverselor tehnici si instrumente de lucru;
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-participarea activa in activitati integrate, care asociazd elemente de expresie vizuald, verbala,
kinestezicd, dar si cele ce dezvolta abilitatile digitale in vederea realizarii produselor;
-participarea afectiva a elevilor in comunicare, Tmbogatirea vocabularului, a deprinderilor de
comunicare in limba engleza.

Activitatile proiectului sunt structurate a se desfasura pe o perioada indelungata de timp,
dandu-ne posibilitatea pentru o organizare buna, o colaborare armonioasa cu membrii din echipa
si 0 obtinere a unui produs finit de foarte buna calitate.

Prima activitate a avut ca tema pictura, elevii au avut de pictat un poster cu cele 7 arte, ce a
constituit prezenta echipei noastre in concursul de postere.
Cu ajutorul aplicatiei jigsaw puzzle, elevii au asamblat piesele in vedrea obtinerii unei picturi
dintr-o tara partenera (Reading the Coran, Osman Hamdi Bey).

Muzica ne-a adus aproape in vederea credrii unui produs final inedit. Aici am avut parteneri
din Turcia si Romania, elevii au Invatat un cantec in limba turca ,,Bakkal amca”, recomandat de
prietenii nostri, noi am recomandat ,,Daca vesel se trdieste!”. Folosind aplicatia chatter pix, am
Tnregistrat copiii interpretand cantecul si am incarcat materialul obtinut in colectia Canva, dedicata
echipei noastre.

Rezultatele asteptate in urma implicdrii noastre in acest interesant proiect sunt:
-descoperirea unor informatii privind cele 7 arte, precum si evolutia lor in timp;
-dezvoltarea increderii in sine si a propriilor abilitati, precum si a potentialului creativ al fiecarui
elev in parte;
-dezvoltarea capacitatilor de cooperare atat in relatie cu colegii de clasd, cét si cu partenerii straini
din cadrul proiectului;
-stimularea capacitatilor cognitive -memorie, limbaj, atentie, imaginatie;
-exprimarea emotiilor prin arta;
-realizarea unor expozitii cu produsele finale ce reflecta munca elevilor.

Tema proiectului este una foarte ofertanta, ce implica toti elevii, indiferent de varsta, le ofera
posibilitatea de a-si exprima propriile sentimente si trairi, de a da frau liber imaginatiei creative,
de a-si pune propria amprenta in realizarea produsului, de a fi el insusi un ARTIST.

»wArta nu este un mestesug, este transmiterea simtamdantului trait de artist.” ( Lev Tolstoi)
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TRANSFORMAREA EDUCATIEI PRIN ERASMUS+ SI
ETWINNING

Prof. Grecu Daniela, Ambasador eTwinning, Scoala Gimnaziala “Sf. Dumitru”

Craiova

Co-funded by the Erasmus+ si eTwinning sunt doud initiative
Erasmus+ Programme europene complementare care sprijind educatia si
of the European Union colaborarea internationalda 1intre scoli. Erasmus+
ofera oportunitdti de mobilitate pentru cadrele didactice si elevi, facilitdnd participarea la cursuri
de formare, schimburi de experienta si proiecte educationale in alte tari. eTwinning, pe de alta
parte, este o platforma online care permite profesorilor si elevilor sd colaboreze virtual, dezvoltand
proiecte comune fard a fi necesard deplasarea fizica. Astfel, eTwinning devine un instrument
valoros pentru pregitirea, derularea si continuarea initiativelor Erasmus+, contribuind la
consolidarea parteneriatelor internationale si la implementarea inovativd a noilor competente
dobandite.

Legatura dintre cele doud programe se manifesta prin faptul ca eTwinning poate fi utilizat
ca o faza pregatitoare a mobilitatilor Erasmus+, facilitind comunicarea intre parteneri si
dezvoltarea materialelor educationale comune. Dupa finalizarea mobilitatilor, eTwinning serveste
drept spatiu virtual pentru diseminarea rezultatelor, schimbul de bune practici si aplicarea
competentelor dezvoltate in cadrul Erasmus+. Prin integrarea celor doua initiative, profesorii si
elevii beneficiazd de un proces educational continuu, care combind experientele fizice ale
mobilitatilor cu interactiunea digitalad sustinutd de eTwinning, contribuind astfel la o educatie mai
inovatoare si mai conectata la realitdtile europene.

Tn perioada 24-29 martie 2025, trei cadre didactice de la Scoala Gimnaziala “Sf. Dumitru”
din Craiova au participat, in cadrul acreditarii Erasmus+ 2024-1-RO01-KA121-SCH-000205245,
la cursul ,,Agenda 2030: ICT Tools for Sustainable Development”, desfasurat la Valencia, Spania,
sub coordonarea Europass Teacher Academy. Cursul a vizat utilizarea instrumentelor digitale

pentru promovarea sustenabilitdtii in educatie.
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Activitdtile principale au constat in prezentarea cursului, cunoasterea participantilor din
patru tari si familiarizarea cu platforma Trello pentru gestionarea proiectelor, discutii despre
Obiectivele de Dezvoltare Durabild (SDG) si GreenComp, explorarea aplicatiei NaturNet si tur
ghidat al Valenciel, crearea de continut digital cu Stop Motion, calcularea amprentei de carbon cu

instrumente online si dezvoltarea de teste interactive Tn Question Well, Quizziz si Kahoot,

familiarizarea cu jocul de tip treasure hunt cu Goose Chase, proiectarea unui board game
in Canva, utilizarea aplicatiilor Scribble Maps si Al Suno Songs Generator, realizarea unei
prezentari finale si schimb de resurse educationale (Quiver, Book Creator, Merge Cube, Digipad,
SimpleShow, Magic School, etc).
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In cadrul cursului de
formare, o discutie importanta a
fost dedicata platformei
eTwinning, un  instrument
esential pentru colaborarea intre
scoli din Europa. Participantii au
discutat  despre  multiplele
oportunitati pe care aceastd

platforma le oferd in ceea ce

priveste dezvoltarea de proiecte
educationale internationale, facilitarea schimbului de bune practici si promovarea Invatarii
colaborative. S-au analizat exemple de proiecte de succes si s-a evidentiat modul in care eTwinning
poate fi utilizat pentru a sprijini Obiectivele de Dezvoltare Durabila (SDG), educatia digitala si
implicarea activa a elevilor In teme relevante pentru societatea actuala.

De asemenea, s-a discutat despre diversele instrumente digitale disponibile pe eTwinning,
precum TwinSpace, unde profesorii si elevii pot colabora in timp real, utilizand resurse interactive
precum quiz-uri, videoconferinte sau forumuri de discutii. Participantii au explorat teme variate ce
pot fi abordate in proiecte, de la sustenabilitate si protectia mediului pana la inovare digitala si
inteligenta artificiala in educatie. Prin utilizarea eTwinning, cadrele didactice pot extinde impactul
proiectelor Erasmus+, mentinand colaborarea internationald si dupa finalizarea mobilitatilor,
asigurand astfel un proces educational continuu si interactiv.

Cursul a oferit oportunitati valoroase pentru integrarea tehnologiei in educatia sustenabila,
consolidand competentele digitale ale participantilor. Experienta a intdrit colaborarea

internationala si a deschis noi perspective pentru viitoare proiecte eTwinning.
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Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv
autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau
ale Agentiei Nationale pentru Programe Comunitare in Domeniul Educatiei si Formarii
Profesionale (ANPCDEFP).

Nici Uniunea Europeana si nici ANPCDEFP nu pot fi tinute raspunzatoare pentru acestea.

Twinning

Revista Comunitatea eTwinning Timis, Anul I, Nr.3, Aprilie - ISSN - 3044-8727 ISSN-L 3044-8727



121

STEM Explorers- un proiect inovativ si aplicativ

Prof. Valeria lordache, Scoala Gimnaziala Nr.1 Brasov

In anul scolar 2024-2025 elevii clasei a Vll-a B de la Scoala Gimnaziald Nr.1 Brasov
coordonati de doamna profesor Valeria lordache desfasoara proiectul eTwinning ,,STEM
Explorers: Innovative Solutions for a Sustenable Future” impreund cu elevi de aceeasi varstd din
Republica Moldova, Turcia, Ucraina, Georgia, Macedonia de Nord, Spania, Lituania si Grecia.
Fondatoarea proiectului, doamna profesor Olga Juravschi din Republica Moldova si cofondatoarea
Valeria lordache nu sunt la prima lor colaborare in cadrul proiectelor de tip eTwinning. De
asemenea ideea acestui proiect a venit cand cele doua profesoare de matematica s-au intalnit la o

conferinta de stiinte de la Suceava fata in fata.

& ¢, STEM EXPLOIRERS

INNOIVATIVE SOLLIINSS A SSTAMABLLE FUTURE

Logo-ul votat al proiectului

Proiectul isi propune sd dezvolte competentele elevilor in domeniul STEM (Stiinta,
Tehnologie, Inginerie, Matematicd) prin activitati colaborative, bazate pe probleme reale. Elevii
vor lucra Tmpreuna pentru a gasi solutii inovatoare la provocarile legate de sustenabilitate, cum ar
fi utilizarea energiei verzi, reciclarea sau economia circulara.

Obiective:
1. Dezvoltarea abilitétilor de rezolvare a problemelor si gandire critica In domeniul STEM.
2. Promovarea colabordrii internationale intre elevi si profesori.
3. Cresterea constientizarii privind problemele de mediu si dezvoltarea durabila.
4. Incurajarea utilizarii tehnologiei pentru a rezolva provociri reale.

Grup tinta:
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Elevi cu varste cuprinse Tntre 11-15 ani (clasele gimnaziale) din diferite tari europene, cu un interes
special in domeniul STEM.
Activitati principale:
1. Introducere in STEM si Sustenabilitate: Elevii au participat la activitati introductive
despre domeniile STEM si importanta sustenabilitatii. Au realizat prezentari interactive

despre energia regenerabila, reciclare si alte subiecte relevante.
I ' 7

FIRST TEACHER'S =

MEETING i_‘a-& -

"’_,

Lk...

07/11/2024
18:00 CET

Prima Tntélnire a profesorilor

2. Crearea de Echipe Internationale: Elevii au fost impartiti in echipe internationale si au

lucrat impreund la un proiect de cercetare sau la o solutie tehnica pentru o problema de
mediu. Fiecare echipa si-a ales un subiect specific (ex. reducerea consumului de apa,
utilizarea energiei solare, catastrofe naturale:cutremurele etc.).
Elevii clasei a Vll-a au participat la o aventura: aceea de a descoperi obiective turistice din
Brasov, de a le fotografia, de a stabili cel mai scurt traseu pentru turistii din echipa turca si
apoi de a crea probleme matematice cu ajutorul acestor cladiri: Biserica Neagra, Turnul
Alb, Cetatuia, Poarta Schei, Stada Sforii si Muzeul de istorie. Elevii turci au raspuns la
provocari si au creat aceleasi cerinte cu obiectivele din tara lor.

3. Dezvoltarea Prototipurilor: Elevii au proiectat si au testat prototipuri simple pentru
solutiile lor. Acestea pot include modele de inginerie, aplicatii software sau experimente
stiintifice.Au folosit platforme online pentru a documenta progresul si pentru a primi
feedback din partea celorlalte echipe.

Elevii brasoveni au testat diferite materiale de constructie ca: lemnul, plasticul, cimentul,
cartonul, poliesterul in rezistenta cladirilor in caz de cutremur. Pe echipe au construit
case/cladiri din diferite material utilizdnd doar lipici sau sfoard, iar apoi au simulate un

cutremur observand rezistenta acestora.
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4. Prezentarea Solutiilor: La finalul proiectului, fiecare echipa isi va prezenta solutia sub
forma unui videoclip, a unei prezentari interactive sau a unui poster digital. Prezentarile
vor fi evaluate de ceilalti participanti si profesori.

5. Reflectie si Invitare: Elevii vor reflecta asupra a ceea ce au invitat pe parcursul

proiectului si vor discuta despre cum pot aplica aceste cunostinte in viata reala.

b

Twinning
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+MAGIC OF SPRING"- PRIMAVARA INVATARII PRIN
ETWINNING

Prof. pentru educatie timpurie Kovacs Alina

Gradinita cu Program Prelungit Nr.4, Lugoj/ Judetul Timis

Intr-o lume din ce in ce mai conectatd, educatia joacd un rol esential in dezvoltarea
competentelor digitale si interculturale ale elevilor si profesorilor. Platforma eTwinning ofera o
oportunitate unica profesorilor si elevilor din Europa de a lucra impreuna, de a impartasi experiente
si de a dezvolta competente esentiale pentru viitor.

Participarea la eTwinning aduce numeroase beneficii atat pentru profesori, cat si pentru elevi:

Dezvoltarea competentelor digitale si lingvistice,
Acces la metode inovatoare de predare si resurse educationale diverse,

Imbunatatirea abilitatilor de comunicare si de lucru in echipa,
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Posibilitatea de a cunoaste alte culturi si sisteme educationale.

Un exemplu remarcabil de proiect eTwinning este ,,Magic of Spring”, care reuneste elevi si
profesori din mai multe tari europene pentru a celebra frumusetea primdverii prin activititi
educative si creative. Acest proiect promoveaza colaborarea, creativitatea si descoperirea

Proiectul se desfasoara pe parcursul a cinci luni, din februarie pana in iunie, fiecare luna fiind
dedicata unor activitati specifice:

> Februarie - Formarea echipei si impartirea responsabilitatilor in functie de preferinte;

fiecare partener isi va alege o responsabilitate din planul de activitate (prima intéalnire
online, crearea grupului de comunicare, pagina de Facebook, logo si sondaje de opinie la
inceputul proiectului)

» Martie - Activitati artistice specifice primaverii, obiceiuri si traditii la inceputul primaverii

> Aprilie - Activitati specifice iepurasului de Paste, intalniri online intre parteneri in echipe

de doi parteneri

» Mai - Activitati in natura, citire de povesti si jocuri de colaborare in mediul virtual

» lunie - sfarsitul proiectului si sondaj final asupra prescolarilor/ elevilor participanti.
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Elevii implicati in ,,Magic of Spring” au oportunitatea de a explora teme legate de primdvara
prin diverse metode de invatare, cum ar fi:
» Activitati artistice, precum desen, pictura si colaje inspirate de natura,
» Citirea unor texte literare, inclusiv poezii si povesti tematice,
» Experimente stiintifice, analizdnd schimbarile sezoniere si impactul acestora asupra
mediului,
» Realizarea de proiecte multimedia, precum videoclipuri, prezentari digitale.
» Schimb cultural, prin partajarea de traditii si obiceiuri specifice primaverii in diferite

tari participante (1 Martie, 8 Martie , Paste)

KINDERGARTEN NO4, LUGOJ

Acest proiect a demonstrat cum colaborarea internationala poate inspira elevii sa Invete
intr-un mod inovator, sa isi dezvolte creativitatea si sa creeze legaturi interculturale valoroase.
Schimbul de idei si traditii Intre participanti a transformat procesul educational intr-o experientd
dinamica si interactiva.

eTwinning contribuie la modernizarea educatiei, oferind profesorilor un cadru flexibil si
accesibil pentru inovare didacticd. De asemenea, elevii invata sa colaboreze eficient cu colegi din
alte culturi, sa-si exprime ideile intr-un mod creativ si sd-si dezvolte gandirea critica.

Comunitatea eTwinning este un exemplu de succes al educatiei colaborative in era digitala.
Prin implicarea in astfel de proiecte, precum ,,Magic of Spring”, profesorii si elevii devin parte a
unei retele educationale extinse, care le ofera oportunitati unice de invatare si dezvoltare personala.
eTwinning nu este doar o platforma, ci o adevaratd punte de legatura intre scoli, culturi si viitorul

educatiei.
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Abilitati practice prin proiecte eTwinning

Prof. Giuchici Minodora-Simona, Ambasador eTwinning

Colegiul Tehnic ,Emanuil Ungureanu” Timisoara

Proiectele eTwinning ofera un cadru ideal pentru dezvoltarea competentelor practice in randul
elevilor, in special in invatamantul profesional si tehnic. Ele aduc Tn prim-plan invatarea activa,
colaborarea internationald si aplicarea concreta a cunostintelor in contexte reale. Un exemplu
elocvent este proiectul “Heritage On a Plate”, care combina gastronomia cu istoria culturala si

tehnologia, Tntr-un demers educativ plin de savoare si semnificatie.

-

Heritage On a Plate

This is a gastronomy project that explores the stories behind recipes. It
aims to help us understand our past cultural interactions through recipes.
Our project is carried out with 9th grade food and beverage department
students of Vocational and Technical High School At the end of the project,
the aim is to create an e-book where all the information and recipes are

collected.

Retete cu povesti — un laborator intercultural

Proiectul Heritage On a Plate implica elevii din clasa a IX-a, specializarea alimentatie publica,
din cadrul unui liceu tehnologic. Obiectivul central este de a descoperi si valorifica retete
traditionale din diverse culturi europene, punand accent pe povestile care le insotesc — de la
influentele istorice si culturale, pana la amintirile personale legate de prepararea mancarurilor in
familie.

Pe parcursul activitatilor, elevii si profesorii parteneri au explorat originea retetelor, au analizat
ingredientele specifice fiecarei regiuni si au reflectat asupra modului in care istoria si migratiile au

influentat gastronomia locala. Totodata, elevii au avut ocazia sd exerseze abilitati tehnice (precum
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redactarea retetelor, gatirea preparatelor, prezentarea vizuald) dar si competente digitale,
lingvistice si de comunicare interculturala.

Un produs final cu gust de colaborare

Activitdtile din proiect s-au desfasurat atat n mediul online, prin platforma eTwinning, cat si in
laboratoarele scolare de specialitate. Elevii au documentat procesul de gatire prin fotografii si
videoclipuri, au participat la intalniri virtuale cu parteneri internationali si au redactat descrieri
bilingve pentru fiecare reteta.

Rezultatul final al proiectului va fi un e-book colaborativ, care va cuprinde toate retetele si
povestile adunate din tarile participante. Aceasta carte digitald nu este doar o colectie de preparate

culinare, ci $i o arhiva vie a patrimoniului gastronomic european vazut prin ochii adolescentilor.

- A

Carte De !
Barats

Un cadru autentic pentru invitare

Heritage On a Plate demonstreaza cum proiectele eTwinning pot transforma procesul educational
ntr-o experienta autentica si relevanta. Elevii nu doar ca invata despre gastronomie, ci si despre
identitate, diversitate culturala, colaborare i utilizarea tehnologiei in scopuri educationale.

Astfel de proiecte nu doar imbogatesc curriculumul scolar, ci si creeaza punti intre generatii si
culturi, dezvoltand abilititi esentiale pentru viata profesionalad si personald a elevilor. Intr-un
cuvant, eTwinning oferad contextul ideal pentru ca teoria sd devina practica — si, uneori, sd aiba si

gust!
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Citizen United For A Bright Future

Prof. Ana Maria Cercel, Ambasador eTwinning — Liceul Tehnologic ”Dimitrie Leonida”

Petrosani

Acesta este numele unui nou proiect eTwinning caruia

CITIZENS UNITED FOR A BRIGHT FUTURE

eu si elevii mei ne-am aldturat. In calitate de cofondator,
impreund cu fondatoarea acestui proiect ne dorim dezvoltarea

valorilor europene si cetateniei active prin concentrarea pe

CITIZENS FOR A BRIGHT FUTURE educatia in spiritul democratiei precum si pe gandirea critica,

alfabetizarea digitald, valori si atitudini. Pe baza acestor subiecte, proiectul isi propune sa formeze
cetateni activi care sunt constienti de democratie, problemele de mediu, tehnologia digitala, valori
si culturd. Proiectul va avea loc intre februarie si iunie 2025. Rezultatele proiectului vor fi create
folosind inteligenta artificiala si web 2.0. Accentul este pus pe abordarea interdisciplinara,
promovand in acelasi timp e-learning, invatarea mobila si invatarea colaborativa.

Scopul proiectului este de a forma cetateni activi prin sensibilizarea elevilor cu privire la
valorile europene, democratie, problemele locale si globale si solutiile acestora, prin imbunatatirea
gandirii critice, a competentelor digitale si antreprenoriale intr-un mediu colaborativ.

Suntem 13 parteneri din diferite scoli din Intreaga lume. Fiecare partener va indruma 5-10
elevi, vor avea loc intalniri online ale partenerilor, iar acestia vor folosi camera de chat si forumul
din Twinspace pentru o colabore buna si intr-un mediu securizat. VVor exista echipe mixte de elevi
care vor lucra in colaborare pe parcursul celor patru luni. Toate activitatile si produsele vor fi alese
in mod democratic. In fiecare luni va exista un produs comun sau de colaborare. La sfarsitul

proiectului, va exista o carte ce va contine exemple de bune practici.

Pana la sfarsitul proiectului, elevii vor fi capabili sa:

invete despre valorile europene

- identifice aspecte ale democratiei

- utilizeze gandirea critica

- utilizeze diverse instrumente ale inteligentei artificiale

- sustind o dezbatere cu argumente bine formulate
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- cunoasca si sd respecte regulile de siguranta online
- foloseasca un limbaj adecvat in social media
- realizeze jocuri digitale, e-bookuri si materiale video
Ne dorim ca si acest proiect sa fie un succes si ca atat noi, cadrele didactice cat si elevii sa

invatdm lucuri noi unii despre altii, despre cultura si traditiile ce ne deosebesc dar ne si unesc.

Explorand Educatia pentru Cetitenie la Seminarul eTwinning din Helsinki

Prof. Vostinar Roxana-Georgiana, Liceul Teoretic ,,William Shakespeare”, Timisoara

Tn perioada 20-22 martie 2025, am avut oportunitatea de a participa, alaturi de alte trei
cadre didactice din Romania, la seminarul international *Engage, Inspire, Empower:
Citizenship Education through eTwinning" desfasurat la Helsinki, Finlanda. Acest eveniment
a reunit cadre didactice din toata Europa, avand ca obiectiv principal explorarea celor mai eficiente
metode de educatie pentru cetitenie activa si dezvoltarea unor proiecte colaborative inovatoare.

Evenimentul a fost organizat de Centrul European eTwinning si s-a desfasurat pe parcursul
a trei zile intense, care au inclus sesiuni plenare, workshopuri tematice, activitati de networking si
experiente culturale, fiecare oferind o perspectiva valoroasd asupra educatiei pentru cetatenie.

Fiecare zi a seminarului a fost o oportunitate de invatare activa si de schimb de idei. Ziua
1 a debutat cu sesiuni plenare sustinute de specialisti precum Daria Arlavi si Nina Penttinen, care
au subliniat importanta educatiei pentru cetdtenie activa in construirea unei societiti democratice
reziliente. Un moment esential al zilei a fost activitatea de networking, unde profesorii participanti

au format echipe pentru a dezvolta idei de proiecte eTwinning.
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ning Citizership cdutation for & mor
memd eogne’? society

patie Artavi, European Commison

Ziua 2 a fost dedicata workshopurilor, dar s-a incheiat cu o vizita la Muzeul Designului din
Helsinki, o incursiune fascinanta in estetica si istoria inovatoare a designului finlandez. Am
participat la trei sesiuni relevante:

"European Citizenship, what is it and how do you do it?" cu Nicole Wieringa, care
a oferit strategii interactive pentru predarea cetateniei europene.

o "Navigating challenges: Key considerations for empowering teachers in their
citizenship education role” cu Daria Arlavi, unde s-a discutat despre provocarile
actuale 1n educatia pentru cetdtenie, inclusiv dezinformarea si schimbarile
climatice.

o "Everyday practices of democracy education in classrooms" cu Mikko Hiljanen, ce
a pus accent pe integrarea educatiei civice in activitatile de zi cu zi din scoala.

Ziua 3 a culminat cu prezentarea proiectelor dezvoltate in timpul seminarului. Grupul din
care am facut parte a propus proiectul CARE (Civic Action for Resilient Engagement), menit sa
implice elevii in activitati concrete de cetatenie activa. Totodata, am avut parte de o prezentare
motivationald, intrucat,Tuija Kae, profesor si coordonator international la Sotunki Upper
Secondary School din Finlanda, a prezentat proiectul Jean Monnet, axat pe educarea cetatenilor
despre Uniunea Europeand si diversitatea culturald europeand. Proiectul include trei unitati:
studierea UE si Europei prin lectii, integrarea temelor europene in scoald prin evenimente si
utilizarea teatrului ca instrument de constientizare sociala. Seminarul s-a incheiat cu o discutie

despre rolul educatiei in consolidarea valorilor democratice si a Coeziunii europene.
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Aceasta experienta mi-a oferit nu doar cunostinte noi despre educatia pentru cetdtenie, ci si o retea
solidd de contacte cu profesori pasionati din intreaga Europa. Am descoperit metode inovatoare
pentru a integra educatia pentru cetatenie activa in curriculum si am identificat noi oportunitati de
colaborare internationala.

Seminarul de la Helsinki a fost o experientd transformatoare, care mi-a confirmat
importanta colaborarii si a gandirii critice pentru a putea modela cetdteni activi si implicati. Prin
educatie, putem crea un viitor care sa fie mai democratic, mai incluziv si mai constient de valorile
europene. Sunt recunoscatoare tuturor celor care au facut posibild participarea mea la acest

eveniment!
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Educatie prin eTwinning

Prof. Schiller Melinda Diana, Gradinita cu P. N. Gavojdia, Judetul Timis

Intr-o lume din ce in ce mai digitalizati, educatia trebuie si se adapteze pentru a oferi
elevilor experiente de invdtare inovatoare si interactive. Platforma eTwinning promoveaza
colaborarea intre scoli din diferite tari europene. Prin intermediul acesteia, cadrele didactice si
elevii au posibilitatea de a participa la proiecte educationale transnationale, utilizind tehnologiile
moderne pentru a imbunatati procesul de predare-invatare.

Etwinning este o initiativd a Comisiei Europene lansata in 2005, parte a programului
Erasmus+, care incurajeaza colaborarea dintre gcolile europene prin intermediul tehnologiilor
digitale. Profesorii si elevii din tarile participante pot colabora pe diverse teme educationale,
dezvoltand competente esentiale pentru viitor, precum gandirea critica, comunicarea interculturala
si utilizarea tehnologiilor informationale.

Beneficiile educatiei prin eTwinning:

1. Colaborare internationala — Elevii si profesorii pot lucra impreuna cu colegi din alte tari,
schimband idei si bune practici.

2. Dezvoltarea competentelor digitale — Utilizarea platformei eTwinning ajutd la imbunatatirea
abilitatilor digitale ale elevilor si profesorilor.

3. Invatare activi si creativa — Proiectele eTwinning sunt interactive si bazate pe metode de
predare inovatoare, ceea ce face invatarea mai atractiva.

4. Cresterea motivatiei elevilor — Participarea la proiecte internationale le ofera elevilor o
motivatie suplimentard pentru a invata si a se implica in activitati educationale.

5. Imbunatatirea competentelor lingvistice — Comunicarea cu elevi din alte tari contribuie la
dezvoltarea abilititilor de comunicare intr-o limba strdina.

6. Acces la o comunitate educationald vastd — Profesorii au ocazia sa faca schimb de experienta
cu colegi din Intreaga Europa si sa se perfectioneze continuu.

In acest an scolar am participat la primul proiect in cadrul platformei eTwinning ,,Unite

against bullying”. Bullying-ul reprezinta una dintre cele mai grave probleme cu care se
confrunta elevii in scoli, avand efecte negative asupra dezvoltarii lor emotionale, psihologice

si sociale. In acest context proiectul eTwinning ,,Unite against bullying” isi propune si creeze
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0 comunitate care sd promoveze respectul, empatia si incluziunea, reducand astfel cazurile de
bullying.
Proiectul urmareste:
e Cresterea gradului de constientizare cu privire la bullying si impactul acestuia asupra
victimelor.
e Dezvoltarea de strategii si activitati pentru prevenirea bullying-ului.
o Impartasirea experientelor si a bunelor practici intre scoli din diferite tari.
e Promovarea empatiei si a respectului reciproc intre elevi.
e Dezvoltarea abilitatilor TIC si imbunatatirea competentelor lingvistice.
Prin implementarea proiectului, se estimeaza:
- reducerea cazurilor de bullying in scolii;
- cresterea gradului de empatie si intelegere intre elevi;
- imbunatatirea relatiilor interpersonale Tn comunitatile scolar

Ziua Internationalia a Non-violentei n scoald are scopul de a promova educatia bazata
pe respect, toleranti, solidaritate, prietenie. In invatimantul prescolar aceasta zi este marcata prin
activitati simple si interactive:

- povestiri si discutii: citirea unor povesti despre prietenie, bundatate. Discutii despre cum
se simt personajele si cum putem fi si noi prietenosi;

- jocuri de rol: simularea unor situatii in care copiii invatd sa imparta, sa rezolve conflicte,
sa 1s1 exprime emotiile.

-Copacul prieteniei: - pe o coala mare se deseneaza un copac. Pe trunchiul copacului se
lipesc bucatele de hartie maro de cétre prescolari si frunzele sunt amprenta mainilor lor acoperite
cu culoarea lor preferata.

- Desene si colaje: crearea unui "afis al prieteniei”.

Ziua Roz ca simbol al luptei impotriva intimidarii (bullying-ului) in scoli, online si in
orice alt mediu unde astfel de comportamente sunt prezente. in Romania si in alte tiri, aceasti zi
este folositd pentru a promova respectul, empatia si prevenirea comportamentelor agresive in
randul elevilor si al comunitatii in general. De obicei, oamenii sunt Tncurajati sa poarte roz si sa se
implice in activitati educative legate de combaterea hartuirii.

Prin aceste activitdti, copiii invatd sa intreractioneze in mod pozitiv, sd isi exprime

emotiile si sd evite cmportamente agresive.
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Proiectul ,,Unite against bullying” reprezinta un exemplu remarcabil de colaborare internationala
in lupta impotriva unui fenomen care afecteaza vietile multor tineri. Implicarea tuturor — elevi,
profesori, parinti — este esentiald pentru succesul pe termen lung al acestui demers.

eTwinning reprezintd o oportunitate valoroasd pentru modernizarea educatiei, oferind
elevilor si profesorilor instrumente digitale pentru o invatare colaborativa si interactiva. Prin
implicarea 1n astfel de proiecte, participantii isi dezvoltda competente esentiale pentru viitor, Intr-

un mediu educational stimulant si inovator.
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Proiecte eTwinning la Prescolari: " MY PLAYMATH " —

O abordare ludica a invatarii matematicii

Prof. COROIU LIANA I0ANA,

Scoala Gimnaziala ""Martin Suboni'', com. Jebel

Participarea la proiectele eTwinning este o experientd valoroasd pentru fiecare cadru
didactic, fiind o oportunitate excelentd de a adresa metode inovative in educatie, de a colabora cu
colegi din alte tari si de a incuraja dezvoltarea competentelor fundamentale ale copiilor. Unul
dintre proiectele de succes derulate cu prescolarii a fost ,, MY PLAYMATH?”, care a adus
matematica aproape de micii invatacei prin activitati interactive, jocuri si colaborare internationala.

Scopul acestui proiect a fost de a stimula interesul copiilor pentru matematica, o disciplina
adesea considerata abstractd si dificila la varste fragede, si de a-i invata sa o perceapa ca pe o
activitate placuta si interesanta. Proiectul a reunit prescolari din mai multe tari europene, creand
un mediu de invatare colaborativ in care acestia au avut ocazia sa invete matematica prin jocuri,
activitati creative si prin explorarea conceptelor de baza, cum ar fi numerele, formele geometrice
s1 masuratorile.

Una dintre principalele metode folosite in cadrul proiectului a fost invatarea prin joc. De
la jocuri cu numere si forme geometrice, pana la activitati de grup in care copiii au invatat sa
colaboreze si sd rezolve sarcini matematice simple, toate activitatile au fost concepute pentru a
stimula curiozitatea si gandirea logicd a prescolarilor. Astfel, prin joc, copiii au Invatat sa
recunoascd si sa foloseasca numerele, sa sorteze formele geometrice, s numere obiecte si sa
inteleaga concepte simple de masuratori, cum ar fi lungimea sau greutatea.

Unul dintre jocurile cele mai apreciate de copii a fost ,,Numardm Tmpreuna!”, in cadrul céruia
acestia au Invatat sa numere obiecte din jurul lor, atat individual, cat si in echipd. Jocul a avut ca
scop nu doar dezvoltarea abilitatii de a numara, dar si consolidarea abilitatii de a lucra in grup si
de a impartasi idei. De asemenea, am organizat activitati de sortare a formelor geometrice, in care

prescolarii au avut ocazia sa identifice si sa potriveasca forme precum cercuri, patrate, triunghiuri
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si dreptunghiuri. Aceste activitati simple dar eficiente au ajutat la consolidarea unor concepte
esentiale de matematica, intr-un mod accesibil si placut pentru varsta lor.

Un alt element inovativ al proiectului a fost integrarea activitatilor de matematica cu alte domenii
de invatare. De exemplu, am realizat diverse activitati de creatie, cum ar fi realizarea de puzzle-
uri geometrice sau construirea unor figuri geometrice din materiale reciclabile. Aceste activitati au
stimulat nu doar gandirea matematica, dar si creativitatea si dexteritatea copiilor.

In cadrul activitatilor de colaborare internationald, prescolarii din diferite tari au avut ocazia si
invete despre cum sunt abordate activitatile matematice in alte culturi. Aceasta oportunitate le-a
permis sa inteleagd diversitatea si, In acelasi timp, sa isi impartageascad propriile descoperiri si
realizari. Copiii au fost incurajati sd comunice prin intermediul platformei eTwinning, utilizdnd
imagini si mesaje simple pentru a prezenta realizérile lor matematice si pentru a invata unii de la
altii.

Un aspect important al acestui proiect a fost faptul ca, prin jocuri si activitati colaborative,

am reusit sa demontam mitul ca matematica este o disciplind ,,grea” si inaccesibila. Prin metodele
ludice aplicate, am reusit sd aducem matematica mai aproape de inima copiilor, facand-o0
interesantd si accesibila. De asemenea, am observat cum, in urma activitatilor desfasurate,
prescolarii au dezvoltat o intelegere mai profunda a conceptelor matematice fundamentale si au
dobandit o mai mare incredere in abilitdtile lor de a rezolva probleme.
La finalul proiectului, am organizat o expozitie a tuturor realizarilor copiilor, unde acestia au avut
ocazia sa isi prezinte lucrarile si sd discute despre ce au invatat. A fost un moment de mare
satisfactie, atat pentru copii, cat si pentru cadrele didactice implicate, care au observat progresul si
entuziasmul celor mici.

Participarea la proiectul eTwinning ,MY PLAYMATH” a fost o experienta benefica
pentru toti cei implicati. Cadrele didactice au avut ocazia sa 1si Impartaseasca experientele si sa
invete noi tehnici de Invatare, iar copiii au avut parte de o experientd educationald inovativa, care
le-a consolidat increderea in propriile abilitati si le-a trezit curiozitatea pentru matematica.

In concluzie, proiectul ,,Matematica, Prietena Mea” este un exemplu de succes al modului in care
tehnologia si colaborarea internationald pot transforma invatarea intr-o experientd placuta si
atractivd pentru prescolari. Acest proiect a demonstrat ca matematica poate deveni o prietena de

nddejde pentru cei mici, atunci cand este prezentata intr-un mod ludic si interactiv.
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Twinning

PROF. COROIU LIANA IOANA
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DISEMINARE PROIECT ERASMUS JOB SHADOWING

Prof. RUSAN OANA-RALUCA
SCOALA GIMNAZIALA NR.195, BUCURESTI

MOTTO: "A fi educat inseamna a fi deschis spre noi

idei si perspective". (Malala Yousafzai)

Proiectele Erasmus+ reprezintd un “pas uriag pentru omenire”, Intrucat oferd oportunitati
de invatare individuale si sprijina internationalizarea si dezvoltarea institutionald a scolilor si a
altor organizatii din domeniul educatiei scolare.
In saptamana 17-21.02.2025, un grup de patru cadre didactice de la Scoala Gimnaziald Nr.195,
Bucuresti (Ionitd Denisa, Mincd Veronica, Rusan Oana- Raluca, Turlea Oana) a participat la
activitatile didactice desfasurate la unitatea de nvatamant “L.E.S. Poeta Tomds Morales
Castellano”, din Las Palmas, Grand Canaria (Spania), in cadrul proiectului Erasmus+ JOB
SHADOWING, Actiunea-cheie de Educatie scolard cu nr. 2024-1-RO01-KA-121-SCH-
000196600. Actiunea de Job Shadowing a beneficiat de fonduri provenite de la Uniunea
Europeana.

In prima zi, am vizitat unitatea de invatamant pentru a ne putea familiariza cu salile de clasa.
Apoi, ne-am intalnit cu doamna director si cu coordonatorul proiectelor Erasmus+, MARIA
YAIZA DOMINGUEZ HERNANDEZ, ambele profesoare de Limba englezd. Dumnealor ne-au
prezentat specificul Invatamantului spaniol si cateva informatii legate de scoalda. Am primit tot
atunci mapele proiectului.

Am participat atat la activitatile orele desfasurate de profesori, cat si la Intalnirile metodice
saptamanale ale acestora intitulate sugestiv: Pedagogical Coordination Commission, Extra
curricular meeting, CLIL team Meeting. Am urmarit ore de: Geografie si Istorie (predate integrat),
Limba engleza, Biologie, Mitologie, Tehnologie, Matematica Outdoor, Educatie Plastica si

Vizuala, Matematica atat la gimnaziu, cat si la liceu. Spre deosebire de Curricula romaneasca, aici

Revista Comunitatea eTwinning Timis, Anul I, Nr.3, Aprilie - ISSN - 3044-8727 ISSN-L 3044-8727



139

am remarcat ore de Mitologie. De asemenea, am observat activitatea elevilor cu CES din sala
numitd Enclava. La multe dintre ore, elevii aveau si un profesor vorbitor nativ de Limba engleza,
de regula american, pe langa cel spaniol. La ora desfasurata in Enclava, am remarcat doi profesori
spanioli si un profesor de sprijin, vorbitor nativ de Limba engleza care ajuta si la conceperea
testelor de evaluare. Am Invatat strategii didactice noi de integrare a copiilor cu nevoi speciale,
respectand principiile educatiei pentru dezvoltare durabilda, cu ajutorul metodelor de predare-
invatare-evaluare formald, nonformala si informala. Lectiile urmarite au fost predate bilingv: n
limbile engleza si spaniold, elevii beneficiind de formularile menite sa 1i faca sa se adapteze pe
mai usor pe piata muncii si de un curriculum adaptat nevoilor societatii. Profesorii cu care am
interactionat au realizat atat o evaluare clasica, cat si o evaluare holistica. Aceasta din urma
urmarea felul in care elevul participa la munca in echipa, felul cum rationa si exprima in limba
engleza notiunile Invatate.

Obiectivele experientei de mobilitate Erasmus+ au presupus: Imbunatatirea continutului, a
metodelor, a instrumentelor de predare-formare, dezvoltarea competentelor-cheie la profesori,
dezvoltarea cooperdrii internationale, reflectand asupra experientelor de creativitate si inovatie in
educatie, perfectionarea limbilor straine.

Abilitdtile dobandite in timpul experientei de mobilitate au constat intr-o abordare centratd
pe elev si Invatare bazatd pe proiecte, nvatarea principiilor despre educatia informald si
nonformald, imbunatatirea predarii, utilizarea educatiei bazate pe tehnologie, activitati realizate de
elevi privind invatarea active, proiectarea de activitati eficiente de predare si invatare, diseminarea
cu colegii si elevii despre tehnicile dobandite la materia pe care o predau, implementarea digitala
a solutiilor si metodelor nonformale de predare, managementul clasei si al timpului, integrarea
tehnicilor de predare in evaluarea regulata a elevilor, ascultarea active, punerea de intrebari
eficiente, inteligenta emotionald, tehnicile constructive de feedback, povestirea digitala,
creativitatea, designul, rdbdarea Tn comunicare; comunicarea centrata pe elev.

Sa urmaresti activitatea altor colegi este intotdeauna un castig. Astfel de activitati ne
dezvolta ca oameni, ne obligd sa tragem concluzii, ne provoaca la o analizd a propriei munci.
Cunostintele acumulate trebuie insusite, adaptate la potentialul zonei si transferate catre elevi,
profesori, parinti, autoritati locale etc. Acest lucru se poate face prin diseminarea lor pe retelele
sociale sau prin observare la orele de curs. Impactul lor trebuie sa fie pozitiv si depinde foarte mult

de modul cum sunt transmise si cum sunt adaptate informatiile castigate in mobilitate.
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Cateva fotografii din timpul activitatilor de Job Shadowing:

Twinning
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PROIECTUL - ,,MAGIA IERNII”- INTEGRAT iN ACTIVITATILE DIN
GRADINITA

Prof. Ed. Timpurie Eftinca-Sintescu Mirioara

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 4 Lugoj

Proiectele eTwinning sunt o oportunitate de colaborare a cadrelor didactice din diferite
institutii de invatamant atat din tard cat mai ales din strdinatate, impartasind din experientele
proprii, diferite activitati desfasurate cu elevii.

»Magia iernii” este proiectul eTwinning pe care-l implementez la grupa mea de prescolari,
initiat si coordonat de citre prof. Inv. Primar Mot Cornelia Alina de la Scoala Gimnaziala
Gavojdia, judetul Timis.

In aceastd calatorie spre cunoastere , descoperim idei noi, creative, ingenioase, impartasind cu
bucurie experiente de invatare impreuna cu cadrele didactice din scolile si gradinitele din Romania
precum si din straindtate: Republica Moldova, Grecia, Italia, Polonia, Turcia.

Scopul acestui proiect ,,Magia iernii”’-,,Magic of Winter”, este de a le dezvolta elevilor
urmatoarele competente si abilitati: Alfabetizarea digitala, Abilitati de colaborare, Abilitati de
comunicare, Constientizarea si aprecierea culturala, Abilitati de programare si codare si Abilitati
sociale si emotionale.

Debutul proiectului a fost in luna Octombrie, in care prima data au fost prezentate elevilor
reguli pentru un comportament online acceptabil din care elevii au inteles ca trebuie sa fii incluziv,
respectuos, tolerant, politicos si prietenos in toate formele de comunicare. Prim aceste reguli
prescolarii isi vor imbunatati abilitatile de comunicare prin prezentari, povestiri si discutii despre
siguranta online si anti-bullying.

S-a facut apoi integrarea proiectului nostru in curriculum, in care a fost descris modul in care va fi
integrat proiectul la grupa. Introducerea tehnologiei in cadrul proiectului am facut-0 prin
comunicarea pe WhatsApp care se dovedeste a fi foarte utila, facilitdnd colaborarea intre membrii
proiectului. Am mai folosite apoi aplicatiile Google Forms, Canva, Jigsaw Planet, Scratch. Au fost

distribuite sarcinile proiectului si am facut cunostinta cu membrii proiectului.
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Prescolarii sunt antrenati in procesul de invatare, impartasind propriile idei, si descoperiri
ntr-un mod placut, fiind incurajati sa-si dezvolte abilitatile digitale si cele de comunicare, dar sa-
si cultive si sentimente de empatie fata de colegii lor.

Activitdtile proiectului se desfasoara pe o perioada de sase luni, fiecarui luni fiindu-i atribuita o
tema, pe care am integrat-o in activitdtile zilnice de la grupa.

Tn luna Noiembrie am ales sigla echipei prin crearea de logo-uri si participarea acestora la
vot in urma caruia a fost ales logo-u reprezentativ al echipei. Aceasta tema am integrat-0 la
domeniul Stiinta, unde impreuna cu prescolarii am ales doua logo-uri care au fost propuse la vot
alaturi de celelalte.

in luna Decembrie, a fost creat un calendar interactiv de Advent care constd din 24 de
activitati creative, de la colinde pana la Tmpartasirea retetelor traditionale, povestirilor si multe
altele.

Tn luna lanuarie, a fost creata cartea magica de iarn in care au fost scrise ilustratii, povesti
sau poezii inspirate de sezonul de iarna, si care au fost comprimate intr-o carte digitald partajata
tuturor participantilor. La aceastd tema grupa noastra a compus o poezie numita ,,Omul de zapada”,
dupa care am redat prin colaj omul de zapada din poezia noastra.

In cadrul temei ,,Sarbatori de iarna”- au fost postate informatii despre traditiile de iarna din fiecare
tard in linkul digipod. Au fost create prezentari si videoclipuri despre sarbatorile locale Craciunul,
Anul Nou, Boboteaza, etc.

Luna februarie am dedicat-o sarbatorii de Dragobete, care este o sarbatoare traditionala, dar
si un personaj din mitologia romaneasca, cu aceastd ocazie copii au confectionat inimioare din
hartie rosie si au colorat buchete formate din inimioare pe care le-au oferit celor dragi lor.

Atat elevii cat si profesorii au dobandit noi abilitati, instrumente si experiente care pot
imbundtdti practicile de predate si rezultatele invatarii la clasa din scolile lor.

Munca in echipa a fost prezentd pe tot parcursul deruldrii proiectului, atat cadrele didactice
cat si elevii s-au cunoscut prin intermediul intalnirilor Meet, au facut schimb de impresii si exemple
de bune practici folosite la clasa. Prin intermediul tehnologiei, a diverselor instrumente si aplicatii,
profesorii au colaborat la realizarea logoului, iar prin intermediul aplicatiei Google Forms sarcinile

au fost distribuite Tn mod echitabil.
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Prin proiectul ,,Magia iernii” elevii au reusit sd constientizeze si sa aprecieze traditiile si
sarbatorile de iarna din alte tari, ei vor intelege mai profund si vor respecta diversitatea culturala,

ceea ce le va extinde perspectiva asupra obiceiurilor globale.

Gradinita Green & Smart: un proiect Erasmus pentru viitor

Prof. Vulpes Daniela Vasilica si Borcila Lavinia, Gradinita cu Program Prelungit
Floarea-Soarelui Resita, Judetul Caras Severin

Anul 2023 a marcat un pas important pentru Gradinita cu Program Prelungit Floarea-
Soarelui din Resita prin implementarea proiectului Erasmus+ 2022-1-RO01-KA122-SCH-
000079053, intitulat "Gradinita Green & Smart". Acest proiect a fost conceput pentru a raspunde
provocarilor educationale actuale prin dezvoltarea competentelor digitale si ecologice, asigurand
astfel un mediu de Invatare modern si sustenabil pentru prescolari.

Pentru a intruchipa aceste obiective, echipa gradinitei a fost divizata strategic: doud cadre
didactice au urmat un curs la Dublin, Irlanda, axat pe educatia pentru mediu, in timp ce un alt grup,
format din trei educatoare, din care am facut si eu parte, a participat aldturi de profesori din
Ungaria, Germania, Danemarca, Italia, Cehia si Portugalia, la cursul "Pathways to become a
Digitally Competent Educator" desfasurat in Valencia, Spania. Aceste mobilitati au avut un impact
profund asupra dezvoltarii profesionale a cadrelor didactice, oferindu-le acces la strategii moderne
de predare si instrumente digitale inovatoare.

Dupa finalizarea cursurilor, noi, profesorii participanti la mobilitdti au organizat sesiuni de
diseminare si au implementat noile competente in mod integrat. Astfel, au fost create resurse
digitale pe teme de educatie ecologicd adaptate nivelului prescolar, iar programa unei discipline

optionale pe tema educatiei pentru mediu a fost conceputa si avizatd. Aceasta utilizeaza strategii
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moderne de predare, resurse digitale interactive si metode inovatoare pentru stimularea curiozitatii
copiilor.

Prescolarii din grupele coordonate de cadrele didactice participante la mobilitati au
beneficiat de activitdti educative integrate, incluzand jocuri, experimente STEAM si colaborari
internationale. Un exemplu remarcabil este proiectul eTwinning "Environmental Education -
Small Actions with Big Impacts", realizat in parteneriat cu gradinite din Turcia, Grecia si Polonia.
Scopul acestui proiect a fost sensibilizarea copiilor si comunitatii cu privire la importanta reducerii,
reciclarii si refolosirii deseurilor, subliniind impactul pozitiv al micilor actiuni asupra mediului.

Participarea la cursul din Valencia a oferit oportunitatea explorarii unor platforme si
tehnologii digitale noi, menite sa sprijine procesul educational si sa faciliteze colaborarea
internationala. Printre acestea se numara Trello, Goosechase, Lyrics Training, Memrise, Busu,
Beelinguapp, Radio Garden, Shookie si DeepL. De asemenea, am fost initiati In utilizarea
DigCompEdu (Digital Competence Framework for Educators), un instrument esential pentru
dezvoltarea competentelor digitale necesare in educatie.

Experientele acumulate au condus la o schimbare semnificativa in cadrul institutiei. S-a
creat o platforma Google Classroom pentru interconectarea grupelor de prescolari, oferind acces
la resurse digitale si provocari ecologice. De asemenea, a fost infiintat "Clubul Verde", unde copiii
sunt implicati activ in rezolvarea problemelor de mediu. O alta realizare notabild este pagina de
Facebook si site-ul web "Gradinita Green & Smart", unde sunt diseminate activitatile si rezultatele
proiectului, consolidand astfel impactul asupra comunitatii.

Participarea la acest proiect Erasmus+ a fost o experientd remarcabild, oferindu-mi nu doar
oportunitati de dezvoltare profesionald, ci si personald. Interactiunea cu profesori din diferite tari
a permis schimbul de idei si bune practici, conducand la o crestere semnificativa a competentelor
pedagogice. Mai mult, acest proiect a demonstrat ca tehnologia si educatia ecologicd pot fi
integrate armonios ntr-un sistem educational modern, pregatind astfel copiii pentru provocarile
viitorului.

"Gradinita Green & Smart" nu este doar un proiect, ci o viziune asupra viitorului
educatiei, unde tehnologia si respectul pentru mediu merg mana in mana pentru a forma generatii

responsabile si pregatite pentru lumea de maine.
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e MIC-COLLAGE
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» The Magic of Winter”- exemple de bune practici eTwinning si digitalizare in

sprijinul educatiei moderne

Prof. Mioc Cristina-Adina, Scoala Gimnaziala Givojdia,

Judetul Timis

Proiectul eTwinning ,, The Magic of Winter” este o initiativa educationala internationala
menitd sd aduca impreuna elevi si profesori din diferite tari europene, contribuind la schimbul de
idei si experiente intr-un mediu virtual, cu scopul de a explora magia iernii prin activitati
educationale inovative. Tn acest referat, vom analiza bunele practici in implementarea acestui
proiect, subliniind impactul lor asupra elevilor si al cadrelor didactice implicate.

Proiectul ,,The Magic of Winter” a reunit un numar de 69 de parteneri si numerosi elevi
din Romania, Grecia, Italia, Republica Moldova, Polonia, Turcia, avand ca scop promovarea
colabordrii interculturale intre elevii si cadrele didactice din scolile europene partenere.

Obiectivele specifice au vizat: explorarea traditiilor si obiceiurilor de iarna din diverse culturi,
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imbogétirea cunostintelor elevilor despre sezonul rece, despre natura, animalele si activitatile
specifice iernii, dezvoltarea abilitdtilor de comunicare si colaborare in limba engleza, crearea unui
produs final comun, care sa reflecte activitatile realizate pe parcursul proiectului.

Proiectul "The Magic of Winter", desfasurat pe platforma eTwinning, este un exemplu
excelent despre modul in care digitalizarea poate sa sprijine atat elevii, cat si profesorii in procesul
educational.

Bunele practici In implementarea proiectului au insemnat comunicarea si colaborarea
eficientd intre scoli, aceasta colaborare fiind esentiala pentru succesul proiectului. Prin intermediul
platformei eTwinning cadrele didactice au Tmpartasit resurse educationale, s-au coordonat
activitatile si s-a stabilit planul comun de actiune. Comunicarea constanta si stabilirea unor
obiective clare au asigurat un flux eficient de informatii si au creat o noud comunitate eTwinning.

Activitdtile proiectului au fost variate si interactive. Elevii au realizat lucrari artistice legate
de iarnd, cum ar fi felicitari, colaje sau desene, au creat videoclipuri despre activitatile lor favorite
de iarna si au realizat prezentari pe teme legate de sezonul rece. Aceste activitdti au fost nu doar
educationale, dar si foarte atractive pentru elevi, stimulandu-i sa participe activ la proiect.

Elevii au Tnvatat sa respecte diversitatea culturala si sa colaboreze intr-un mediu digital
sigur si deschis In care invatarea interactiva a devenit mai atractiva. Activitatile interactive (jocuri
online, quiz-uri, creatii digitale au facut invatarea mai atractiva si au crescut motivatia elevilor.
Accesul la resurse multimedia a imbunatatit intelegerea si retinerea informatiilor.

Proiectul a vizat dezvoltarea competentelor digitale pentru elevi. Au fost vizate competente
de programare si codare: elevii au dobandit o introducere in elementele de baza ale codarii prin
jocuri interactive si activitati, Tmbunatitind gandirea logicd si abilitdtile de rezolvare a
problemelor.

Proiectul a urmarit formarea de competente necesare si valori adecvate pentru a forma
societatea de maine. La fel de importantd a fost si dobandirea de competente sociale si emotionale.
Prin participarea la activitati precum discutii legate de combaterea hartuirii si crearea de mesaje
de prietenie pentru Ziua Indrigostitilor, elevii si-au consolidat empatia, respectul pentru ceilalti si
responsabilitatea sociala.

Proiectul a integrat numeroase tehnologii digitale, cum ar fi platformele de videoconferinta,
bloguri, forumuri si aplicatii interactive (Canva, TwinSpace, Scratch). Elevii au fost incurajati sa

creeze prezentari digitale, sa participe la intalniri online si sa impartaseasca imagini si videoclipuri
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cu activitdtile lor de iarnd. Aceste activitdti nu doar cd au facilitat invatarea, ci au stimulat
creativitatea si spiritul de echipa.

De asemenea un alt aspect benefic I-a constituit comunicarea si colaborarea internationala.
Elevii au lucrat in echipe internationale, comunicand cu colegi din alte tari prin mesaje,
videoconferinte sau proiecte comune. Fiecare scoala participantd a prezentat traditiile sale de iarna,
iar elevii au avut ocazia sa invete despre obiceiurile altor culturi. Aceste schimburi de informatii
au avut un impact pozitiv asupra dezvoltarii sentimentului de respect si intelegere Intre elevi din
diferite tari ale Europei. In plus, acest schimb intercultural a fost un bun prilej pentru elevi de a-si

exprima identitatea culturala si de a Tnvata despre diversitatea lumii 1n care traiesc.

Un alt aspect important al proiectului a fost evaluarea continud. Cadrele didactice au oferit
feedback constant elevilor, iar progresul acestora a fost monitorizat pe parcursul intregului proiect.
Aceasta a permis ajustarea activitdtilor pentru a se asigura ca obiectivele educationale erau
indeplinite si cd elevii aveau o experienta de invatare placuta si eficienta.

Beneficiile proiectului ,,The Magic of Winter” cuprind dezvoltarea abilitatilor de
comunicare. Prin colaborarea cu elevi din alte tari, elevii au invatat sa comunice eficient in limba
engleza, sa 1si exprime ideile clar si sa coopereze Intr-un cadru international. Aceste abilitati sunt
esentiale in contextul globalizarii si al comunicarii interculturale.

Proiectul a ajutat si la imbunatatirea intelegerii interculturale. Proiectul a oferit elevilor o
oportunitate valoroasd de a invata despre alte culturi si traditii, ceea ce le-a sporit intelegerea
interculturala si toleranta fata de diversitate. Elevii au inteles ca bucuria si magia iernii poate fi
traitd impreund chiar dacd avem obieceiuri diferite, ne putem simti aproape desi cateodatd ne
despart distante de mii de kilometri.

Bineinteles toate acestea au dus la o crestere a motivatiei pentru Invatare. Participarea intr-
un proiect international si realizarea de activitati atractive impreuna au crescut motivatia elevilor
de a invata. Experientele de Invatare prin joc si colaborare au fost mai placute decét abordarile
traditionale.

»The Magic of Winter” a fost un exemplu excelent in ceea ce priveste utilizarea
tehnologiilor digitale pentru a sprijini invatarea interculturala si colaborativa. Prin bune practici

precum colaborarea intre scoli, utilizarea tehnologiilor moderne si implicarea activa a elevilor in
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experiente.

Impactul proiectului ,,The Magic of Winter” a fost semnificativ atat pentru elevi, cat si
pentru cadrele didactice, contribuind la dezvoltarea competentelor de comunicare, creativitate si
intelegere interculturald. Proiectele eTwinning vin in sprijinul educatiei moderne, aducand
beneficii elevilor in ceea ce priveste dezvoltarea competentelor academice si sociale si contribuind

totodata la formarea unor cetateni europeni responsabili si deschisi la diversitate.

The eTwinning project “Unite Against Bullying”,

a fruitful learning experience

Teacher DOBRIN PAULA DANIELA
“Stefan cel Mare” Lower Secondary School

Alexandria, Teleorman

The project “Unite against bullying” which we have been carrying out this school year
2024-2025, stemmed from the founders and partners’ urge to draw attention to the phenomenon
known as bullying which has become a serious and widespread issue among students of all ages.
More and more young people are affected by physical, verbal, social and online bullying, leading
to emotional distress, academic struggles and long-term psychological
effects.

As we understood the cruciality of this problem, both founders and
partners from 14 European countries have aimed to address bullying in all
its forms by raising awareness, promoting empathy, equipping students with
the knowledge and tools to stand against bullying and empowering them to
take action. Our goal has been to nurture a generation of young people who

recognize peer bullying and are equipped to respond effectively and
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supportively. We do believe that change begins with education and empathy and that schools,
families, and communities must work together to create safe and supportive environments. The
fact is that encouraging kindness, open communication and respect we can help reduce bullying.
Through meaningful and interactive activities, we have guided students to recognize bullying
behaviours, understand their consequences and learn how to respond appropriately—whether they
are victims, bystanders or even persons who may unintentionally contribute to bullying.
ST S . Bl R ) St Our project has focused on creating a safe
0% % and inclusive environment in schools. Activities
such as : group discussions — Collaborative

activity on Tolerance Day, November 16—

‘4

Tolerance Tree, Collaborative activity on

International Pink Day, campaigns — Our
March of Silence against Violence, Our game
creation — Our Anti-Bullying board game , our
common Kahoot game STOP BULLYING,

poster- and video-making — Our poster for The international Day of Nonviolence in Schools,

Our common videos “The International Day of people with disabilities” and “The Flash mob-
Stop Bullying”, digital storytelling — Collaborative story in Story Jumper Brad’s Story on the
“International day against school violence and bullying November 7”, poem and slogan-writing
Our Acrostic Poem and Our Slogans and Drawings Book, crafting workshops — Bookmarks with
anti-bullying messages for our partners have allowed students to reflect on real-life situations
and develop positive social skills — effective communication, active listening, conflict resolution,
empathy, respect. By participating in these activities, students have gained the confidence to speak
up and support one another. This project is not just a short-term effort—it is a step toward long-

lasting change in schools and communities.
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Apart from helping students improve their social skills, the eTwinning project “Unite
against bullying” has offered them the opportunity to develop essential 21st-century skills—
language skills, digital skills, and intercultural awareness.

One of the key benefits of our project
is the improvement of language skills as
students have communicated with their
peers in different countries using English
and by doing so they have gained confidence
in reading, writing, and speaking. At the

same time, the project has encouraged them

to use a variety of digital tools and platforms
such as — ESEP platform, Canva, Bookcreator, Story Jumper, Digipad, Padlet, Wakelet,
PicCollage, Pixiz, Postermywall, Google Slides, Google Forms, Google Docs, Wordwall, Kahoot!,

LearningApps, Genially, Mentimeter, Answergarden, Blogger which have contributed to the

improvement of their digital literacy . \ ‘
o _ ML, "Truecoursge is helping others® .
Another significant benefit of our ::%. e B B-, !
eTwinning project is that it has fostered — 2 oo s
intercultural understanding as our students have /‘:\ e £2

. 7 it

] ..:'% l"“”‘ﬁ Z—}Y’
learnt about each other's cultures and values I/
L=

through our shared activities, which has f | P S '*_‘.;gifg'
- ustration NAME lions Nedainskiend, Allytus

Daukiya school, Lithuania

promoted respect, tolerance and empathy.

The eTwinning project ""Unite against bullying™ is a project with an undeniable
pedagogical value acquired through innovative teaching practices, through group/international
team work and peer learning, through the use of various web 2.0 tools supporting the teaching
process, through the diversity of
learning activities and their integration
into the formal curriculum. The 1%

prize won by a product created in the

project at the county round of the

{national competition  “Made  for
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Europe” is a first acknowledgement of the excellent collaborative work we have done in the
project.

“Unite against bullying” is an outstanding learning experience which has helped our
students become better communicators, more responsible digital citizens, and more empathetic
global learners.

Twinning
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