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Ziua Teatrului Kamishibai la Gradinita Vinerea si Scoala Primara Vinerea —
o sarbatoare a povestilor si creativitatii in proiectul eTwinning From Story to

Cody

Prof. Nicoletta Hustiuc, prof. Anca Cioara,

Colegiul National ,,David Prodan,, Cugir, jud. Alba

La finalul lunii noiembrie din acest an scolar 2025/2026, copiii, elevii si cadrele didactice
de la Gradinita Vinerea si Scoala Primard Vinerea au celebrat Ziua Teatrului Kamishibai,
transformand o zi obisnuitd intr-un eveniment dedicat povestilor, imaginatiei si dialogului
intercultural. Activitatea s-a desfasurat in cadrul proiectului eTwinning ,,From Story to Cody”, o
initiativd care Tmbind lectura, artele vizuale, tehnologia si gandirea computationald, reunind
participanti din Romania, Grecia, Cipru, Portugalia, Turcia si Slovacia.

In acest proiect, desfisurim lunar activitati dedicate codarii, storytellingului si
experimentelor STEM, inspirate din cateva povesti mai putin cunoscute ale lui Eric Carle. Aceste
povesti sunt traduse si reinterpretate impreuna cu copiii, devenind baza unor activitati creative si
colaborative realizate aldturi de partenerii implicati in proiect. Fiecare lund aduce o noud poveste
si un nou prilej de a combina lectura cu tehnologia, arta si jocul inteligent.

In Vinerea, profesorii coordonatori Nicoletta Hustiuc si Anca Cioara au pregitit o serie de
momente speciale dedicate teatrului Kamishibai, arta japoneza a povestirii prin imagini derulate
intr-un mic ,,teatru” din lemn, numit butai. Copiii au explorat magia acestui tip de spectacol, au
ascultat povesti captivante si au creat propriile ilustratii, dand culoare personajelor si emotiilor
inspirate de experienta Kamishibai.

Momentul central al zilei a fost Intalnirea online cu copiii, elevii si profesorii parteneri din
proiect, la care a fost invitatd si performera Kamishibai Akiko din Japonia — o prietena draga, cu
care am colaborat si In anii trecuti in cadrul altor proiecte internationale. Prezenta ei a adus
autenticitate si farmec deosebit intregii activitdti. Copiii au urmarit un spectacol Kamishibai
prezentat direct din Japonia si au aflat detalii fascinante despre istoria si traditia acestei arte.
Intrebarile lor curioase si raspunsurile artistei au creat un dialog cald, o punte intre cultura

romaneasca si cea nipona.
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Proiectul eTwinning ,,From Story to Cody” continua si in acest an scolar sa ofere un cadru
in care invatarea devine colaborativa, creativa si conectatd la o comunitate internationald. Ziua
Teatrului Kamishibai a demonstrat inca o datd puterea povestilor de a uni oameni, de a inspira si
de a deschide orizonturi noi.

Evenimentul de la Gradinita si Scoala Primara Vinerea a fost o adevdrata sarbatoare a
imaginatiei, o zi in care vocile copiilor s-au mpletit cu ecoul povestilor venite din Japonia, intr-

un lant al creativitatii fara granite. Daca ai nevoie, pot crea si o variantd mai scurtd pentru social

media sau una adaptatd pentru un comunicat oficial.
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COLABORARE INTERNATIONALA PRIN ETWINNING SI
ERASMUS+ IN PROIECTUL “ECODIGITAL EXPLORERS FOR
SUSTAINABILITY”

Ambasador eTwinning Prof. Grecu Daniela, Scoala Gimnaziala “Sf. Dumitru”

Craiova, Judetul Dolj

Programul eTwinning oferd un cadru digital sigur in care profesorii si elevii pot colabora
cu parteneri din alte tari europene, dezvoltand proiecte interactive, creative si interdisciplinare.
Platforma faciliteaza schimbul de idei, resurse si bune practici, consolidand competentele digitale
si interculturale ale participantilor. Prin natura sa flexibild si accesibild, eTwinning permite
initierea rapida a colabordrilor internationale si mentinerea unei comunitati active de invatare.

Erasmus+ completeaza in mod natural eTwinning prin oportunititile de mobilitate fizica
si formare profesionald pe care le ofera. Dacd eTwinning creeaza cadrul pentru colaborare online
si dezvoltarea ideilor, Erasmus+ permite transformarea acestora in experiente reale de invatare,
schimburi culturale si proiecte pe termen lung. Impreuni, cele doud programe contribuie la
extinderea dimensiunii europene a educatiei, sprijinind institutiile scolare in dezvoltarea unei
perspective internationale coerente si durabile.

Elevii clasei a V-a D, alaturi de beneficiarii directi ai mobilitatii Erasmus+ din cadrul
acreditdrii 2025-1-RO01-KA121-SCH-000331159 — cei 15 elevi din clasele VI-VIII ai Scolii
Gimnaziale ,,Sf. Dumitru” din Craiova — participd in anul scolar 2025-2026 la proiectul
eTwinning EcoDigital Explorers for Sustainability. Proiectul urmdreste dezvoltarea
competentelor digitale si ecologice ale elevilor, creand contexte de colaborare internationald si
responsabilizare fata de mediu. Prin implicarea lor, elevii au
oportunitatea de a explora solutii sustenabile si de a lucra
impreund cu parteneri europeni in cadrul unei comunitati
educationale active.

In prima etapi, participantii au derulat activitati

introductive menite sa faciliteze acomodarea si coeziunea in

cadrul proiectului: prezentarea obiectivelor, familiarizarea
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cu scolile partenere si cu elevii implicati, precum si completarea chestionarului initial. Ulterior, s-
a trecut la activitati creative, prin realizarea de logo-uri si postere pentru promovarea si vizibilitatea
proiectului. Aceste activitdti au stimulat creativitatea elevilor, le-au dezvoltat spiritul de colaborare

si au contribuit la construirea identitdtii vizuale a proiectului EcoDigital Explorers for

Sustainability.

In continuarea proiectului nostru, elevii au
lucrat in echipe internationale la activitatea
National Symbols, explorand simboluri oficiale si
neoficiale ale tarilor partenere. Activitatea a
urmadrit cercetarea si prezentarea unor elemente

reprezentative precum harta, drapelul, stema,

imnul, ziua nationald, dar si simboluri neoficiale —
animale si plante specifice, orase emblematice sau personalitdti importante. Elevii nostri au realizat
postere despre Turcia si Italia, descoperind atat asemanari culturale, cat si diferente, dezvoltandu-
si totodata competentele de comunicare, creativitate si respect reciproc intre culturi.

O alta activitate importanta, NextGen Coders, a
fost desfasuratd in contextul EU Code Week (11-26
octombrie), oferind elevilor oportunitatea de a explora
principiile de baza ale programarii. Elevii mai mici
decodat o imagine cu elemente din naturd prin colorarea

patratelor dintr-o grild conform unui cod dat (Pixel Art),

in timp ce elevii mai mari au creat animatii si desene
simple inspirate din plante si flori, folosind Scratch sau Python, cu ajutorul buclelor si al
conceptelor matematice. Activitatea a imbinat creativitatea cu gandirea algoritmicd si

responsabilitatea fata de mediu, intr-un mod accesibil si motivant pentru toti participantii.
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In aceastd perioad, elevii nostri lucreaza la trei
activitati importante ce urmeaza sa fie finalizate pana la
sfarsitul anului 2025. Prima dintre ele, Collaborative
Mosaic SDG, presupune realizarea unui poster colaborativ
dedicat Obiectivelor de Dezvoltare Durabila. Fiecare

partener a ales doua fise din setul disponibil, le-a imprimat

(3 ¥~ si clevii le-au colorat cu mare atentie folosind culori de
calitate. Echipa noastra a finalizat deja aceasta sarcind, fisele au fost scanate si incarcate pe digipad,
iar acum asteptam ca toti partenerii sa 1si trimita contributiile pentru a putea asambla mozaicul
final si a descoperi mesajul ascuns in poster.

Celelalte doud activitati — Ecological Stop
Motion si Festive Card Exchange — sunt in plind
desfasurare. Pentru Stop Motion, elevii creeaza
videoclipuri scurte, de maximum un minut,
transmitdnd mesaje despre protejarea naturii,
reciclare si SDG-uri, folosind figurine, materiale

naturale sau obiecte din clasa. In paralel, au inceput

realizarea felicitarilor de final de an pentru partenerii
din Turcia si Grecia, folosind materiale reciclate si elemente inspirate din sustenabilitate, traditii
locale si spiritul sdrbatorilor. Activitatea Incurajeazd creativitatea, cooperarea internationald si
schimbul cultural, oferind elevilor ocazia de a transmite mesaje pozitive si prietenoase colegilor
din alte tari europene.

Activitatile derulate in cadrul proiectului EcoDigital Explorers for Sustainability,
integrate atit in eTwinning, cat si in programul Erasmus+, au un impact semnificativ asupra
dezvoltarii elevilor. Participantii dobandesc competente digitale, ecologice si interculturale,
explorand teme actuale precum sustenabilitatea, protejarea mediului si colaborarea internationala.
Prin activitdti variate — de la Pixel Art si programare, pand la realizarea de postere, mozaicuri
colaborative si videoclipuri Stop Motion — elevii invata sd lucreze in echipd, sd respecte
diversitatea culturala si sa abordeze creativ provocarile moderne.

In acelasi timp, proiectul consolideazi legiturile dintre scolile partenere, oferind un cadru

real de cooperare europeand. Implicarea elevilor in activitdti cu vizibilitate internationala creste
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nivelul de motivatie, increderea in sine si dorinta de a se implica in initiative educationale viitoare.
Impactul proiectului se va reflecta nu doar in competentele dezvoltate, ci si in atitudinea elevilor
fata de tehnologie, mediu si colaborare, demonstrand cd educatia moderna, sustinuta de eTwinning

si Erasmus+, poate forma generatii responsabile, creative si deschise spre lume.

Proiectul eTwinning '"No bullying, just playing'- parteneriat pentru

nonviolenta prin promovarea tolerantei, a respectului si a incluziunii

Prof. inv. primar Duman Mihaela Elena

Colegiul National ,,Traian Lalescu” Hunedoara

In acest an scolar, particip cu elevii clasei a IV-a C de la Colegiul National ,,Traian Lalescu” din
Hunedoara, la un proiect educational cu o puternica dimensiune civica si sociala, intitulat ,,No
bullying, just playing”, in cadrul platformei eTwinning. Acest proiect a fost gandit ca un demers
concret de prevenire si combatere a fenomenului de bullying in mediul scolar, prin implicarea
activa a elevilor in activitdti de invétare colaborativa si dezvoltare personald. Este un proiect
international cu un puternic mesaj educativ si social. Proiectul cu fondatori din Turcia si Italia
reuneste profesori si elevi din mai multe tari europene, care au creat un parteneriat solid, construit
in jurul unui scop comun: combaterea fenomenului de bullying
Fenomenul bullying-ului, desi adesea trecut cu vederea, are efecte de duratd asupra sanatatii
emotionale si mentale a elevilor. Proiectul a fost initiat pornind de la nevoia reala de creare a unui
spatiu educational sigur, incluziv si empatic, in care fiecare copil sa se simta valorizat si respectat.
eTwinning, ca platforma europeand de colaborare intre scoli, a oferit cadrul ideal pentru ca elevii
nostri sa invete din experientele altor tineri din Europa, dar si sa contribuie activ la construirea
unei comunitati scolare mai bune, promovarea unui climat scolar pozitiv, bazat pe empatie,
toleranta si respect.
Proiectul ,,No bullying, just playing” urmareste:

e constientizarea formelor de manifestare ale bullying-ului (fizic, verbal, emotional si

online);
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e dezvoltarea empatiei, a tolerantei si a comunicarii nonviolente;

e incurajarea interventiei active si responsabile in situatii de conflict;

e promovarea colabordrii si schimbului de idei intre elevii din diverse tari europene.
Pe durata mai multor luni, elevii sunt implicati Intr-un amplu program educativ, derulat atat in
mediul fizic, cat si Tn mediul virtual. Elevii implicati in proiect au lucrat in echipe internationale
in cadrul unui larg evantai de activitati creative, educative si interactive dintre care amintesc:
crearea de logouri si sloganuri tematice pentru promovarea mesajului ,,Stop bullying!”, realizarea
de afise digitale, postere si bannere cu mesaje pozitive, elaborarea de carti colaborative online cu
povesti despre empatie, curaj si acceptare, producerea de videoclipuri si colaje video pe teme legate
de toleranta, incluziune si sprijin Intre semeni, jocuri educative online, create impreuna cu
partenerii din alte tari.
Toate aceste activitati realizate folosind instrumente web 2.0 moderne, precum Canva,
BookCreator, StoryJumper, Genially, Plotagon, Padlet, Google Docs, Postermywall, Zumpad au
contribuit atat la dezvoltarea competentelor creative, digitale, lingvistice ale elevilor si la atingerea
obiectivelor pe care partenerii le-au urmadrit: prevenirea si reducerea comportamentelor de tip
bullying in randul elevilor, dezvoltarea competentelor sociale si emotionale, promovarea
comunicarii non-violente si a spiritului civic, stimularea colaborarii interculturale si a lucrului in
echipa, consolidarea valorilor europene: respect, solidaritate, incluziune si diversitate. Pe parcursul
proiectului, elevii au participat la intalniri online periodice cu colegii lor din celelalte tari partenere.
Aceste sesiuni au avut rol educativ si social, oferindu-le ocazia sd discute despre efectele
bullyingului si importanta implicdrii personale in prevenirea acestuia, sd impartiseasca idei si
solutii pentru crearea unui mediu scolar sigur si incluziv, sd joace jocuri interactive $i quizuri
tematice.
In calendarul proiectului, marcarea prin activititi deosebite a unor zile internationale relevante
pentru tema abordatd, precum : 7 noiembrie — Ziua Internationala Impotriva bullyingului in scoli,
16 noiembrie — Ziua Internationala a Tolerantei, 3 decembrie — Ziua Internationala a Persoanelor
cu Dizabilitati. 30 ianuarie — Ziua Internationald a Nonviolentei in scoli, i-a provocat pe elevi sa
reflecteze si sd constientizeze importanta valorilor umane si a a unui comportament etic sanatos.
Proiectul ,,No bullying, just playing” este o experientd interculturald si un model de buna practica
pentru combaterea violentei in scoald si comunitate si avut un impact semnificativ asupra

dezvoltarii personale si sociale a elevilor implicati, acestia devenind nu doar mai informati asupra
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fenomenului de bullying, ci si mai increzatori, mai solidari si mai pregatiti sa actioneze pozitiv in
comunitdtile din care fac parte.

Proiectul a produs o schimbare reald in comportamentele si atitudinile elevilor. Acestia au devenit
mai constienti de impactul cuvintelor si gesturilor lor asupra celorlalti, mai empatici si mai dispusi
sa intervind atunci cand observa o nedreptate. De asemenea, s-au creat legaturi mai solide intre
colegi, iar colaborarea cu scolile partenere europene a intdrit sentimentul de apartenentd la o
comunitate educationald internationald. Activitatile desfasurate sunt apreciate nu doar de elevi, ci
si de pdrinti, cadre didactice si reprezentanti ai comunitatii locale, demonstrand cd educatia pentru
nonviolenta este un efort comun, care trebuie sustinut continuuProiectul eTwinning ,,No bullying,
just playing” reprezintd mai mult decat o initiativd educationald — este lectie de viatd despre
respect, empatie si curajul de a spune NU violentei, Intr-o lume in care bundtatea si solidaritatea

ar trebui sa fie valori fundamentale.
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»AM VALORI IN TRADITIILE MELE SI VISE iN VIITORUL MEU”

Proiect eTwinning de responsabilizare sociala pentru copii prescolari

MIRZOCA NICOLETA, Scoala Gimnaziala ,,Martin Suboni”Jebel
COROIU LIANA IOANA, Scoala Gimnaziala ,,Martin Suboni” Jebel

Proiectul ,,Am valori in traditiile mele si vise in viitorul meu” reprezinta
o initiativd educationald ampla, construitd pe fundamentul responsabilitétii sociale si al formarii
timpurii a competentelor socio-emotionale la copiii cu varste intre 5 si 6 ani. Derulat Intr-un
context multicultural si international, proiectul reuneste parteneri din Turcia, Romania, Lituania,
Cipru, Moldova, Bulgaria si Grecia, insumand 29 de cadre didactice si 593 de copii participanti.
Aceastd diversitate oferd oportunitati bogate de colaborare, schimb de bune practici si invatare
interculturald, contribuind la dezvoltarea armonioasa a copiilor intr-un cadru modern, deschis si
valoric orientat.

Scopul proiectului

Proiectul urméreste formarea si consolidarea unor valori universale esentiale —
responsabilitate, respect, tolerantd, prietenie, dragoste, solidaritate, bunatate, Tmpartasire,
protejarea mediului si valorificarea traditiilor culturale. Nu se limiteaza la transmiterea teoretica a
acestor valori, ci pune accent pe Invatarea experientiald, pe activitati practice care permit copiilor
sd traiasca, sa experimenteze $i sd interiorizeze aceste comportamente.

Prin implicarea familiei, a cadrelor didactice si a comunitétii, proiectul devine o platforma
de educatie holisticd, in care copiii sunt ghidati sa se reconecteze cu traditiile proprii si, totodata,
sa 1si dezvolte viziunea personald asupra viitorului, In spiritul pacii si colaborarii.

Metodologia si tipurile de activitati

Activitatile proiectului sunt variate, antrenante si adaptate nivelului de varsta al copiilor, integrand:
sarbatori nationale si internationale, activitati de arta, muzica, joc si teatru, experiente de explorare,
cercetare i experimentare, activitati tematice de matematica, educatie vizuala si limbaj, proiecte
de familie, actiuni cu impact social (colecte, ajutorare, economisire, protectia mediului).

Aceste activitati au fost organizate lunar, in concordantd cu evenimente internationale
relevante pentru dezvoltarea valorilor.
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Calendarul activitatilor
1.Activitdti decembrie — Traditii, identitate si solidaritate
In prima luna, copiii sunt incurajati si descopere si s aprecieze traditiile culturale proprii. Crearea
si alegerea logo-ului proiectului, sub tema ,,Justitie — Libertate”, 1i ajutd sd exerseze cooperarea si
creativitatea. Jocurile traditionale, prezentate de profesori, si activitatile despre costume populare
contribuie la intelegerea identitatii culturale.
Momentul central este Ziua Internationald a Solidaritatii Umane (20 decembrie), marcata prin
realizarea unor pachete de ajutor pentru cei in nevoie. Aceastd activitate consolideaza spiritul
comunitar, empatia si implicarea sociala.
2.Activitati ianuarie — Prietenie, recunostinta si responsabilitate
Noua lund debuteaza cu realizarea unei carticele postale de Anul Nou, prin care copiii transmit
ganduri bune. Activitatea ,,E timpul sd-i dau un cadou prietenului meu” sustine prietenia si
generozitatea, completatd de celebrarea Zilei Internationale a cuvantului ,,Multumesc”.
Prin activitati dedicate Zilei Pasarilor (5 ianuarie) sau Zilei Fasolei (6 ianuarie), copiii invata
despre responsabilitate, stiintd si relatia om-natura intr-un mod ludic si accesibil. Ziua de 13
ianuarie, dedicatd transformarii viselor in realitate, stimuleazd optimismul, creativitatea si
impartdsirea bucuriei.
3.Activitati februarie — Siguranta, umilinta si gestionarea emotiilor
Luna februarie introduce teme precum alimentatia sdnatoasa, odatd cu Ziua prajiturii cu morcovi,
si siguranta digitala, prin activitati interactive dedicate Zilei Sigurantei pe Internet.
Conpiii discutd despre umilinta si nonviolenta, exerseaza comportamente prosociale prin activitatea
,EXistd un bunic in clasa mea”, iar jocurile despre ,,Comportament corect-gresit” ii ajutd sa
dezvolte discernamant moral.
4.Activitati martie — Egalitate, fericire si protejarea mediului
Martie promoveaza valori de egalitate si respect, Tncepand cu celebrarea Zilei Internationale a
Femeilor (8 martie). Ziua Zambetului aduce activitati de stimulare a emotiilor pozitive, iar Ziua
Mondiala a Povestirii incurajeaza alfabetizarea vizuala si comunicarea.
Accentul se muta apoi spre natura prin marcarea:
-Zilei Padurilor (21 martie) — plantari de copaci,
-Zilei Apei (22 martie) — discutii despre economisire si protectia resurselor.

5.Activitati aprilie — Respect pentru diferente si pace
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Aprilie abordeaza teme importante precum constientizarea autismului, dragostea fatd de animalele
fara stdpan, fratia si pacea. Copiii participa la activitdti colaborative In care invata ,,cuvintele
magice” (multumesc, te rog, iartd-ma), realizeaza videoclipuri tematice si practica sport in aer liber
cu ocazia zilei ,,Scoateti copiii la plimbare” din 26 aprilie.

6.Activitati mai — Pacea, colaborarea si finalizarea proiectului

Ultima luna este dedicata consolidarii tuturor valorilor invétate. Ziua Internationald a Pacii (16
mai) aduce discutii si activitdti despre unitate si armonie.

Copiii elaboreaza cartea ,Lina si Tina invdtdnd valorile”, precum si colaborarea artistica
internationala ,,Paturd de basm cu 40 de petice”, simbol al diversitatii culturale si al unitatii dintre
tari.Perioada se incheie cu evaluarea profesorilor, a périntilor si a copiilor, o expozitie virtuala
internationala si celebrarea Zilei eTwinning — 9 mai.

Proiectul ,,Am valori in traditiile mele si vise in viitorul meu” reprezintd mult mai mult
decat o succesiune de activitdti educationale. Este un program complet de dezvoltare socio-
emotionald, interculturalda si morald, adaptat perfect varstei prescolare. Prin intermediul
activitatilor practice, al colaborarii internationale si al implicarii familiilor, copiii deprind valori
fundamentale pe care nu doar le inteleg, ci le si traiesc in mod direct.

Acest proiect educd nu doar minti, ci si caractere — modeldnd generatii capabile sa

pretuiasca traditiile proprii, dar si sa viseze la un viitor marcat de respect, solidaritate si pace.

Twinning
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Proiectul eTwinning ,,My Europe, Your Europe:

A Bridge Between Generations” (2025-2026)

Ambasador eTwinning Prof. Voicu Corina Valentina, Liceul Tehnologic Aiud
Ambasador eTwinning si Erasmus+

Liceul Tehnologic Aiud isi consolideazd pozitia in reteaua europeand de educatie, obtinand
distinctia prestigioasa de Scoald eTwinning 2025-2026. Unul dintre pilonii strategici ai acestei
recunoasteri este proiectul international ,,My Europe, Your Europe: A Bridge Between
Generations”, initiat de prof. Voicu Corina in colaborare cu Emine Kaya din Turcia. Proiectul,
care se va desfasura din septembrie 2025 pana in mai 2026, vizeazd incluziunea sociald,
dezvoltarea digitala si intelegerea aprofundata a valorilor europene
Misiunea Proiectului: Solidaritate si Incluziune
Obiectivul central al proiectului este de a explora modalitati de construire a unei Europe mai unite
si mai incluzive prin promovarea drepturilor fundamentale, intelegerea diversitatii si cultivarea
solidaritatii. Elevii, actiondnd ca principali actori ai procesului de invdtare, vor colabora cu
parteneri din alte tari pentru a descoperi povesti de incluziune, a identifica provocéri comune si a
crea mesaje de solidaritate care sa inspire intreaga comunitate.
Obiectivele principale:
o fintelegerea Drepturilor Fundamentale: Investigarea drepturilor omului si ale copilului,
cu accent pe contributia lor la o societate incluziva
e Dezvoltarea Empatiei: Schimbul de experiente cu studenti din medii culturale diferite
pentru a imbunatati Intelegerea diversitatii si a nevoilor celorlalti
e Solidaritatea In Actiune: Identificarea unei probleme de incluziune in comunitatea
proprie si propunerea de solutii concrete
Competente Cheie si Abordare Pedagogica
Prin aceastd experientd, elevii isi vor Tmbundtiti competentele lingvistice si abilitatile IT,

utilizand tehnologia Tn mod responsabil. Proiectul este conceput pentru a fi un mediu de invatare
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prin practica (learning by doing), unde elevii se vor familiariza cu valorile europene, istoria,

culturile si civilizatiile, drepturile omului, solidaritatea, toleranta si incluziunea

Activitdtile sunt integrate in curriculumul national, fiind corelate cu discipline precum Istorie,

Educatie Juridica, Cultura Civica, Logica si Dirigentie.

Calatoria Colaborativa: Etapizare si Produse Finale

Proiectul se desfasoara pe parcursul anului scolar 2025-2026, generand produse digitale tangibile

care vor servi drept resurse educationale

Toamna (Septembrie - Noiembrie 2025): Baza si Identitatea. Dupa etapa de organizare
din septembrie, luna octombrie aduce crearea identitatii proiectului: elevii folosesc un
instrument Al generativ pentru a crea

»My European Logo” si realizeaza

»My European Map” , o hartd interactiva care evidentiaza experiente personale si locuri
favorite in Europa, folosind instrumente online ca Google My Maps sau Padlet. in
noiembrie, diversitatea culturald este explorata prin gastronomie, elevii realizand un
e-book numit ,,Recipes and Stories: The Taste of Europe™

Iarna (Decembrie 2025 - Februarie 2026): Viziune si Valori. Luna decembrie
incurajeaza gandirea critica prin manifestul colaborativ ,,The Future of Europe in 100
Words”. lanuarie este dedicat conexiunilor interpersonale prin

»My European Interview”, interviuri realizate intre elevi din tari diferite. In februarie,
sub titlul

»We are rewriting history”, se analizeaza si se rescriu teme din opere literare si filme
care abordeaza libertatea, justitia si demnitatea umana, precum

., The Little Prince” sau ,, The Diary of Anne Frank”.

Primivara (Martie - Mai 2026): Actiune si Celebrare. In martie, elevii creeaza ,,My
European Citizen's Passport”, care cuprinde drepturile, responsabilitatile si viziunea
personald asupra UE. Luna aprilie se concentreaza pe actiune comunitard prin
»Common Problems, European Solutions”, unde echipele mixte identifica probleme
comune (de ex., poluare, dezinformare) si propun planuri de actiune. Proiectul culmineaza
in mai, de Ziua eTwinning, cu evenimentul

»Ambassadors of Diversity”, cand fiecare scoald organizeaza o ,,zi a culturii” online

pentru a prezenta aspecte unice ale culturii nationale (muzica, dans, mancare, traditii). Prin
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valorificarea sinergiei dintre statutul de Scoald eTwinning si colaborarea internationald,
Liceul Tehnologic Aiud ofera elevilor sai o experientd de invatare moderna, esentiala

pentru dezvoltarea lor ca cetateni activi si responsabili in Uniunea Europeana

Twinning

)

”'»‘TWiThning
SCHOOL
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Proiectul eTwinning ,,EcoDigital Explorers for Sustainability”

Ambasador eTwinning Prof. Mot Cornelia Alina, Scoala Gimnaziala Gavojdia,

Judetul Timis

Intr-o perioada in care problemele de mediu devin din ce in ce mai urgente, iar competentele

digitale sunt indispensabile, scoala moderna este chematd sd formeze cetdteni responsabili,
capabili sd protejeze mediul folosind instrumente tehnologice inovatoare. Proiectele eTwinning
ofera un cadru ideal pentru dezvoltarea unor astfel de initiative educationale, deoarece promoveaza
colaborarea internationala si utilizarea tehnologiei intr-un mod creativ si responsabil.
In acest context, proiectul ,,EcoDigital Explorers for Sustainability” reprezinti o initiativi
educationald interdisciplinara ce urmareste dezvoltarea constiintei ecologice si a competentelor
digitale in randul elevilor, prin activitati colaborative desfasurate intr-un mediu virtual sigur, in
parteneriat cu scoli din diferite tari europene.

Scopul central al proiectului este de a-i transforma pe elevi in exploratori eco-digitali,
capabili sd investigheze problemele contemporane de mediu si sd propuna solutii inteligente,
folosind instrumente si resurse digitale moderne. Proiectul incurajeaza responsabilitatea,
creativitatea si implicarea activa in actiuni de protejare a mediului.

Proiectul urmareste o serie de obiective clare si relevante pentru formarea elevilor:
1. Dezvoltarea competentelor ecologice prin studierea problemelor de mediu si prin
implicarea in activitati practice.
2. Imbunititirea competentelor digitale, necesare in societatea actuala.
3. Promovarea colaboririi internationale, prin schimb de idei si bune practici intre elevi
din tari diferite.
4. Incurajarea creativititii, prin realizarea de produse digitale cu tematici ecologici
(postere, videoclipuri, prezentari interactive).
5. Cultivarea responsabilitatii civice, prin implicarea In activititi de constientizare
ecologica si actiuni locale.
Proiectul reuneste mai multe scoli europene care colaboreaza prin platforma eTwinning, un
spatiu digital sigur oferit de Comisia Europeana pentru proiecte internationale.
Participantii sunt:
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e elevi din ciclul primar, gimnazial sau liceal,

e profesori coordonatori,

e parteneri din alte tari, care contribuie cu idei, resurse digitale si activitati colaborative.
Comunicarea se realizeaza prin TwinSpace, unde elevii posteaza materiale, participa la forumuri,
lucreaza in echipe internationale si dezvolta produse digitale comune.

Activitatile proiectului
Activitatile sunt variate, interactive si integrate in curriculum:
a. Activitati de documentare

e Cercetarea problemelor de mediu din comunitatea locala.

o Informarea despre schimbadrile climatice, reciclare, poluare si consum responsabil.
b. Activitati digitale

o Realizarea de postere digitale despre sustenabilitate.

o Crearea de brosuri, videoclipuri, prezentdri interactive si harti eco-digitale.

o Folosirea aplicatiilor digitale (Canva, Padlet, Genially etc.).

c. Activitati colaborative internationale

e Ateliere online cu elevi din alte tari.

e Schimb de idei, dezbateri si brainstorming.

e Produse realizate in echipe mixte internationale.

d. Activitati ecologice locale

o Actiuni de plantare, colectare selectiva, ecologizare.

o Campanii de constientizare in scoald sau comunitate.
5. Rezultatele proiectului
Proiectul genereaza o serie de rezultate vizibile si durabile:

1. Produse digitale creative: postere, prezentari, video-uri, harti interactive.

2. Cresterea gradului de constientizare ecologica in randul elevilor.

3. Competente digitale consolidate prin utilizarea instrumentelor moderne.

4. Abilitati interculturale dezvoltate, datoritd colaborarii cu elevi din alte tari.

5. Responsabilitate ecologica crescuta, reflectatd in comportamentul de zi cu zi.

6. Impactul proiectului asupra elevilor si comunitatii
Proiectul are un impact semnificativ pe mai multe directii:

o elevii devin mai responsabili fatd de mediu;
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o dobandesc o atitudine proactiva si spirit de initiativa;

o folosesc tehnologia pentru un scop educativ si etic;

e comunitatea locala beneficiaza de campaniile si actiunile de sensibilizare realizate de elevi;

e se dezvoltd sentimentul apartenentei la o comunitate europeana preocupata de viitorul
planetei.

»EcoDigital Explorers for Sustainability” este un exemplu remarcabil de proiect eTwinning
care combind educatia ecologica cu dezvoltarea competentelor digitale. Prin activitati creative,
colaborare internationald si implicare directd in problemele reale ale mediului, elevii sunt motivati
sa devina cetdteni activi, capabili sd contribuie la schimbari pozitive in comunitatile lor.

Proiectul demonstreaza ca educatia pentru sustenabilitate si tehnologia pot lucra impreuna pentru

a forma generatii responsabile, informate si pregatite pentru provocarile lumii moderne.
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Dezvoltarea competentelor pentru viata in proiectul eTwinning ,,STREAM of
Friendship — Connecting Hearts and Minds”

Prof. Carolina Chitoroaga, Scoala Primara ,,Spiridon Vangheli”

Chisiniu, Republica Moldova

Proiectul eTwinning ,,STREAM of Friendship — Connecting Hearts and Minds” este o initiativa
internationala care uneste elevi si profesori din Romania, Turcia, Spania si Grecia intr-o experienta
colaborativa bazata pe prietenie, educatie civica si interdisciplinaritate STREAM. Proiectul a luat
nastere in cadrul Seminarului de contact , Succeeding in basic skills through project-based
learning and eTwinning”, desfasurat in perioada 10—12 aprilie 2025 la Riga, Estonia. In acest
seminar, cadre didactice din mai multe tdri europene au discutat despre metode moderne de
predare, rolul proiectelor eTwinning in dezvoltarea competentelor de bazd si importanta
colaboririi internationale. In urma acestor schimburi de idei, s-a conturat conceptul proiectului,
bazat pe integrarea domeniilor STREAM si pe promovarea valorilor prieteniei, empatiei si
cetateniei active.

Primordial, proiectul incepe cu cuvantul COLABORARE. In context international, noi, cadrele
didactice, am devenit nu doar coordonatori de activitati, ci si parteneri de invatare, creatori de
continut si modele de cooperare pentru elevi. Fard o comunicare eficienta si o impartire clard a
responsabilitatilor, nici un proiect nu poate functiona armonios. Deci proiectul nostru a inceput cu
o sesiune online de cunoastere, prezentare ideii si planificarea proiectului, coordonarea si
distribuirea clari a sarcinilor. In acest context trebuie nominalizat ci schimbul de bune practici si
idei, de metode de predare, instrumente digitale noi, si modalitati creative de a implica elevii sunt
o sursd valoroasa de dezvoltare competentelor pedagogice si inovarea strategiilor de predare a
fiecarui membru de proiect.

In primele luni ale proiectului, activititile realizate de elevi au avut scopul de a-i ajuta s se
cunoasca, sa lucreze impreuna si sa inteleaga importanta prieteniei in viata de zi cu zi. Prima etapa
a fost dedicatd prezentarii partenerilor, a scolilor si a elevilor. Aceasta activitate are o importanta
majora in dezvoltarea competentelor pentru viatd, deoarece oferd copiilor oportunitatea de a

descoperi colegi din alte tari, de a invédta despre diversitate si de a-si exersa competentele de
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comunicare. Elevii au creat prezentari digitale, au inregistrat mesajele video si au incércat
fotografii care reflectau viata lor scolara si comunitara. Prin aceste activitati, copiii au devenit mai
deschisi, mai curiosi si mai motivati sa colaboreze.

Urmatoarea activitate semnificativa a fost realizarea posterelor despre prietenie. Fiecare grup de
elevi a creat un poster in care a exprimat ceea ce inseamna pentru ei prietenia: respect, cooperare,
incredere, empatie, ajutor reciproc. Din punct de vedere pedagogic, aceastd activitate dezvolta
creativitatea, ajuta elevii sa isi exprime emotiile prin culori si forme si ii sprijind sd inteleaga
conceptul de comunicare vizuald. Prin crearea posterelor, elevii au realizat ca prietenia poate fi
explicatd nu doar in cuvinte, ci si prin imagini, simboluri si metafore vizuale. Posterele au fost apoi
incarcate in TwinSpace, oferind ocazia fiecarei scoli sa vada interpretarile celorlalte tari, ceea ce
a stimulat discutii si schimburi de opinii.

Un moment deosebit al proiectului a fost crearea imnului proiectului cu ajutorul inteligentei
artificiale. Elevii au inteles importanta intelegentei artificiale In viata omului, analizand si toate
oportunitatile pe care le ofera Al. Aici a fost necesar de subliniat si parte opusa a utilizarii exagerate
a [A- atunci cand oamenii devin adeptii credinciosi a robotului, si folosesc aplicatia pentru orice
activitate intelectuald sau creativa care initial avea scopul sa dezvolte o anumitd competenta a celui
supus educatiei. Aceasta activitate combina tehnologia moderna cu expresia artistica si este o
modalitate excelentd de a familiariza elevii cu utilizarea responsabilad a instrumentelor digitale.
Copiii au fost entuziasmati- cu cata usurinta este posibil de creat poezii frumoase cu sens adanc.Va

prezint strofa noastra finald, postata pe Twinspace:

Sometimes we laugh, sometimes we care
Helping each other everywhere
No pushing, no fighting just being sweet,

Our friendship makes our world complete.

Din punct de vedere pedagogic, activitatea sustine dezvoltarea competentelor digitale, incurajeaza
creativitatea muzicald si consolideaza sentimentul de apartenenta. Crearea unui imn comun a
intarit legaturile dintre elevi si a oferit proiectului o identitate sonora proprie.

Pentru integrarea dimensiunii stiintifice STREAM, elevii au realizat experimente care

simbolizeaza prietenia. Acestia au observat modul in care anumite substante se combina, se separa
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sau interactioneaza, iar apoi au facut legatura intre aceste fenomene si relatiile dintre oameni. De
exemplu, lichidele care se amestecd frumos pot reprezenta prietenii armonioase, In timp ce reactiile
care resping pot simboliza conflictele. Din perspectiva temei anuale eTwinning- Dezvoltarea
competentelor de viatd, aceste experimente sunt foarte valoroase deoarece ii ajutd pe elevi sa
inteleaga stiinta prin analogie, si faca observatii, s isi pund intrebari si si caute explicatii. in
acelasi timp, ei Invatd sa conecteze lumea stiintifica cu cea emotionald, dezvoltand atat gandirea

logica, cat si empatia.
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Un alt moment de colaborare internationala esential a fost realizarea posterului comun ,,Copacul
prieteniei”. Fiecare scoald partenerd a creat o parte a posterului, iar toate elementele au fost
imbinate Intr-o imagine finald comund. Copacul simbolizeaza cresterea, unitatea si puterea
legaturilor dintre elevi. Din punct de vedere pedagogic, aceasta activitate este valoroasa deoarece
promoveaza colaborarea reala intre tari, 11 ajutd pe elevi sd inteleagd conceptul de ,,unitate in
diversitate” si incurajeaza responsabilitatea colectiva. Fiecare frunza addugatd de elevi contribuie

la imaginea finald, aratand ca prietenia se construieste prin contributia fiecaruia.
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Activitdtile realizate pana in luna noiembrie demonstreaza clar cd proiectul beneficiaza de un cadru
pedagogic solid si actual. Prin activitati de comunicare, arta, stiintd, colaborare digitala si reflectie
personala, elevii 1si dezvoltd competente importante pentru viatd: creativitate, gandire critica,
alfabetizare digitala, cooperare si sensibilitate interculturald. Toate acestea sunt esentiale pentru
formarea unui elev al secolului XXI, capabil sa inteleagd si sa respecte diversitatea, sa lucreze
eficient in echipe internationale si s utilizeze tehnologia in mod inteligent si responsabil.

Proiectul ,,STREAM of Friendship — Connecting Hearts and Minds” nu este doar o serie de
activitati, ci o experientd completa de Invatare, in care elevii descoperd ce inseamna prietenia intr-
un context global. Prin activitati creative si colaborative, copiii invatd sd fie mai empatici, mai
deschisi si mai implicati in comunitétile din care fac parte. Seminarul de contact de la Riga a oferit
inspiratia pentru aceasta initiativa, iar colaborarea continua intre parteneri arata ca ideile ndscute
intr-un mediu educational international se pot transforma in proiecte vii, motivante si relevante

pentru elevi.

Twinning
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Proiectul eTwinning ,,The Voice of Kindness”

Prof. Petrescu Ana-Maria, Scoala Gimnaziala Nr. 4 Lugoj, Judetul Timis

Platforma eTwinning este un program educational care pune la dispozitia profesorilor din
Europa un spatiu online, o platforma prin care sd se dezvolte parteneriate scolare. Proiectele
eTwinning sunt o cale spre o abordare europeana a parcursurilor didactice si spre o mai usoara
integrare Intr-o societate Inclinatd spre tehnologie. Este recomandata predarea moderna, dar este
important sa Intelegem cum profesori din alte tari abordeaza anumite continuturi, cum se pot forma
anumite competente prin colaborare si cooperare.

Colaborarea este puntea care duce la performantd, comunicare si integrare in societate.
Lucrand impreuna, selectand temele, se dezvolta potentialul creator al elevilor, increderea in sine.
Proiectele valorifica notiunile studiate in scoald si le dezvolta elevilor anumite competente si
abilitati necesare in viitor, intr-un mod atractiv si usor, deoarece ei sunt pasionati de lucrul la
computer. Se pot aborda subiecte variate, actuale, teme de interes general, cultural, se pot stabili
activitdti online sau se poate lucra la diferite sarcini, in limbi diferite.

O colaborare intre profesori, elevi din scoli si tari diferite este recomandatd, astfel
eliminandu-se barierele de spatiu, modernizdndu-se actul de predare-invatare-evaluare.

Proiectele dau libertate profesorilor si elevilor, astfel temele le pot alege impreuna, se pot
adauga altele, in functie de preferintele si de creativitatea acestora. Elevul poate fi si el
,administrator de proiect”, poate posta materiale, poate colabora cu partenerii. Se pune accent pe
colaborare si cooperare, invatarea este interactiva, se utilizeazd mijloace moderne §i sunt
completate cunostintele elevilor de la clasa. Astfel ca, pornind de la preferintele, interesele elevilor,
se lanseaza un proiect, iar elevii 1si asuma roluri, ei fiind implicati tot timpul in derularea
activitatilor. Proiectele eTwinning implica abordarea si imbinarea creativa a continuturilor si i
determind pe elevi sa 1si Tnsuseasca anumite competente lingvistice, digitale. Se pot completa
documente online, la care elevii lucreaza in echipe. In acest mod, sunt nevoiti sa utilizeze mai

multe programe, sa invete sd redacteze anumite texte nonliterare sau jurnalul activitatii.

Elevii clasei a IV-a din cadrul Scolii Gimnaziale Nr 4. Lugoj participa pentru a doua oara
la un astfel de proiect, ,,The Voice of Kindness”, dupa ce anul trecut a participat la proiectul

» Winter in Europe”.
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»» The Voice of Kindness” este un proiect international eTwinning care are ca scop
promovarea valorilor empatiei, respectului si bunatatii in randul elevilor. Prin activitéti creative si
colaborative desfasurate online, elevii din diferite tari exploreazd importanta comportamentului
pozitiv in scoald si In comunitate. Proiectul incurajeaza exprimarea gandurilor si emotiilor prin
artd, literaturd, jocuri de rol si tehnologie digitald, dezvoltand abilitati sociale, lingvistice si
interculturale.

Obiectivele proiectului ,,The Voice of Kindness” sunt:

1. Promovarea comportamentelor prosociale in comunitate/scoald prin actiuni si mesaje
pozitive.

2. Dezvoltarea empatiei si a comunicarii nonviolente in randul participantilor.

3. Crearea unei culturi a bunatitii, bazata pe respect, solidaritate si sprijin reciproc.

Imagini din activitdtile proiectului nostru-Echipa Scolii Gimnaziale Nr. 4 Lugoj, clasa a IV-a, Prof.

Petrescu Ana-Maria

Photo Reports WORLD KINDNESS DAY g

TO CERTIFY
- wn

Elevii au participat cu mult interes si entuziasm, au pus mult suflet in confectionarea
felicitarilor de Craciun si Anul Nou, pe care le-au trimis prietenilor din Turcia. La randul lor,

asteapta cu nerabdare felicitarile trimise de catre acestia.

Proiectele eTwinning, in general, si proiectul ,,The Voice of Kindness” in cazul de fata,
sunt foarte importante In activitatea la clasa, aducand un plus de valoare acestor activitdti,

contribuind intr-o mare masura la dezvoltarea unor aptitudini si deprinderi la elevi.
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NextGen — Pregatind elevii pentru viitorul digital

Ambasador eTwinning Prof. Adriana Maris

Liceul Teoretic ,,Coriolan Brediceanu” Lugoj

Intr-o societate in care tehnologia evolueazi rapid, educatia
trebuie sd tind pasul cu schimbarile si sa ofere elevilor competentele i
necesare pentru viitor. NextGen este un proiect educational y +
inovator si interdisciplinar care isi propune sd sprijine elevii cu NEXTGEN
varste intre 10 si 15 ani in dezvoltarea competentelor digitale, .

economice si de orientare in carierd. Partenerii sunt 24 de profesori,

fiecare coordonand un grup de elevi de gimnaziu din Georgia,

Croatia, Turcia, si Romania. Din scoala noastrd sunt implicati elevii de clasa a VI-a, aflati la al
doilea proiect al lor, dupa ce primul, ,,Let’s apply math in real life”, desfasurat in anul scolar trecut,
a fost recompensat cu certificat national si european de calitate.

Pana acum activitatile de proiect au constat in prezentarea partenerilor — elevi, profesori,
scoli 1n spatiul virtual al proiectului, twinspace si alegerea logo-ului proiectului. Pentru prezentare,
elevii au folosit aplicatia ChatterPIX cu ajutorul careia si-au creat ,,avataruri vorbitoare” si s-au
prezentat partenerilor in limba engleza. Pentru crearea logo-ului au folosit diverse aplicatii printre
care Canva sau Paint, iar selectia s-a facut prin vot cu ajutorul Google forms. A avut loc si o
intalnire Zoom cu profesorii implicati in proiect, in care acestia s-au prezentat colegilor lor si au

planificat impreund etapele implementarii proiectului.

In continuare, elevii vor lucra in echipe internationale pentru a crea afise pe tema abilitatilor

de viatd cuprinse in tema anuald eTwinning pentru anul scolar 2025 — 2026: alfabetizare,
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matematica, stiinte, digital si cetatenie. Elevii vor face activitati de brainstorming, planificare,
scriere de texte, addugare de imagini, verificare si prezentare a afiselor Tnainte ca acestea sa fie
incarcate pe twinspace.

Prin integrarea unor discipline precum Matematica, Economia, TIC, Limba engleza,
Educatia pentru carierd si STEM, proiectul promoveaza alfabetizarea digitala, gandirea critica si
utilizarea responsabila a tehnologiei. Elevii sunt implicati activ in activitdti practice si

colaborative, care le permit sa inteleaga mai bine lumea digitald si sa aplice cunostintele In contexte

reale.

Pe parcursul proiectului, elevii creeaza postere digitale si carti
interactive, programeazd mini-jocuri, rezolvd probleme matematice
folosind instrumente digitale si simuleazd planuri de afaceri cu ajutorul
inteligentei artificiale. Aceste experiente 11 ajutd sd 1isi dezvolte
competentele media si financiare si sa se pregateasca pentru cerintele
pietei muncii din viitor.

NextGen nu este doar un proiect educational, ci o experienta de

invatare relevanta, care 1i ajutad pe elevi sa devind utilizatori constienti,

critici si responsabili ai tehnologiei si cetateni activi ai societatii digitale
de maine. Ne vom stradui sd ne implicam cu acelasi entuziasm ca si in proiectul anterior si vom
urmdri cum colaborarea cu partenerii europeni ne ajuta s ne dezvoltdm ca cetateni responsabili

care inteleg si se integreaza firesc in societatea secolului XXI.

Twinning
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Calatoria mea in Cagliari — cand Europa coboara in sala de clasa

Ambasador eTwinning Godja Adina Veronica,
profesor si formator,

Scoala Gimnaziala ,,Dr. Ioan Mihalyi de Apsa”, Sighetu Marmatiei

Seminarul ,,Civic Engagement and EU Values at the Heart of New Erasmus+ Projects”,
Cagliari, Italia, 16—19 septembrie 2025

Sunt profesori care viseaza la o scoald mai deschisa, mai vie, mai aproape de Europa. Pentru
mine, acest vis a prins contur la Cagliari, unde am participat la seminarul ,,Civic Engagement and
EU Values at the Heart of New Erasmus+ Projects” — o experienta care mi-a intarit credinta ca
educatia poate schimba atat destine individuale, cat si comunitati Intregi.

Inca din prima zi, atmosfera de la T Hotel a fost una aparte. In aceeasi sald s-au intlnit
profesori din Croatia, Turcia, Lituania, Spania, Italia si Romania. Vorbeam limbi diferite, dar
aveam acelasi limbaj comun: grija pentru elevi si dorinta de a le oferi o sansa reald la o viata mai
bund. Organizatorii au creat un cadru de lucru profesionist si prietenos, in care prezentarile,
reflectia si activitatile aplicative se impleteau firesc.

Seminarul a fost o lectie concentrata despre valori europene, implicare civica si curajul de a
construi proiecte cu sens. Am ascultat experti ai Agentiei Nationale Erasmus+ Italia si formatori
cu experientd, care au adus exemple concrete de proiecte ce au transformat scoli si comunitati. M-
am regasit in grupul dedicat Educatiei scolare — KA2, unde, impreuna cu profesori din alte tari,
am analizat nevoi reale, am generat idei de proiecte si am Invatat sd transformam o intentie buna
intr-un plan clar, realizabil.

Tema centrald a fost limpede: scoala este un spatiu privilegiat pentru a vorbi despre valori
europene, democratie, respect si implicare. Am discutat despre incluziune, despre elevi cu cerinte
educationale speciale, despre cum putem crea contexte In care toti copiii sd se simtd vazuti si
valorizati. Dincolo de formulare si bugete, mesajul a fost simplu si puternic: in centrul fiecarui
proiect trebuie sd ramana elevul, ca viitor cetdtean activ.

Cagliari, cu stradutele sale inguste si cu lumina calda care se revarsa peste mare, a devenit un
laborator viu de invitare. In pauze si serile de lucru informal, discutiile au continuat firesc. Am

comparat sisteme educationale, am povestit despre scolile noastre, despre provocari si reugite. Am
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simtit cd adevarata internationalizare incepe cu disponibilitatea de a asculta si de a intelege cum
lucreaza colegii din alte culturi.

Intoarsa acasa, am inteles ca seminarul nu se incheie odata cu ultima sesiune. A fost inceputul
unei responsabilitdti noi. Am coordonat procesul prin care Scoala Gimnaziald ,,Dr. loan Mihalyi
de Apsa” din Sighetu Marmatiei a depus aplicatia pentru acreditarea Erasmus+, la termenul din 1
octombrie 2025 — un pas important pentru deschiderea europeanad a scolii. Acreditarea inseamna
un cadru pe termen lung pentru formarea profesorilor, mobilitdti, proiecte de incluziune si
parteneriate stabile.

In continuare, lucrez la pregitirea unui proiect Erasmus+ KA2, cu termen de depunere in
februarie 2026, avand ca tema ,,Implicarea civica si valorile europene”, cu un accent special pe
elevii cu CES si pe activitati care 11 invatd sa isi faca auzitd vocea. Totodatd, experienta de la
Cagliari a deschis drumul pentru un posibil proiect KA210 — Parteneriat la scard mica, alaturi de
partenerii din Italia si Turcia, construit pe increderea si colaborarea ndscute acolo.

Diseminarea nu inseamna doar bifarea unei cerinte, ci impartasirea unei transformari. Voi
continua sa prezint aceastd experientd in Consiliul Profesoral, in intalniri cu parintii, in articole
educationale si activitati cu elevii. Imi doresc ca mesajul central si ajungi la cAt mai multi: o scoald
deschisa spre Europa este o scoala care isi respecta elevii si 11 pregateste pentru viata.

Pentru mine, Cagliari a fost mai mult decat o destinatie. A fost locul in care am simtit, din
nou, ca sunt parte dintr-o comunitate de profesori europeni care cred in forta educatiei. Erasmus+
nu mai este doar un program, ci un mod de a fi profesor: cu radacini in Maramures si cu orizonturi

deschise spre lume.
Cagliari, Italia — 16—19 septembrie 2025

Participant: Godja Adina Veronica, profesor si formator, Scoala Gimnaziala ,,Dr. loan Mihalyi de

Apsa”, Sighetu Marmatiei
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Contact seminar
Civic Engagement

and EU values at the heart
of new Erasmus+ projects

Twinning
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Promovarea programarii si a valorilor europene prin proiectul eTwinning

,»CodedEU”

Prof. ed. timpurie Lazea Ionela Camelia, Ambasador eTwinning
Prof. ed. timpurie Chiorean Paula Maria
Gradinita cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita, jud. BN

Proiectul international eTwinning ,,Code4EU” a fost initiat in toamna anului 2024 pentru
a marca Saptimana Europeand a Programairii (EU Code Week), dar si pentru a promova
valorile cetiateniei europene, in linie cu tema eTwinning din acel an: ,,Citizenship education:
celebrating what unites us”. Creat si coordonat de prof. Lazea Ionela Camelia (Romania) si prof.
Kalliopi-Lina Kynigopoulou (Grecia), proiectul s-a desfasurat in perioada octombrie —
decembrie 2024, implicand un numadr impresionant de participanti din mai multe tari europene.
Participanti si tari implicate
,»Code4EU” s-a adresat copiilor cu varste intre 3 si 12 ani, reunind 1.400 de elevi, 80 de
cadre didactice (55 din invatamantul prescolar si 25 din invatamantul primar) si 40 de institutii
de invatamant din 6 tari: Romania (tard fondatoare, cu 65 de participanti), Grecia (tarda co-
fondatoare, cu 5 participanti), Italia (3), Lituania (2), Macedonia de Nord (1) si Turcia (4). In plus,
un numdr mare de colaboratori externi au participat doar la activitatile organizate in cadrul Code
Week, contribuind cu peste 100 de activititi inregistrate sub codul unic cw24-IDIr5.
Printre obiectivele esentiale ale proiectului s-au numarat:
e  Promovarea Europei, Erasmus+, eTwinning si Code Week;
« Incurajarea cunoasterii si valorizarii diversititii culturale europene;
o Consolidarea educatiei pentru cetitenie europeana prin colaborare internationala;
e Promovarea programarii si roboticii ca instrumente educationale atractive;
e Dezvoltarea competentelor digitale, cognitive si de gandire critica;
« Incurajarea colaborarii, muncii in echipa, creativitatii si spiritului de initiativa;
o Utilizarea resurselor TIC pentru activitati educationale interactive si adaptate varstei.

Etapele proiectului si activitatile desfasurate
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Proiectul a fost gandit in doud directii principale: participarea activd a elevilor si a
profesorilor in activitdtile educationale, si mentorarea profesorilor debutanti in utilizarea
platformelor eTwinning, ErasmusDays si Code Week.

Lansarea si activitatile introductive

La inceputul lunii octombrie 2024, fiecare partener a prezentat tara, orasul, institutia de
invatamant si clasa sau grupa de elevi. Aceste prezentari au fost distribuite pe platforma Twinspace
a proiectului si pe grupul de Facebook dedicat. Astfel, elevii au avut ocazia sd descopere
diversitatea culturala si lingvistica a Europei inca din primele sdptamani ale proiectului.

Code Week si ErasmusDays (14-27 octombrie 2024)

In aceasta perioadi, toti partenerii au inregistrat evenimente si activitati pe platformele
oficiale ale Code Week si ErasmusDays. Activitatile s-au desfasurat atat online, cat si offline, in
clasd, si au avut un caracter interdisciplinar, abordand programarea in corelatie cu arta,
matematica, stiintele, limbajul si educatia fizica. Multe activitati au fost unplugged (fara folosirea
tehnologiei), utilizdnd materiale accesibile precum bete, jaloane, labirinturi sau coduri Braille si
binare. Altele au implicat roboti educationali (beeboti) si aplicatii digitale adaptate varstei copiilor.

O mare parte din activitatile de programare si codare propuse de parteneri n acest proiect
au fost culese in publicatia Coding & Robotics Activities Toolkit from the eTwinning project

Code4EU disponibila aici https://www.calameo.com/read/007655761cda74bccee46.

Au fost organizate si intalniri online (in 17 si 24 octombrie), in care elevii au salutat in
limba maternd, au cantat melodii dedicate proiectului si si-au luat rdmas bun 1n stil european. Unii
parteneri au participat si la un webinar dedicat Al in educatie, organizat de Code Week.

Cunoasterea valorilor UE si cetiateniei europene

In noiembrie, atentia s-a mutat pe aprofundarea cunostintelor despre Uniunea Europeani:
geografie, istorie, simboluri, tari membre, valori fundamentale (inclusiv justitia, solidaritatea,
toleranta). Copiii au inteles ce Inseamna sa fii cetdtean european si ce drepturi si responsabilitati
implica acest statut.

Au fost propuse peste 50 de jocuri digitale create cu ajutorul unor platforme precum
Educaplay, Wordwall, Jigsaw Planet, LearningApps, CodyColor sau Quizizz, prin care copiii au
putut invata prin joaca. Jocurile au fost adaptate pe categorii de varsta si niveluri de dificultate.

Un moment deosebit 1-a constituit campionatul digital desfasurat pe 11-12 noiembrie, in

care doua jocuri dedicate (pentru prescolari si scolari) au fost accesate de majoritatea partenerilor.
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Pe 14 noiembrie, in cadrul unui eveniment online, au fost acordate certificate de participare
pentru cca. 83% dintre partenerii implicati.

Din unitatea noastrd, cel mai remarcabil rezultat a fost obtinut e prescolarii din grupa
Ciupercutelor, coordonata de d-nele prof. Chiorean Maria Paula si Morar Roxana care au obtinut
premiul III la categoria prescolara.

Produse finale colaborative

Intre 18-30 noiembrie 2024, au fost realizate doua produse colaborative:

e Harta puzzle a UE — fiecare partener a primit o tard sau un simbol pe care 1-a ilustrat
artistic (steag, costum popular, litera din titlul proiectului) pe care le-au decorat. Toate contributiile
au fost asamblate Intr-o harta colectiva reprezentativa.

e Video colaborativ — 60 de parteneri au trimis clipuri cu elevii raspunzand la intrebari
legate de UE si tara lor. Din acestea a fost creat un colaj video de 25 de minute cu opiniile copiilor,
exprimand atasamentul lor fatd de valorile europene.

Povestea finala si votul democratic

In decembrie, a fost prezentati o poveste video generati cu ajutorul AL in care robotelul
,Code Week Ally” calatoreste prin tarile participante, invatand despre cultura si valorile europene.
Elevii au fost invitati sd propuna titluri pentru poveste si apoi sd voteze. Dintre cele 47 de
propuneri, titlul castigator a fost ,,Ally coding for equality”, propus de o gradinita partenera din
Bursa, Turcia, cu 434 de voturi (21% din totalul de 2.067).

Evaluarea si incheierea proiectului

Etapa de evaluare a inceput pe 9 decembrie 2024, prin aplicarea de chestionare catre elevi
(254 raspunsuri), parinti (420) si profesori (71). Feedbackul a fost foarte pozitiv, majoritatea
considerand proiectul util, interesant si bine organizat. S-a remarcat entuziasmul copiilor fata de
activitati si colaborarea dintre profesori din diferite tari.

In saptimana premergatoare Craciunului, unii parteneri au participat la campania optionala
Coding@Christmas, organizand activitati de programare cu tematica festiva.

Proiectul s-a incheiat oficial prin acordarea certificatelor de participare, mai apoi
profesorii implicati au diseminat rezultatele, au primit Certificatele de Excelentd Code Week si
Certificatele Nationale de Calitate eTwinning.

Proiectul eTwinning ,,Code4EU” a fost un exemplu inedit de colaborare europeand in

domeniul educatiei digitale, interculturale si civice. A reusit sd imbine Intr-un mod inovator si
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atractiv programarea, valorile europene, arta, limba, stiintele si cetdtenia activa. A demonstrat c,
indiferent de varsta sau context, elevii pot invata cu entuziasm si creativitate, iar profesorii pot
coopera peste granite pentru a forma cetateni digitali si europeni pregatiti pentru viitor.

Ne puteti urmari activitatile implementate pe grupul de Facebook al proiectului

https://www.facebook.com/groups/557858120262455.

- CodeWeek <) H#ERASMUS

Twinning

DAYS
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Exemple de bune practici in proiectul eTwinning — Magia Primaverii

Prof. in Educatie Timpurie: Micsescu Florentina, Scoala Gimnaziala nr 6 Timisoara,

Judetul Timis

Proiectul ,,Magia Primaverii” a aparut in mediul educational ca o ocazie de invatare placuta, in
care trezirea naturii i-a ajutat pe prescolari sa fie mai curiosi, mai creativi si mai atenti la
schimbarile din jurul lor, au inteles mai usor fenomenele naturii si au invatat sa respecte mediul
inconjurdtor. Pe de alta parte, importanta colaborarii internationale prin acest proiect eTwinning
consta si in faptul ca acesta le-a oferit celor mici si profesorilor oportunitatea de a lucra impreuna
cu parteneri din alte tari, dezvoltdnd competente digitale, lingvistice si interculturale, incurajand
schimbul de idei si bune practici si contribuind la formarea unei gandiri deschise, tolerante si
adaptate cerintelor educatiei moderne.

Scopul acestui program, ,,Magia Primaverii”, a vizat dezvoltarea competentelor digitale si
interculturale, stimularea creativitatii si a exprimdrii artistice, promovarea incluziunii si
diversitatii, precum si consolidarea legaturii dintre scoald, familie si comunitate.

In cadrul proiectului, am desfasurat activititi interdisciplinare: matematica, stiinte, arti,
povestire, am facut schimb de materiale, prezentdri, expozitii online. Am utilizat: TwinSpace,
Canva, Coogle, Power-Point pentru prezentari digitale, colaje foto, videoclipuri. Am realizat
activitati creative: poezii, cintece, teatru de papusi, expozitii de artd si am implicat comunitatea:
ateliere de gradindrit, excursii, expozitii locale, participarea parintilor. Bunele practici s-au
transformat intr-o adevarata poveste educationald: prescolarii au descoperit bucuria colaborarii
internationale lucrand in echipe mixte alaturi de colegi din alte tari, au trait frumusetea anotimpului
prin lectii adaptate la tema primaverii, au dat viata ideilor lor prin produse digitale atractive, si-au
exprimat unicitatea prin desene si creatii care au reflectat diversitatea grupului, iar comunitatea —
parinti si localnici — s-a alaturat entuziast prin evenimente si activitati comune, transformand
scoala intr-un spatiu viu, plin de culoare si energie.

Rezultatele si impactul proiectului ,,Magia Primaverii” s-au conturat ca o poveste de
transformare: elevii au devenit mai motivati si mai dornici sd Invete, au descoperit puterea
limbajului si a tehnologiei prin dezvoltarea competentelor digitale si lingvistice, profesorii si copiii
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au lucrat impreund intr-o atmosfera de colaborare autentica, iar scoala si-a castigat vizibilitate,
fiind recunoscuta nu doar in comunitatea locald, ci si pe scena europeand, ca un spatiu viu, creativ
si deschis spre lume.

In concluzie, proiectul ,,Magia Primdverii” a aratat cum creativitatea, colaborarea si tehnologia
pot inflori Impreuna, transformand procesul educational intr-o experienta vie si plind de culoare,
iar bunele practici ndscute din aceastd aventurd pot fi preluate si adaptate in alte proiecte
eTwinning, asemenea semintelor care, odatd rdaspandite, dau nastere unor noi gradini ale

cunoasterii.

»EduTech Hub — educatie digitala pentru viitor”

Ambasador eTwinning Prof. Rita Gabriela Murgila
Liceul Teoretic David Voniga, Giroc, Timis

Intr-o lume in care tehnologia redefineste constant modul in care comunicam, invatam
si ne raportam la realitate, scoala nu mai poate ramane un simplu loc al transmiterii de informatii.
Ea devine un laborator al viitorului, un spatiu in care elevii sunt invitati sa experimenteze, si creeze
si sa Inteleagd sensul profund al progresului digital. Proiectul EduTech Hub se inscrie in aceasta
paradigma educationala moderna, propunand un demers coerent si inovator prin care programarea,
robotica si inteligenta artificiald devin instrumente de formare umand, nu simple scopuri tehnice.

EduTech Hub porneste de la ideea cd educatia digitald autentica nu inseamna doar
utilizarea tehnologiei, ci intelegerea logicii din spatele ei. Prin activitati de programare vizuala,
utilizarea robotilor educationali si explorarea unor aplicatii simple de inteligenta artificiala, elevii
din ciclul primar si secundar sunt ghidati sd descopere legitura dintre gindire, creativitate si
actiune. In acest context, Scratch-ul, micro:bit-ul sau LEGO Spike nu sunt doar instrumente, ci
punti catre dezvoltarea gandirii algoritmice, a spiritului critic si a capacitatii de rezolvare a

problemelor.
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Dimensiunea creativa a proiectului ocupa un loc central. Elevii sunt incurajati sa creeze

animatii, jocuri educationale, povesti digitale si roboti programati pentru misiuni concrete, cu
relevantd pentru viata reala. Aceste produse nu sunt simple exercitii scolare, ci expresii ale
imaginatiei si ale intelegerii progresive a modului in care tehnologia poate fi folositd in mod
responsabil si constructiv. in acelasi timp, introducerea notiunilor de inteligenta artificiald —
recunoasterea imaginilor, generarea de texte sau utilizarea chatbotilor educationali — deschide
elevilor o perspectiva critica asupra rolului Al in societatea contemporana.

Un element definitoriu al proiectului EduTech Hub este colaborarea internationala,
care transforma invatarea intr-o experienta interculturald autentica. Lucrand
in echipe mixte, elevii din diferite tari Invatd nu doar sa colaboreze pe platforme digitale, ci si sa
respecte diversitatea de idei, culturi si perspective. Intélnirile online regulate, schimbul de produse
digitale si realizarea unor rezultate comune — precum e-book-ul ,, RoboWorld Al Edition” sau
expozitia virtuala a proiectelor — consolideazd sentimentul apartenentei la o comunitate
educationala europeana.

EduTech Hub se remarcd, de asemenea, prin abordarea sa profund incluziva. Proiectul
recunoaste diversitatea elevilor si valorifica potentialul fiecaruia prin activitati diferentiate. Elevii
cu cerinte educationale speciale beneficiaza de suport vizual si sarcini adaptate, in timp ce elevii
cu potential intelectual ridicat sunt provocati sd rezolve probleme complexe de programare sau sa

proiecteze roboti cu functionalitati avansate. Astfel, tehnologia devine un instrument al echitétii

educationale, nu al diferentierii excluzive.

LCEULTEORSTIE
DAVID VONIGA
GO
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Dincolo de competentele tehnice, proiectul urmareste formarea unor atitudini si valori
esentiale. Dezbaterile despre impactul inteligentei artificiale si al roboticii in educatie, industrie
sau medicind i ajutd pe elevi sa inteleaga implicatiile etice ale progresului tehnologic. Ei sunt
incurajati sa reflecteze asupra sigurantei digitale, a responsabilitétii si a rolului activ pe care il pot
avea ca viitori cetateni europeni intr-o societate dominatd de tehnologie.

In final, EduTech Hub demonstreazi ci educatia digitald de calitate nu se rezuma la
invatarea unor instrumente, ci presupune construirea unei viziuni. Este o invitatie la explorare,
colaborare si reflectie, un exemplu de buna practica ce arata cum scoala poate deveni un spatiu al
inovatiei si al umanizdrii tehnologiei. Prin imbinarea creativitatii cu rigoarea logica si prin
valorizarea diversitatii, EduTech Hub pregateste elevii nu doar pentru meseriile viitorului, ci

pentru un viitor in care tehnologia este pusa in slujba omului.

O calatorie eTwinning de la reguli la emotii

prof. Antal Liliana

Liceul Teoretic ”David Vonig” Giroc

In anul scolar 2024/2025, am avut bucuria de deveni parteneri in proiectul eTwinning “Do
you need me, because [ need you”, initiat la nivelul Liceului Teoretic David Voniga de catre dna
profesor, Murgila Rita.

Acest proiect a fost nu doar o serie de activitati, ci o cdlatorie educationald bine structurata,
menitd sd dezvolte simultan competentele digitale esentiale si empatia fatd de fiintele vii. Tema
aleasd, centratd pe animalele de companie, a oferit cadrul perfect pentru a preda elevilor nostri nu
doar ce sa faca, ci si cum sa fie responsabili si respectuosi — atat pe internet, cat si in relatia cu
necuvantatoarele.

Obiectivul principal a fost stabilirea unei fundatii solide de colaborare internationala prin
respectarea etichetei online, demonstrand ca disciplina si creativitatea pot merge mana in mana.
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Inainte de a ne lansa in discutii cu partenerii internationali, am recunoscut necesitatea
stringenta de a defini un cod de conduita. Am ales o metoda inovatoare, bazatd pe participare,
pentru a ne asigura cd regulile nu sunt impuse, ci asumate de cétre fiecare elev.

Principiul pedagogic a fost simplu: implicarea genereaza responsabilitate. Cand elevii sunt
co-autori ai regulilor, sentimentul de proprietate creste, facandu-i mult mai dispusi s le respecte
si sd le impund 1n mod natural in cadrul grupului. Am legat aceastd idee de responsabilitatea pe
care o avem fatd de un animal de companie: daca stabilesti o rutina de Ingrijire, trebuie sa o respecti
pentru binele celuilalt.

Am inceput cu Atelierul de netiquette: De la idei la norme”

Atelierul a inceput cu o discutie deschisa: ,, Cum ne comportam cdand vorbim cu prietenii

pe chat? Dar cu un profesor? Ce ne face sa ne simtim bine sau rau cand citim un mesaj?”

Elevii au notat pe post-it-uri ideile lor despre ce Inseamna buna purtare in mediul digital. Am
sortat apoi aceste idei in categorii precum:

1. Limbaj si Ton: (Exemplu de regula stabilita: "Nu folosi CAPS LOCK —inseamna ca tipi!")

2. Sigurantd si Confidentialitate: (Exemplu de regula: "Nu da parola nimdnui si nu spune

adresa de acasa.")

3. Respectul fata de timpul celuilalt: (Exemplu de regula: "Fii concis si evita sa trimiti 10

mesaje scurte la rand.")

Am formalizat aceste idei Intr-un set de reguli clare. Netiquette-ul nu mai era o lista
plictisitoare, ci Codul cavalerilor digitali al clasei a II-a. Acest cadru ne-a permis s intrdm in
colaborarea eTwinning cu increderea cd vom avea o comunicare civilizata si respectuoasa cu toti
partenerii.

Odata ce baza de comunicare a fost asiguratd, ne-am dedicat temei principale. Aceasta sectiune
a combinat cercetarea, stiintele naturii si comunicarea cu experti reali.

Elevii s-au organizat in echipe, fiecare responsabild cu o categorie de animale (caini, pisici,
rozdtoare etc.). Au folosit carti, surse online verificate (sub supraveghere) si au adunat informatii
esentiale si curiozitati despre comportamentul, nevoile nutritionale si Ingrijirea animalelor de

companie.
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Un moment de varf a fost cand elevii au avut ocazia sd ceard informatii direct de la un medic
veterinar. Au invatat despre vaccinuri, deparazitare si importanta controalelor regulate. Aceste
informatii de la sursd au adaugat o valoare stiintifica mini-ghidului nostru.

Toate aceste date au fost integrate Intr-un mini-ghid de ingrijire a animalelor de companie, un
document colaborativ care urmeaza sa fie partajat in spatiul comun al proiectului.

Pentru a ne cunoaste mai bine partenerii din strdinitate, am lansat proiectul ,,Cartea
parteneriatului”. Fiecare scoald a avut sarcina de a crea o pagind dedicata: am inclus fotografii,
scurte descrieri istorice si geografice ale zonei noastre. Elevii si-au prezentat pe scurt interesele si
asteptdrile de la proiect.

Aceasta activitate a fost cruciald pentru a transforma parteneriatul abstract intr-o retea de
oameni reali, oferind contextul cultural necesar pentru intelegerea reciproca. Cartea serveste acum
ca o resursa de baza, accesibila tuturor celor interesati s afle mai multe despre comunitatile
implicate in proiect.

Sectiunea finald a pus accent pe creativitate si pe exprimarea emotiilor fatd de animale,
consolidand in acelasi timp abilitatile de scriere.

Elevii au explorat forma poetica a acrostihului, unde prima literd a fiecarui vers formeaza un
cuvant vertical. Am ales cuvinte legate direct de tema proiectului:

Exemplu creat de elevi (pe tema Catelus): = -

Cum alearga el prin iarba! - |

Ast citel e plin de viata,

Tine pasul cand il chem,
El e cel mai bun prieten,
Langa el nu e plictiseala.

Usor, usor el creste mare,

Si ma face mult mai ferice!

Aceasta activitate a fost 0 modalitate excelenta de a dezvolta vocabularul emotional si de

a Intelege structurile poetice, transformand sentimentele elevilor in versuri.

Proiectul clasei a 1I-a de la Liceul David Voniga este un model de imbinare a educatiei
digitale cu cea civica si emotionald. Prin stabilirea participativa a regulilor de Netiquette, prin
cercetarea stiintificd a nevoilor animalelor si prin explorarea creativda a limbii, elevii nostri au

devenit nu doar utilizatori mai buni de tehnologie, ci si cetdteni mai responsabili, constienti de
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importanta respectului, fie cd acesta este acordat unui partener virtual sau unui prieten

necuvantator.

RUBIK - Responsibility, Unity, Behavior, Innovation, Knowledge

Prof. educatie timpurie, Blede Laura
Scoala Gimnaziala nr. 6 Timisoara

Pe parcursul a 7 luni prescolarii grupei mici de la Gradinita PP 30, structurd a Scolii
Gimnaziale nr. 6 Timisoara, au facut o incursiune intr-o lume colorata si emotionata.

Proiectul RUBIK, a puns accentul pe activitati STEAM si pe activitdti socio-emotionale.
Fiecare culoare a cubului are o semnificatie specifica, iar fiecare litera din titlu este o acronima —
RUBIK: Responsibility, Unity, Behavior, Innovation, Knowledge. Ideea ce a stat la baza
conceperii acestui proiect se invarte in jurul culorilor cubului Rubik, unde fiecare culoare

reprezinta o valoare diferitd iar activitdtile au reflectat valorile derivate din acronim:

o Rosu: Sanatate

e Galben: Speranta, Creativitate
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e Alb: Pace

e Verde: Ecologie

e Portocaliu: Recunostinta

o Albastru: Incluziune
Scopul acestui proiect a fost dezvoltarea abilitatilor sociale, cognitive, motrice si

emotionale ale copiilor prin intermediul activitatilor ludice. Activitatile propuse din cadrul acestui
proiect au fost variate si au urmarit dezvoltarea unor competente din diferite arii curriculare precum
Matematica, Arte, Educatie Fizica, Tehnologii, Limba si Comunicare, Om si Societate. Au fost
vizate si formate competente digitale, competente de comunicare atat in limba romana cat si
intr-o limba strdind, competente psihomotrice, competente de colaborare, rezolvare de probleme,
in concordantd cu regulile impuse de jocuri, sigurantd in mediul online, competente in domeniul
stiintei, tehnologiei, artei, competente cognitive, gandire critica.

Prescolarii si elevii au deprins si au manifestat atitudini de respect, solidaritate, cooperare
si responsabilitate in relatiile cu cei apropiati, si-au insusit valori precum increderea de sine, a avea
rabdare in cadrul unui joc, responsabilitate, luarea unor decizii, a castiga sau a pierde, prietenie,
iubire, respect, concepte sociale si morale intelese de catre copii prin intermediul activitatilor
desfasurate in cadrul acestui proiect.

Proiectul a urmarit un set de obiective complexe, vizand dezvoltarea holisticd a
prescolarilor/elevilor, cu un accent deosebit pe integrarea componentelor STEAM si
pe competentele socio-emotionale:

= Stimularea implicarii active si voluntare a copiilor in procesul de invatare, transformand
participarea intr-o experientad bazata pe curiozitate si placere.

= Imbunititirea abilitatilor de comunicare si exprimare orala, facilitind schimbul de idei
si diseminarea cunostintelor in cadrul grupului si al comunitatii internationale.

= Dezvoltarea si consolidarea simtului empatiei, a tolerantei si a respectului fatd de
diversitate.

* Punerea bazelor pentru formarea unui viitor adult echipat cu abilitati interpersonale,
deprinderi de cooperare si capacitatea de a gasi solutii in contexte complexe (aliniat
valorilor R.U.B.L.K. — Responsabilitate, Unitate).

= Imbunitatirea dezvoltirii cognitive prin activititi care solicitd gandirea critica, observarea

si clasificarea.
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= Fomentarea creativitatii si imaginatiei ca instrumente esentiale in abordarea problemelor,
incurajand o atitudine de inovare si creativitate.

In cadrul acestui proiect am incercat sa ii ajutim si-si imbunititeasci increderea de sine,
sd- si asume responsabilitatea, sd vind cu idei, sd coopereze si sa sustinem creativitatea. Acest lucru
este foarte important pentru dezvoltarea lor sociali si emotionala. In special copiii timizi au putut
sd se alature cu usurintd in jocuri si sa castige Incredere in sine. Datorita jocurilor traditionale, ei
au avut sansa de a compara diferentele si asemanarile propriei.

Rezultatele implementarii acestui proiect au constat in imbundtdtirea competentelor
lingvistice, a abilitdtilor digitale si de comunicare intr-o limba strdind, a capacitatilor de lucru
colaborativ pentru realizarea produselor comune, dar si cresterea interesului copiilor pentru

participarea pe viitor la astfel de proiecte.

eTwinning ca motor al inovatiei: AR si Al in lectiile de biologie

Ambasador eTwinning Profesor Sabareanu Lacrimioara

Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”, Onesti

Inovatia in educatie reprezintd un proces esential pentru adaptarea scolii la nevoile
generatiilor actuale, aflate in permanent contact cu tehnologia si obisnuite sd Invete Intr-un ritm
alert, prin explorare i interactivitate.

In acest context, comunitatea eTwinning a devenit un spatiu propice pentru experimentarea
unor metode pedagogice moderne, bazate pe colaborare internationald si integrarea unor
instrumente digitale emergente. Utilizarea realitatii augmentate (AR) si a inteligentei artificiale
(A]) in predarea biologiei reprezinta una dintre directiile majore prin care profesorii pot transforma

orele traditionale in experiente relevante, captivante si aplicabile in lumea reala.
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Predarea biologiei, disciplind ce presupune observarea fenomenelor naturale, explorarea
structurii organismelor si Intelegerea proceselor fiziologice, se preteaza in mod natural la
integrarea tehnologiilor vizuale si interactive.

Realitatea augmentata (AR) permite suprapunerea unor elemente digitale peste mediul
fizic, oferind elevilor posibilitatea de a vizualiza organisme sau structuri celulare in format 3D, de
a interactiona cu acestea si de a intelege mai usor legaturile dintre partile componente ale unui
sistem biologic.

In cadrul proiectelor eTwinning, instrumentele oferite de AR pot fi folosite pentru a crea
activitati comune intre elevi din diferite tiri, care pot realiza experimente virtuale, pot compara
ecosisteme locale sau pot construi impreund modele interactive ale unor organe sau ale unor
organisme vegetale si animale. Aceasta formd de colaborare nu doar stimuleaza invatarea prin
descoperire, dar 1i ajutd pe elevi sa Inteleaga diversitatea naturald europeana si globala.

Inteligenta artificiala (AI) amplifica si mai mult potentialul inovativ al predarii biologiei.
Instrumentele Al pot genera simuldri ale unor fenomene biologice, pot analiza date biologice
colectate de elevi in cadrul observatiilor de teren si pot oferi feedback personalizat in functie de
nivelul fiecarui elev.

In proiectele eTwinning, utilizarea Al contribuie la dezvoltarea competentelor digitale
avansate si Incurajeaza gandirea criticd si capacitatea de interpretare a datelor. Elevii pot avea
acces la aplicatii care identifica specii de plante sau animale pe baza fotografiilor, pot utiliza
platforme Al pentru a construi scenarii de evolutie a populatiilor intr-un ecosistem sau pot invata
mecanismele genetice prin generarea de modele interactive. Aceastd abordare ii ajuta sa inteleaga
natura interdisciplinara a biologiei si relevanta ei in viata cotidiana.

Un alt aspect important il reprezinti schimbarea rolului profesorului. In contextul
eTwinning si al utilizdrii AR si Al, profesorul devine mai degraba un ghid si un designer de
experiente de invatare, decat un simplu furnizor de informatii. El creeaza contexte, faciliteaza
colaborarea, selecteaza instrumente digitale adecvate si coordoneaza procesul de reflectie si
sistematizare. Elevii, la randul lor, devin creatori de continut si participanti activi intr-o comunitate
europeand de invatare, dezvoltand atat competente stiintifice, cit si abilitati de comunicare si
colaborare interculturala.

Integrarea AR 1n proiectele eTwinning ofera oportunitati de a reconstrui virtual ecosisteme,

de a observa organisme invizibile cu ochiul liber, de a vizualiza procese celulare sau de a realiza
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tururi virtuale prin habitate naturale. Elevii pot ,,manipula” un organ in 3D, pot observa cum se
modifica structurile n functie de variabilele introduse si pot participa la experiente de tip laborator
virtual. Aceste activitati sunt nu doar atractive, ci si foarte eficiente din punct de vedere pedagogic,
deoarece permit o intelegere profunda a conceptelor prin interactiune si vizualizare.

Inteligenta artificiald adaugd un nivel suplimentar de personalizare si eficientizare. Prin
analizarea raspunsurilor elevilor, platformele Al pot identifica conceptiile gresite, pot propune
exercitii suplimentare si pot crea trasee de invitare adaptate. In cadrul schimburilor eTwinning,
elevii pot compara rezultate generate de Al pe baza datelor colectate in zone geografice diferite,
perfectiondndu-si abilitatile de interpretare stiintifici. De asemenea, pot utiliza instrumente de
traducere automatad avansatd pentru a comunica fluid cu colegii din alte tari, reducand barierele
lingvistice s1 oferind un mediu de lucru colaborativ real.

Integrarea acestor tehnologii in proiectele elwinning contribuie si la formarea
competentelor-cheie europene, precum competenta digitala, competenta STEM, invatarea
autonoma, responsabilitatea sociald si sensibilitatea fatd de mediu. Elevii invata sa utilizeze
tehnologia nu doar pentru divertisment, ci ca instrument de cercetare, analiza si exprimare creativa.
In plus, proiectele bazate pe AR si Al pot fi conectate cu teme de sustenabilitate, biodiversitate sau
schimbari climatice, oferind o perspectiva actuala si responsabila asupra lumii naturale.

Un alt avantaj major este accesibilitatea experientelor de invatare. Realitatea augmentata
si laboratoarele virtuale permit replicarea unor experimente care altfel ar necesita resurse
costisitoare sau riscuri de sigurantd. Elevii pot vizualiza organisme rare sau pot observa fenomene
extrem de rapide sau foarte lente, inaccesibile in conditii obisnuite. in cadrul proiectelor
eTwinning, profesorii pot partaja aceste resurse si pot construi impreund activitdti diversificate,
sporind calitatea Tnvatarii la nivel european.

In concluzie, utilizarea AR si Al in predarea biologiei prin intermediul platformei
eTwinning reprezintd o directie moderna si eficientd de inovare educationala. Aceasta transforma
procesul de invdtare intr-o experientd dinamica, colaborativa si profund ancoratd in realitatea
prezentului, pregatind elevii pentru provocarile viitorului. Tehnologia devine un catalizator al
curiozitatii, creativitatii si explorarii, iar profesorul un facilitator al unei educatii active si
relevante.

Prin proiecte europene, elevii nu doar invata biologie, ci invata sa gandeasca global, sa

valorifice diversitatea si sa utilizeze resursele digitale intr-un mod responsabil si creativ.
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eTwinning devine astfel un spatiu unde inovatia devine realitate, iar AR si Al contribuie decisiv la

modelarea unor practici didactice moderne si inspirate.
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TEHNOLOGIA iN SPRIJINUL COLABORARII
UTILIZAREA PALTFORMELOR SI APLICATIILOR iN PROIECTELE

eTwinning
Prof. Oprea Elena, Scoala Gimnaziald Raciu, Judetul Dimbovita

Intr-o lume tot mai digitalizati, colaborarea intre elevi si cadre didactice din diferite tari a
devenit mai accesibila ca niciodata. Platforma eTwinning, parte a programului Erasmus+, oferd un
cadru sigur si inovator pentru derularea proiectelor educationale europene.

Prin utilizarea diverselor instrumente digitale si aplicatii colaborative, profesorii si elevii isi
pot dezvolta competentele digitale, creativitatea si spiritul de echipa, participand activ la proiecte
internationale moderne.

Platforma eSEP (European School Education Platform)
European School Education Platform (ESEP) este platforma oficiala a Comisiei Europene

dedicata educatiei scolare, care integreaza si comunitatea eTwinning.
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Prin intermediul eSEP, cadrele didactice pot:

-accesa resurse educationale si exemple de bune practici;
-gasi parteneri de proiect din alte tari europene;
-Inregistra si derula proiecte eTwinning;
-comunica in siguranta prin TwinSpace, spatiul virtual de lucru al fiecdrui proiect.

Platforma sustine colaborarea, formarea profesionald continua si schimbul de experienta
intre profesori din intreaga Europa.

Aplicatiile digitale utilizate in proiecte eTwinning
-BookCreator
-Este o aplicatie online care permite crearea de carti digitale interactive.
-Elevii pot adduga texte, imagini, Inregistrari audio, video si desene proprii.
-Poate fi folositd pentru realizarea revistelor de proiect, jurnalelor de activititi sau povestilor
colaborative.
-Promoveaza creativitatea si exprimarea libera in format digital.
-Google Maps
-Utilizarea Google Maps in proiectele eTwinning permite:
-localizarea scolilor partenere;
-crearea de harti colaborative cu locuri importante pentru proiect;
-explorarea virtuala a diferitelor regiuni si culturi europene.
-Este un instrument ideal pentru activitati de geografie, istorie si interculturalitate.

- Padlet

-Padlet este o platforma colaborativa care functioneaza ca un perete digital comun.

-Elevii si profesorii pot posta imagini, texte, videoclipuri, linkuri sau documente.

-Este util pentru brainstorming, colectarea de feedback, prezentarea rezultatelor proiectului sau
organizarea de expozitii virtuale.

-Oferd o interfata intuitiva si acces rapid la contributiile tuturor participantilor.

- StoryJumper

-O platforma online de creare a povestilor digitale.

-Elevii pot lucra individual sau in echipa pentru a scrie si ilustra povesti.

-Este potrivitd pentru dezvoltarea competentelor lingvistice si narative.

-Rezultatele pot fi publicate online sau transformate in carti electronice interactive.
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Integrarea acestor aplicatii digitale in proiectele eTwinning transforma procesul educational
intr-o experientd modernd, interactiva si colaborativa.
Prin intermediul platformei ESEP si al acestor instrumente, profesorii si elevii reusesc sa
comunice, sa creeze si sd invete impreuna, depdsind granitele geografice si culturale.
Astfel, tehnologia devine un adevdrat partener al educatiei, sprijinind inovatia si cooperarea

europeana.

Dezvoltarea competentelor profesionale prin participarea la programe
eTwinning

Prof. Schiller Melinda Diana, Gradinita cu Program normal Gavojdia,

Judetul Timis

Etwinning este o initiativd a Uniunii Europene care promoveaza colaborarea intre scoli din
diferite tari, prin intermediul tehnologiei digitale. Aceastd platforma ofera profesorilor si elevilor
oportunitatea de a lucra impreuna la proiecte educationale, de a face schimb de idei si de a
descoperi alte culturi. Pentru ca un proiect eTwinning sa fie eficient si de calitate, este necesara
aplicarea unor bune practici pe parcursul desfasurarii acestuia.

Proiectele eTwinning contribuie la dezvoltarea competentelor-cheie ale elevilor, precum
competentele digitale, lingvistice, sociale si civice. De asemenea, acestea incurajeaza invatarea
colaborativa, gandirea critica si creativitatea. Prin participarea la astfel de proiecte, elevii devin
mai motivati si mai implicati In procesul de Invatare.

O buna practica esentiala este planificarea riguroasa a proiectului. Profesorii parteneri
trebuie sa stabileasca obiective clare, activitati bine structurate si un calendar realist. De exemplu,
intr-un proiect eTwinning despre traditii si obiceiuri, fiecare scoald poate avea sarcina de a
prezenta traditiile specifice propriei tiri. O planificare corectd asigura buna desfasurare a

activitatilor si evitarea dificultatilor.
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Un element important al proiectelor eTwinning este colaborarea eficienta intre parteneri.
Comunicarea constantd prin TwinSpace, e-mail sau videoconferinte reprezinta o bund practica.
Elevii colaboreaza in echipe internationale, invata sa lucreze impreuna si sa respecte diversitatea
culturala. Astfel, se dezvolta spiritul de echipa si toleranta.

Proiectele de succes pun accent pe implicarea directa a elevilor. Acestia nu sunt simpli

spectatori, ci participanti activi la realizarea activitatilor. De exemplu, elevii pot crea postere
digitale, prezentari, povesti sau videoclipuri. Aceastd metoda de lucru stimuleaza creativitatea si
i1 ajuta pe elevi sd invete prin experienta.
O altd buna practica este utilizarea unor instrumente digitale moderne, precum Padlet, Canva,
PowerPoint, Kahoot sau Google Docs, etc. Aceste aplicatii fac activitatile mai atractive si
interactive. in acelasi timp, elevii isi dezvoltd competentele digitale, foarte importante in societatea
actuala.

Evaluarea reprezinta o etapd importanta a oricarui proiect eTwinning. O buna practica este
folosirea chestionarelor de feedback pentru elevi si profesori. De asemenea, diseminarea
rezultatelor prin site-ul scolii, retele sociale sau evenimente scolare contribuie la promovarea
proiectului si la recunoasterea muncii depuse.

In concluzie, bunele practici in cadrul proiectelor eTwinning includ planificarea atent3,
colaborarea internationalda, implicarea activd a elevilor, utilizarea eficientd a tehnologiei si
evaluarea rezultatelor. Aplicarea acestor practici asigurd succesul proiectelor si contribuie la

formarea unor elevi responsabili, creativi si deschisi catre valorile europene.

In urma participarii la programele ,,Introducere in eTwinning” si ,,Calitate in
eTwinning — de la proiectare la implementare”, am dobandit si dezvoltat urmatoarele

competente:

1. Competente de proiectare a proiectelor educationale
Am invatat sa elaborez un proiect eTwinning pornind de la obiective clare, corelate cu
curriculumul, stabilind activitati relevante, un calendar realist si rezultate masurabile.
2. Competente digitale
Am dobandit abilitati in utilizarea platformei eTwinning si a spatiului TwinSpace,
precum si in folosirea unor instrumente digitale educationale (Padlet, Canva, Google
Docs, PowerPoint), pentru realizarea si partajarea produselor elevilor.
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Competente de colaborare si comunicare internationala
Participarea la proiecte eTwinning a contribuit la dezvoltarea capacitatii de a colabora
eficient cu parteneri din alte tari, de a comunica intr-un context intercultural si de a lucra
in echipe mixte.

Competente de management al proiectului
Am dobandit experienta in organizarea si coordonarea activitatilor, respectarea
termenelor, distribuirea responsabilitatilor si monitorizarea progresului proiectului.
Competente de evaluare si reflectie
Am invatat sa utilizez metode de evaluare formativa si sumativa, chestionare de feedback
si instrumente de autoevaluare, pentru a analiza impactul proiectului asupra elevilor si a
imbunatati activitatile viitoare.

Competente pedagogice inovative
Am integrat metode moderne de predare-invatare, centrate pe elev, precum invatarea
colaborativa, invatarea prin proiect si utilizarea resurselor digitale interactive.
Competente de diseminare si valorizare a rezultatelor
Am dobandit abilitati de promovare a rezultatelor proiectelor prin site-ul scolii, platforma

eTwinning si alte canale educationale, contribuind la vizibilitatea activitatilor desfasurate

Bibliografie

www.etwinning.net
Ghidul eTwinning pentru profesori

Materiale educationale eTwinning

Twinning
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Proiectul eTwinning- Wishes under the Christmas Net-

Craciunul care ne-a unit dincolo de granite

Ambasador eTwinning p.i.p. Mitrescu Elena
Liceul Teoretic, Comuna Filipestii de Padure
Judetul Prahova

Implicarea elevilor 1n proiecte eTwinning reprezintd o oportunitate valoroasa de invétare,
care completeazd si imbogateste activitatea desfasuratd la clasd. Aceste proiecte contribuie
semnificativ la dezvoltarea personalitatii elevilor, stimuland creativitatea, autonomia, spiritul de
initiativa si capacitatea de a lucra in echipa. Totodata, participarea la proiecte internationale creste
motivatia pentru invitare, oferindu-le elevilor contexte reale de utilizare a limbilor straine si
sentimentul cd munca lor are un scop autentic si este apreciata la nivel european.

In spiritul sarbatorilor de iarni si al colaboririi europene, elevii scolii noastre au participat
cu entuziasm la proiectul eTwinning ,,Wishes under the Christmas Net”, un proiect care a
transformat Craciunul Intr-o adevarata punte de legatura intre culturi, limbi si prietenii.

Scopul principal al proiectului a fost de a aduce impreuna elevi din mai multe tari europene,
oferindu-le ocazia de a face schimb de e-mailuri cu urari de Craciun, scrise in limba engleza.
Prin intermediul acestor mesaje, elevii si-au exprimat gandurile, dorintele si emotiile specifice
sarbatorilor de iarna, in timp ce au descoperit traditii, obiceiuri si valori ale colegilor lor din alte
colturi ale Europei.

Activitdtile proiectului au pus accent pe scrierea creativa si comunicarea digitala,
contribuind la dezvoltarea competentelor de limba engleza intr-un mod atractiv si autentic. Elevii
au invatat sd se exprime liber, sa formuleze mesaje clare si sa comunice cu incredere, construind

in acelasi timp relatii bazate pe respect s curiozitate culturala

G W @i W ncsaden. @by W e . sk Bkt

DEAR SANTA -

DEAR SANTA -
L.C. ALFIERT + DRAGI SVETT

NIKOLA OSNOVA
PRIMARIA - 3 SCOLA DEAR Santa-11th
TORRE VUGROVEC- Kindergaten school
ANNUNZIATA - Toan KASINA, ZAGRES, of Kalamaria,
ALY

1.C. ALFIERT Dear Santa- BOBE
Dear Santa- Elena sci ANA MARIA
Mitrescu Team, - TEAM, Romania,
Theoretical High DEAR SANTA - E Secondary School
School Filipestii de PRIMARY SCHOOL - oan Jilinschi~
Padure, Romania OF VIROS ALY Vernesti

Oreece
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Un moment deosebit al proiectului I-au reprezentat intalnirile festive pe Zoom, unde elevii
s-au putut vedea fatd in fatd. Intr-o atmosfera plind de bucurie, acestia au cantat colinde, si-au
prezentat traditiile de Craciun, au impartasit obiceiuri locale si au ascultat urari de sarbatori rostite
in limbile materne ale partenerilor lor. Aceste intalniri au contribuit la promovarea constientizarii

culturale, a tolerantei si a intelegerii reciproce.

Proiectul ,,Wishes under the Christmas Net” a demonstrat ca, prin educatie, tehnologie
si colaborare, distantele dispar, iar Craciunul devine un limbaj universal al prieteniei. Elevii au
trdit o experientd memorabild, invatand ca diversitatea culturald este o resursa valoroasa si ca,
indiferent de tara, spiritul sarbatorilor ne apropie pe toti.

Proiectele extracurriculare si extrascolare, precum cele desfasurate in cadrul eTwinning,
joaca un rol esential in formarea unei atitudini pozitive fata de scoala. Ele transforma invatarea
intr-o experientd pldcutd si relevanta, contribuind la cresterea sentimentului de apartenenta si
mandrie fatd de institutia de invatadmant. Totodata, prin vizibilitatea si impactul lor, aceste proiecte
sprijind promovarea imaginii scolii in comunitate, evidentiind deschiderea catre educatia

moderna, colaborarea internationald si valorile europene.

Twinning
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IMPORTANTA EDUCATIEI ECOLOGICE TIMPURII iN CADRUL
PROIECTULUI ETWINNING
»SMALL STEPS IN THE HEART OF NATURE FOR MY GREEN
HOMELAND”

Profesor pentru educatie timpurie Kovacs Alina

Gradinita cu Program Prelungit Nr.4, Lugoj

In contextul actual, marcat de schimbari climatice, degradarea mediului si diminuarea
resurselor naturale, educatia ecologicd devine o necesitate fundamentala inca de la cele mai fragede
varste. Formarea unei atitudini responsabile fatd de naturd nu poate fi amanata, ci trebuie inceputa
in perioada prescolara, cand copiii sunt receptivi, curiosi si deschisi spre descoperire.

Proiectul eTwinning ,,Small Steps in the Heart of Nature for My Green Homeland”,
desfasurat Tn anul scolar 2025-2026, raspunde acestei nevoi printr-o abordare interdisciplinara,
creativa si colaborativa, adresata copiilor cu varste cuprinse intre 5 si 7 ani.

Consider ca implicarea 1n activitati educationale de tip eTwinning reprezinta o oportunitate
valoroasa de a contribui la formarea unei generatii constiente de importanta protejarii mediului si
a padurilor, atat la nivel local, cat si international.

Scopul principal al proiectului ,,Small Steps in the Heart of Nature for My Green
Homeland” este insuflarea dragostei fatd de naturd si paduri copiilor prescolari, punand bazele
educatiei ecologice si dezvoltand o legatura emotionala autentica intre copil si mediul inconjurator.
Proiectul isi propune sd 1i ajute pe copii sa inteleaga natura ca pe o lume vie, un ecosistem complex
care sustine viata oamenilor, animalelor si plantelor.

Printre obiectivele esentiale ale proiectului se numara:
e dezvoltarea constientizarii privind protejarea mediului in viata de zi cu zi;
o intelegerea importantei copacilor pentru viata oamenilor si a animalelor;
e observarea impactului activitdtilor umane asupra mediului;
o formarea unor comportamente ecologice precum reciclarea, economisirea resurselor si
plantarea de copaci;

o dezvoltarea abilitatilor de observare, cercetare, investigare si gandire orientata spre solutii;

ETWINNING O FRUMOASA POVESTE ISSN 3008-6345 ISSN-L 3008-6545



55

e cultivarea cooperdrii, solidaritatii si responsabilitatii prin activitati de grup.

Un obiectiv important al proiectului este acela de a demonstra copiilor ca protejarea naturii
este responsabilitatea tuturor, nu doar a adultilor, si ca fiecare gest mic conteaza.

Proiectul se bazeazd pe activitati variate, interactive si adaptate nivelului de varsta al
copiilor. Prin arta, drama, joc, observatie directa si activitati practice, copiii descopera ca padurea
nu este doar un grup de copaci, ci un adevarat ,,acasd” pentru numeroase vietuitoare.

Printre activitatile propuse se regasesc:
o realizarea de jucdrii din conuri de brad si din materiale reciclate, stimuland creativitatea si
spiritul ecologic;
e organizarea unei expozitii tematice intitulate ,,Padurea este casa mea”, folosind materiale
din natura;
e activitdti de observare a naturii si discutii despre plante, animale si ciclurile naturale;
e crearea insignei ,,Eu protejez padurea”, ca simbol al angajamentului ecologic al copiilor.

De asemenea, proiectul incurajeazd utilizarea tehnologiei de baza, activitatile fiind
documentate si publicate pe bloguri si site-uri scolare, contribuind astfel la diseminarea rezultatelor
si la colaborarea internationala.

Un aspect deosebit de valoros al proiectului eTwinning este dimensiunea sa europeana.
Copiii au ocazia sd experimenteze ce pot realiza Impreund cu alti prescolari din diferite tari,
dezvoltand astfel competente sociale, interculturale si de comunicare. Prin activititi comune,
schimburi de idei si produse finale colaborative, copiii invatd cd natura nu are granite si ca
protejarea mediului este o responsabilitate globala.

La finalul proiectului, copiii vor participa la plantarea puietilor, activitate cu un puternic
impact emotional si educativ. Aceasta actiune simbolizeaza speranta, continuitatea si grija fata de
viitor. Totodatd, ca produs final al proiectului, va fi realizatd o revistd intitulata ,,Un puiet, o
speranta”, iar fiecare partener va contribui la crearea unei Paduri Memoriale eTwinning, prin
plantarea unui copac alaturi de copii.

Avand 1n vedere varsta micad a participantilor, vor fi selectate si distribuite doar cateva
pagini reprezentative din activitdtile realizate, respectand particularitatile de varsta si capacitatea
de exprimare a copiilor.

Proiectul eTwinning ,,Small Steps in the Heart of Nature for My Green Homeland”

reprezintd un exemplu de buna practica in domeniul educatiei ecologice timpurii. Prin activitati
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atractive, colaborare internationald si implicare activd, proiectul contribuie la formarea unor

comportamente responsabile fatd de mediu si la dezvoltarea armonioasa a copiilor prescolari.

COLABORAREA INTERNATIONALA PRIN PROIECTUL ETWINNING
»ECODIGITAL EXPLORERS FOR SUSTAINABILITY”

Prof. inv. primar Bogdan Ileana Alina

Scoala Gimnaziala ,,Traian” Craiova, Dolj

In acest an scolar m-am aliturat proiectului eTwinning ,,EcoDigital Explorers for
Sustainability”, avind o tema de mare actualitate si foarte atractiva pentru mine si elevii
mei. Proiectul urmdreste sa dezvolte creativitatea, colaborarea internationald si constientizarea
ecologicd a elevilor printr-o gama variatd de activitati educationale desfasurate pe parcursul
intregului an scolar. Proiectul reuneste 27 de membri din 8 tiri europene — Turcia, Romania,
Grecia, Italia, Ucraina, Republica Moldova, Albania si Macedonia de Nord — si se adreseaza
elevilor cu varste cuprinse intre 8 si 18 ani.

Activitatile proiectului sunt interdisciplinare si vizeaza domenii precum arta, designul si
tehnologia, educatia de mediu, limbile striine, geografia si informatica/TIC, contribuind la
formarea competentelor-cheie: competente digitale, matematice si stiintifice, competente
personale si sociale, precum si constientizare si exprimare culturala.

Pe parcursul proiectului, elevii vor explora teme esentiale pentru societatea actuala, precum
siguranta online, simbolurile nationale, programarea, obiectivele de dezvoltare durabila (ODD),
arta digitald, jocurile educationale si observarea naturii cu ajutorul aplicatiilor mobile. Prin sarcini
si concursuri interactive, acestia 1si vor dezvolta competente digitale, artistice, stiintifice si civice,
promovand totodatd valorile europene si principiile sustenabilitatii.

Proiectul se desfasoara in stransa colaborare intre scolile partenere, responsabilitétile fiind
impartite In mod echilibrat. Fiecare partener coordoneaza activitati specifice — concursuri de logo-

uri si postere, creare de jocuri educationale si de societate, explorarea naturii — iar produsele
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realizate de elevi sunt partajate pe platforma TwinSpace, contribuind la realizarea unor rezultate
comune de calitate.

Calendarul activitatilor este corelat cu structura anului scolar. In perioada septembrie—
octombrie, proiectul a debutat cu:

- activitdti de prezentare, siguranta online,

-crearea unui logo si poster tematic digital pentru proiect
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Prima sarcind din noiembrie a fost realizarea de postere colaborative dedicate ODD.
Fiecare echipd a colorat cate doua fise diferite, care apoi au fost asamblate aldturi de cele ale

celorlalti participanti.

Elevii au creat videoclipuri scurte folosind aplicatia Stop Motion, cu mesaje despre
protejarea naturii, reciclare st ODD-uri, din figurine, elemente din naturad sau echipamente scolare

si incarcate in Canva.

In luna decembrie, copiii a creat felicitari de sfarsit de an pentru echipa partenera din alti
tard. Felicitarile au fost realizate manual, decorate cu elemente care reflectd tema proiectului —

sustenabilitate, grija pentru mediu, natura si tehnologie verde — si atmosfera sezonului.
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Mesajele din felicitari au fost pozitive si prietenoase, promovand prietenia si schimbul
cultural intre elevi. Echipele au folosit materiale reciclate sau ecologice pentru decor, iar

felicitarile au inclus simboluri si elemente care reflecta traditiile locale.

Elevii mei au fost foarte bucurosi cand au primit felicitari de la partenerii din Grecia.

Proiectul eTwinning ,,EcoDigital Explorers for Sustainability” a demonstrat ca invatarea
eficientd se realizeaza prin colaborare, creativitate si implicare activa. Activitatile desfasurate pana
acum au oferit elevilor oportunitatea de a-si dezvolta competente digitale, artistice, stiintifice si
civice, integrand tehnologia In mod responsabil si orientandu-i citre un comportament sustenabil
fata de mediul Inconjurdtor.

Colaborarea internationald dintre scolile partenere a contribuit la imbogatirea experientelor
educationale, la promovarea valorilor europene si la consolidarea spiritului de echipa si al
respectului intercultural. Prin utilizarea aplicatiilor digitale, realizarea produselor creative si
explorarea mediului natural, elevii au devenit mai constienti de rolul lor activ in protejarea
mediului si In construirea unui viitor durabil.

In ansamblu, proiectul a avut un impact pozitiv atat asupra elevilor, cat si asupra cadrelor
didactice, reprezentand un exemplu de buna practica in educatia moderna. Experienta dobandita
va constitui o baza solida pentru initiative educationale viitoare si pentru continuarea colaborarii

internationale in spiritul inovatiei, responsabilitatii si sustenabilitatii.

Twinning
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wLITTLE NATURE FRIENDS”- UN PROIECT PE PLACUL COPIILOR
DE GRADINITA

Prof. Ed. Timpurie EFTINCA-SINTESCU MARIOARA
GRADINITA P.P. NR. 4 LUGOJ

wStudiazd natura, iubeste natura, stai aproape de naturd. Nu te va dezamdgi niciodata.”
(Feank Lloyd Wright)

Acest proiect este un proiect foarte drag mie si pe care il implementez la grupa mea de
prescolari, grupa mare. El este initiat si coordonat de d-na profesor Manuela Pljoskar de la Scoala
Gimnaziald nr. 27 Timisoara, care ne ghideaza pasii in a descoperii din tainele mirifice ale naturii.
In aceastd calatorie sau aliturat noud si colege din diferite state ale Europei, precum: Grecia,
Turcia, Spania, Slovacia, Lituania si bineinteles Romania. Proiectul se desfasoara pe durata unui
an scolar, acesta fiind 2025-2026.

,Micii prieteni ai naturii” este un proiect eTwinning conceput pentru copiii de varsta
prescolard (cu varste cuprinse intre 3 si 5 ani), care 1si propune sa aduca tinerii elevi mai aproape
de naturd prin activitati simple, creative si de colaborare, desfasurate impreund cu gradinite
partenere din alte tari europene. Prin joc, observatie si exprimare artisticd, copiii vor descoperi
frumusetea mediului Inconjurator, vor invata despre anotimpuri, plante, animale si diversitatea
naturald din alte parti ale Europei. Proiectul promoveazd constientizarea ecologica timpurie,
dezvoltarea limbajului, creativitatea si primele abilitati digitale (cu sprijinul educatorilor
participanti). Activitatile sunt adecvate varstei si permit o colaborare usoara intre parteneri prin
intermediul materialelor vizuale si al schimburilor simbolice dintre copii.

Prin educatie ecologica se cultiva dragostea si respectul elevilor pentru lumea inconjuratoare, se
formeaza atitudini de dezaprobare fata de cei care incalcd normele de protectie a mediului si se
cultiva interesul pentru promovarea ideii unui mediu natural sdnatos.

Educatia ecologica trebuie inceputa inca de la varstele cele mai mici, tocmai pentru a reuti in timp,
formarea unei conduite adecvate, omul de maine sa fie capabil sa discearna asupra binelui si a
raului, sa actioneze in folosul naturii si a sa.

Obiective specifice ale proiectului vizeaza:
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- Dezvoltarea curiozitatii copiilor fatd de naturd prin observarea directd a elementelor naturale
(copaci, flori, insecte, pasari etc.).
- Recunoasterea si denumirea celor patru anotimpuri si descrierea caracteristicilor lor vizuale si
senzoriale (culoare, temperatura, schimbari in naturd). - Identificarea plantelor si animalelor locale
si compararea acestora cu cele din alte regiuni europene prin activitati vizuale si interactive.
- Exprimarea observatiilor prin desen, picturd, colaj sau modelaj, Incurajand creativitatea si
exprimarea artistica.
- Participarea la activitdti de grup colaborative, dezvoltdnd abilitdti sociale de baza, cum ar fi
cooperarea, ascultarea si partajarea sarcinilor.
- Dobandirea unor comportamente ecologice de baza, cum ar fi reciclarea, protejarea plantelor,
economisirea apei si curdtarea spatiilor verzi.
- Utilizarea unor instrumente digitale simple sub indrumarea profesorului, cum ar fi crearea de
desene digitale, participarea la apeluri video scurte sau schimbul de mesaje vizuale cu copii din
alte tari.
- Participarea la schimburi simbolice (desene, carti, mici creatii) cu gradinite partenere din Europa,
incurajand curiozitatea culturala si sentimentul de apartenenta la un proiect comun.
Rezultate asteptate
Rezultate asteptate Cresterea gradului de constientizare a naturii i a protectiei mediului in randul
prescolarilor; Imbunititirea capacititilor de observare, exprimare si creativitate prin activititi
inspirate de naturd; Recunoasterea schimbarilor sezoniere, a florei si faunei locale si a diversitatii
naturale din alte tari europene; Dezvoltarea abilitatilor sociale, lingvistice si de colaborare timpurii;
Dobandirea competentelor digitale de baza prin utilizarea de catre profesori a unor instrumente
adecvate varstei (documentatie foto, videoclipuri scurte, expozitii virtuale); Crearea unui
portofoliu digital comun cu lucrdri de arta, videoclipuri, fotografii si produse colaborative ale
copiilor; Consolidarea cooperarii dintre educatorii europeni in educatia timpurie a copiilor.
Activitdtile desfasurate in luna octombrie pe care le-am inclus in DS, au fost o Incantare
pentru copii, pentru cd au patruns in lume culorilor de toamna, observand, analizand cu mult
entuziasm frunzele, copacii si transformarile din natura specific acestui anotimp.
In luna noiembrie activititile desfasutate le-am inclus in domeniile DS si DLC, prin care
copii au aflat mai amanuntit despre ciclul de dezvoltare al copacilor, prin descrieri, experimente si

povesti despre copaci.
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Luna decembrie a venit cu activitdti pe care le-am inclus in domeniile DEC si DOS, unde
copiii si-au exprimat emotiile sarbatorilor de iarnd prin realizarea de lucrari plastice si practice
realizate de copii cu ajutorul materialelor puse la dispozitiei, printre care si cele din natura.

Urmand ca in lunile ce urmeazad sa se desfasoare activitdti care sa respecte calendarul
propus 1n acest proiect si care cuprind si celelalte domenii de activitati: DPM, DS (matematica),
DOS (educatie moral-civicd) si DEC (educatie muzicald).

Prin acest proiect prescolarii au aflat cat mai multe cunostinte despre natura si si-au insusit
un comportament adecvat despre cum sa protejeze natura, s o respecte si sd 0 promoveze pentru

a trai Intr-un mediu cat mai curat si natural,
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